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INTRODUCAO

A Educacdo Baésica de qualidade € objetivo estabelecido na Constituicdo
Federal, no Plano Nacional de Educacdo e consequentemente no Plano Municipal de
Educacdo de Jandira. Um passo importante para alcancar tal objetivo € a elaboracdo do
Curriculo Municipal, mas ndo somente, € preciso manter o curriculo vivo e adequado as
mudancas sociais e educativas, e deste modo chegamos a segunda versao do documento.

O curriculo da cidade de Jandira define as competéncias e as habilidades
essenciais para o0 desenvolvimento cognitivo, social e emocional dos estudantes e foi
norteado pela Base Nacional Comum Curricular (BNCC), o Curriculo Paulista e 0
Curriculo da Cidade de S&o Paulo. Desta forma, também expressa as premissas de tais
documentos, como o desenvolvimento integral dos estudantes por meio das dez
competéncias gerais. Durante o processo de elaboracdo procuramos fortalecer o regime
de colaboracdo em ambito municipal, como aconteceu entre os entes da federacdo, para
tanto, contamos com contribuicBes de diversos atores em diferentes momentos. Desde a
primeira versdo os profissionais envolvidos na vivéncia do curriculo foram convidados
a participar de sua elaboracgéo e constante revisao.

Em 2022, apos solicitacdo dos professores, o departamento técnico-pedagogico
Casa do Professor, elaborou uma enquete para que a rede decidisse como as habilidades
deveriam estar organizadas no documento e a maioria decidiu pela mudanca de
bimestral para anual. Assim, o curriculo foi revisado em sua organizacdo e concepcoes
pedagdgicas, de maneira a atender o contexto do municipio e as mudancas educacionais

e sociais.
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FORMACAO HUMANA

“Falar de humanos e negar o homem é uma mentira.”
Paulo Freire.

O Brasil tem um percurso educacional marcado pela dualidade. A autora Maria
Ciavatta (2005) destaca que essa dualidade decorre do pertencimento dado a cada
pessoa na sociedade, portanto, aos mais privilegiados é reservada uma formacao
intelectualizada, com objetivo de ingressarem nas universidades e comandar 0os meios
de producdo e a politica do pais. Quanto a classe trabalhadora, resta um ensino voltado
ao mundo do trabalho.

E um desafio a educagdo oferecer um ensino que contemple as multiplas
dimensbes da formacdo humana, garantindo aos estudantes acesso a todos os
conhecimentos produzidos e acumulados pelas sociedades, favorecendo uma
compreensdo critica sobre todos 0s aspectos que a compde, como a historia, a politica, a

economia, a cultura e de maneira que ocorra uma diminuicdo das desigualdades sociais.

A formacdo integrada sugere tornar integro, inteiro, o ser
humano dividido pela divisdo social do trabalho entre a acdo de
executar e a acdo de pensar, dirigir ou planejar. Trata-se de
superar a reducdo da preparacdo para o trabalho ao seu aspecto
operacional, simplificado, escoimado dos conhecimentos que
estdo na sua génese cientifico-tecnoldgica e na sua apropriacao
historico-social. Como formacdo humana, o que se busca é
garantir ao adolescente, ao jovem e ao adulto trabalhador o
direito a uma formacdo completa para a leitura do mundo e para
a atuacdo como cidaddo pertencente a um pais, integrado
dignamente a sua sociedade politica. Formacdo que neste
sentido supde a compreensao das relacdes sociais subjacentes a
todos os fendmenos. (CIAVATTA, 2005, p.2)

O que a autora destaca é a necessidade da critica ao modelo social estabelecido
pelas relagdes de trabalho, que no bojo de sua ideologia separa a classe operaria e a elite

ndo somente pelo acimulo de riquezas, mas sobretudo pelo acesso ao conhecimento que
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permitiria uma diminuicdo das diferengas sociais e intelectuais. Evidentemente essa
forma de organizagéo social ndo é uma exclusividade da revolugdo industrial, mas é a
partir dela que se acentua e € institucionalizada pelo Estado. E urgente um modelo de
escola que privilegie a formag&o intelectual dos estudantes e ndo somente uma escola
que favoreca a formacdo profissionalizante. H& nesse processo uma relagdo dialética
entre formacdo e desigualdades sociais e mitigar esses efeitos é o objetivo da formacao
humanista em um sentido revolucionério.

Para tal, ndo é na generalidade que deve ocorrer essa formacgdo, mas na busca da
compreensdo dos fendbmenos que se relacionam com as mdltiplas identidades que
compBem as sociedades, assim como seu percurso sdcio-historico. A dualidade na
formagéo educacional, ancorada em um modelo tradicional, est4 fortemente relacionada
com aspectos socioeconémicos e da divisdo de classes, que atuam na forma como as
desigualdades se configuram nas sociedades. Entretanto, € preciso considerar que
existem marcadores sociais que estdo igualmente vinculados com as condi¢Oes
previamente descritas, como raca, género, sexualidade, deficiéncia, entre outros. Esses
marcadores sdo atravessados por relacdes de poder, subjetividades, aspectos morais e
culturais construidos historicamente. Refletir sobre uma formacdo humana integral
implica em considerar como todos esses marcadores se relacionam e estdo subjugados
ao sistema capitalista, funcionando como motor para a reproducdo de desigualdades e
exclusdo do diverso. Os ideais que permeiam todo o tecido social sdo e devem ser,
construidos e transformados no tempo, deste modo somente com um intenso debate de
alto nivel, garantido sobretudo por uma ampla formacéo, as sociedades podem avancar
na superacdo de suas contradicdes. A seguir discorreremos sobre alguns marcadores

sociais e aspectos relacionados a pratica pedagdgica inclusiva.

HISTORIA E CULTURA AFRICANA, AFRO-BRASILEIRA E INDIGENA

CANTO DAS TRES RACAS
“Ninguém ouviu um solucar de dor, no canto do Brasil, um
lamento triste sempre ecoou, desde gque o indio guerreiro foi pro
cativeiro e de la cantou. Negro entoou um canto de revolta pelos
ares, no Quilombo dos Palmares onde se refugiou, fora a luta

dos inconfidentes, pela quebra das correntes, nada adiantou. E

17



de guerra em paz de paz em guerra, todo o povo dessa terra,

guando pode cantar, canta de dor...” Clara Nunes

H& 20 anos foi sancionada a Lei 10.639/03, que tornou obrigatdrio o ensino de
Historia e Cultura Afro-brasileira em todos os estabelecimentos de ensino. Cinco anos
depois, foi incluida a obrigatoriedade do ensino de Historia e Cultura Indigena com a
Lei 11.645/08. De acordo com os dados do IBGE - Instituto Brasileiro de Geografia e
Estatistica de 2010, cerca de 54% da populacdo brasileira é negra, constituida por pretos
e pardos, ja a populacdo indigena, segundo o Ultimo censo registrou quase 900 mil
indigenas no pais, com 305 etnias e 274 linguas.

O povo brasileiro é formado da miscigenacdo das trés etnias (branco, indio e negro), no
“canto das trés ragas”. Vocé deve estar se perguntando: Se somos frutos das trés racas,
por que necessitamos discutir especificamente as questdes indigenas e afro? Ndo somos

todos iguais? E a resposta é: N&o, somos todos diferentes!

“Pessoas brancas ndo costumam pensar sobre o que significa
pertencer a esse grupo, pois o debate racial é sempre focado
na negritude. A auséncia ou a baixa incidéncia de pessoas
negras em espaco de poder ndo costuma causar incomodo ou
surpresa em pessoas brancas. Para desnaturalizar isso, todos
devem questionar a auséncia de pessoas negras em posicoes
de geréncia, autores negros em antologias, pensadores negros
na bibliografia de cursos universitarios, protagonistas negros
no audiovisual. E, para além disso, é preciso pensar em acles
que mudem essa realidade”. (RIBEIRO. 2019. p.13)

Historicamente fomos ensinados e pautados em uma visdo eurocéntrica que
dominou a sociedade, relegando e escondendo as contribuicdes que os demais povos
indigenas e africanos tiveram na historia, seja na arte, cultura, vocabulario, dancas,
lutas, brincadeiras, esportes, alimentos e outros indmeros habitos. Durante anos, estes
povos ficaram silenciados e apesar de alguns avancgos, ainda ha a necessidade de
conhecer a historia e cultura deles, além da necessidade de uma educacdo critica e

libertadora, que transforme as pessoas em agentes atuantes na luta contra o racismo:
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“Por ser processo estrutural, o racismo ¢ também processo
historico. Desse modo, ndo se pode compreender o0 racismo
apenas como derivacdo automatica dos sistemas econdémico e
politico. A especificidade da dindmica estrutural do racismo
esta ligada as peculiaridades de cada formacdo social. De tal
sorte, quanto ao processo histérico também podemos dizer que
o racismo se manifesta: a) de forma circunstancial e especifica;
b) em conexdo com as transformacgdes sociais”. (ALMEIDA.
2019. p.36.)

Entender o racismo estrutural é pensar no contexto histérico e legal no Brasil,
por exemplo, racismo sé aparece como um crime na Constituicdo Federal de 1988 e,
infelizmente, em pleno ano de 2023, ainda vivemos em um pais racista, enraizado
culturalmente na disseminacdo do preconceito. Ao ligar a TV, em jornais e nas redes
sociais nos surpreendemos com praticas do cotidiano de demonstragcdes e atitudes
explicitas ou por meio de piadas e olhares, pautadas em preconceitos e violéncias. A
conhecida frase da filosofa Angela Davis, se faz urgente: “Numa sociedade racista, ndo
basta ndo ser racista, & necessario ser antirracista”.

Tendo em vista a urgéncia desta tematica, a educacdo tem uma importante
funcdo no combate ao problema do preconceito e da discriminacdo. Abolir o
preconceito certamente ndo se conseguird, mas esclarecer, amenizar e conduzir 0s
educadores e a comunidade a uma analise sobre suas a¢Ges rumo a sensibilizacéo e
conscientizacdo para uma populacdo mais igualitaria e democratica.

Na tentativa de sensibilizar esse quadro depreciativo que se formou diante da
historia, a Rede Municipal da Educacdo de Jandira, vem desenvolvendo projetos para
fomentar discussdes acerca desses temas nas escolas. Nesse sentido, ha a necessidade de
se trabalhar a formacdo de principios capazes de educar cidaddos conscientes de seu
pertencimento étnico-racial. Assim, os educadores precisam incluir estes temas aos
Projetos Politicos Pedagdgicos (PPP), a fim de desenvolvé-los ao longo do ano letivo,
em seus planejamentos interdisciplinares e ndo somente em datas comemorativas.

atuando para uma educacdo que respeite a igualdade de direitos.
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EDUCACAO INCLUSIVA

A ideia de educacdo inclusiva deriva do reconhecimento da diversidade humana
e da especificidade de cada um, gerando a necessidade de se constituir uma escola para
todos, pensada sem barreiras, na qual 0 acesso, a permanéncia, a aprendizagem e a
garantia do processo de escolarizagdo sejam, realmente e sem distin¢bes, pensada na
potencialidade de todos que ali frequentam. Essa perspectiva é uma mudanga no
cotidiano escolar, na qual as diferencas séo incorporadas, dando espaco para discusséo e
possibilidades para a aprendizagem de todos.

Para entender a concepg¢édo de Educacdo Inclusiva, no contexto atual, temos que
retomar alguns marcos histéricos que constituem a trajetéria dessa modalidade
educacional. A Politica Nacional da Educacdo Especial na Perspectiva Inclusiva, de
2008, na definicdo dos direitos humanos, reconhece o conceito de cidadania e a
importancia de considerar as diferencas no processo de escolariza¢do, promovendo o
atendimento aos estudantes nos seus mais variados aspectos sociais, culturais, fisicos,
intelectuais, linguisticos, entre outros. A Constituicdo de 1988, no artigo 205, reforca
que a educacdo € um direito de todos, devendo ser garantido 0 acesso e a permanéncia
na escola e no artigo 208, inciso Ill, institui como dever do Estado o atendimento
educacional especializado para os deficientes, preferencialmente, na rede regular de
ensino. Em 1994, a partir da Declaracdo de Salamanca (UNESCO), o Brasil amplia a
discussdo sobre o tema, considerando a necessidade dos estudantes com deficiéncia
serem considerados em suas especificidades e preferencialmente também serem
matriculados na rede regular de ensino. Com o decreto n° 6.094/2007, Plano de Metas
Compromisso Todos pela Educacdo, a educacdo especial passa a constituir a proposta
pedagdgica da escola, definindo como seu publico-alvo os estudantes com deficiéncia,
transtornos globais de desenvolvimento e altas habilidades/superdotacdo. Nestes e em
outros casos que implicam em transtornos funcionais especificos, a educacédo especial
atua de forma articulada com o ensino comum, orientando para o atendimento as
necessidades educacionais especiais desses estudantes.

Segundo Connell (2004), temos que ir em direcdo a um curriculo mais
negociado e a uma pratica de sala de aula mais participativa, e para isso, tem que se
pensar diferentes formas de adequacdo do curriculo para todos os estudantes e suas
particularidades para que todos tenham acesso ao conhecimento, por meio de estratégias
e caminhos diferenciados, abolindo as atividades homogéneas ou padronizadas,

respeitando o ritmo e forma de aprendizagem de todos.
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O principio fundamental das escolas inclusivas € que todos os estudantes
aprendam juntos, sempre que possivel, independentemente das dificuldades e das
diferencas que apresentem. Estas escolas devem reconhecer e satisfazer as necessidades
diversas dos seus estudantes, adaptando-se aos varios estilos e ritmos de aprendizagem,
de modo a garantir um bom nivel de educacdo para todos, através de curriculos
adequados, de uma boa organizagdo escolar, de estratégias pedagogicas, de utilizacdo de
recursos e de uma cooperagdo com as respectivas comunidades.

Portanto, para ensinar a todos, é preciso planejar atividades diversificadas e,
muitas vezes, apenas variacfes da mesma proposta, para que cada um possa colocar em
jogo tudo o que sabe sobre o objeto de conhecimento em questdo, bem como tempos e
ritmos de aprendizagem sejam respeitados.

Para atender as necessidades dos estudantes é fundamental planejar e refletir
sobre os processos de ensino e aprendizagem inclusivos, constantemente, uma vez que a
compreensdo de que incluir ndo é uma condicdo exclusivamente relacionada as pessoas
com deficiéncias, transtornos ou sindromes, e sim algo que diz respeito ao convivio com
as mais variadas formas de pensar e agir, tendo em vista que cada estudante, ja traz um.
Com a integragdo do grupo, a partir de estratégias significativas e da construcdo de uma
educacdo que promova a autonomia dos estudantes, permitem-se mais possibilidades de
aprendizagem para todos os envolvidos nesse processo. Dessa forma, o profissional
inclusivo tem conhecimento dos aspectos do desenvolvimento para conduzir o trabalho
de forma que atinja as necessidades de cada etapa, respeitando o nivel de
desenvolvimento e potencialidades, bem como o percurso individual de cada estudante.

Somando-se ao trabalho realizado em sala pelo professor, o Atendimento
Educacional Especializado (AEE) tem como funcdo identificar, elaborar e organizar
recursos pedagogicos e de acessibilidade que eliminem as barreiras para a plena
participacdo dos estudantes, considerando suas necessidades especificas. As atividades
desenvolvidas no AEE diferenciam-se daquelas realizadas na sala de aula comum, nédo
sendo substitutivas a escolarizacdo. Esse atendimento complementa e/ou suplementa a
formacdo dos estudantes com vistas a autonomia e independéncia na escola e fora dela.
Dentre as atividades sdao disponibilizados programas de enriquecimento curricular, o
ensino de linguagens e codigos especificos de comunicacéo e sinalizacdo e tecnologia
assistiva. Ao longo de todo o processo de escolarizacdo esse atendimento deve estar

articulado com a proposta pedagdgica do ensino comum.
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COMPETENCIAS
GERAIS DA BNCC

A BNCC traz dez competéncias gerais, que sao definidas como um
conjunto de valores, habilidades, atitudes e conhecimentos que buscam o
desenvolvimento dos alunos em todas as suas dimensdes: fisico, intelectual,
socio-emocional e cultural, direcionando para a necessidade de serem capazes
de utilizarem os saberes na vida cotidiana.

Sendo assim, devemos nos questionar: Que alunos queremos formar? Em
sintese, precisaremos possibilitar a formagao e o desenvolvimento humano
global, para que os alunos sejam capazes de construir uma sociedade mais
justa, ética, democratica, responsavel, inclusiva, sustentavel e solidaria,
repeitando os principios como os direitos humanos, a ética, a sustentabilidade
ambiental, a justica social, entendidos como dimensodes fundamentais para a
perspectiva de uma educagdo humana.

Nesse contexto, a Base apresenta as 10 competéncias gerais que se constituem
tudo que os estudantes irdo aprender, vivenciar e desenvolver ao longo de sua
escolaridade. Lembrando que as competéncias gerais nao sdo temas
transversais, como 0s que se apresentavam nos Parametros Curriculares
Nacionais (PCN), mas direitos essenciais a serem garantidos.

Assim as competéncias sugerem mudangas nos varios ambitos da escola, na
gestdo, na formacao de professores e no proprio Projeto Politico Pedagogico.
Esses pontos deverao ser repensados para que estejam alinhados ao Curriculo
da Cidade de Jandira e promovam de fato o desenvolvimento do pensamento
cientifico, critico e a empatia, entre outras atitudes tdo essenciais para viver no
mundo contemporaneo.




CONHECIMENTO

Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o mundo fisico, social, cultural e digital
para entender e explicar a realidade, continuar aprendendo e colaborar para a construgéo de uma sociedade
justa, democratica e inclusiva.

PENSAMENTO CIENTIFICO, CRITICO E CRIATIVO

Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem prépria das ciéncias, incluindo a investigagao, a reflexdo, a
analise critica, a imaginagao e a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar hipoteses, formular e resolver
problemas e criar solugdes (inclusive tecnolégicas) com base nos conhecimentos das diferentes areas.

Valorizar e fruir as diversas manifestagdes artisticas e culturais, das locais as mundiais, para participar de praticas
diversificadas da producéo artistico-cultural.

COMUNICAGAO

Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual, sonora e digital —,
bem como conhecimentos das linguagens artistica, matematica e cientifica, para se expressar e partilhar informagées,
experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao entendimento mutuo.

ARGUMENTACAO

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagéo e comunicagao de forma critica, significativa, reflexiva e
ética nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informagoes, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

CULTURA DIGITAL

Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e apropriar-se de conhecimentos e experiéncias que |he
possibilitem entender as relagées proprias do mundo do trabalho para fazer escolhas alinhadas ao exercicio da cidadania e
ao seu projeto de vida, com liberdade, autonomia, consciéncia critica e responsabilidade.

AUTO GESTAO

Argumentar com base em fatos, dados e informagdes confiaveis, para formular, negociar e defender ideias, pontos de vista
e decisbes comuns que respeitem e promovam os direitos humanos, a consciéncia socioambiental e o consumo
responsavel em ambito local, regional e global, com posicionamento ético em relagao ao cuidado de si mesmo, dos outros e
do planeta.

AUTOCONHECIMENTO E AUTOCUIDADO

Conhecer-se, apreciar-se e cuidar de sua saude fisica e emocional, para compreender a diversidade humana e
reconhecendo suas emog¢des e as dos outros, com autocritica e capacidade para lidar com elas.

EMPATIA E COOPERACAO

Exercitar a empatia, o dialogo, a resolucao de conflitos e a cooperacao, para fazendo-se respeitar e promovendo o respeito
ao outro e aos direitos humanos, com acolhimento e valorizagéo da diversidade de individuos e de grupos sociais, seus
saberes, identidades, culturas e potencialidades, sem preconceitos de qualquer natureza.

AUTONOMIA

Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e determinagéo, para tomando
decisdes com base em principios éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e solidarios.



CONCEPCOES PEDAGOGICAS DO CURRICULO MUNICIPAL

O Curriculo Municipal, em consonancia com a BNCC e Curriculo Paulista,
reforca o compromisso com uma educacdo integral enredada com a formacdo e o
desenvolvimento global dos estudantes. Como explicita o Curriculo Paulista:

Afirma o compromisso com o desenvolvimento dos estudantes
em suas dimens0es intelectual, fisica, socioemocional e cultural,
elencando as competéncias e as habilidades essenciais para sua
atuacdo na sociedade contemporanea e seus cenarios complexos,
multifacetados e incertos (SAO PAULO, 2019).

Uma pratica pedagdgica fundamentada na educacdo integral apresenta
caracteristicas marcantes e reflete qual sociedade e cidadao a escola busca formar, para
tanto € imprescindivel centralizar a proposta nos estudantes, com foco na formacéo de
sujeitos criticos, autbnomos e responsaveis consigo mesmos e com o mundo. Expressa
uma educacgdo inclusiva que reconhece a singularidade dos sujeitos, suas maultiplas
identidades e se sustenta na construcdo de um projeto educativo para todos 0s
estudantes, bem como se alinha a nogdo de sustentabilidade ao se comprometer com
processos educativos contextualizados e com a interacdo permanente entre 0 que se
aprende e 0 que se pratica.

Nessa concepcdo, ainda € preciso considerar o principio da equidade,
reconhecendo o direito de todos e todas de aprender e acessar oportunidades educativas
diferenciadas e diversificadas a partir da interacdo com multiplas linguagens, recursos,
espacos, saberes e agentes, condicdo fundamental para o enfrentamento das
desigualdades educacionais.

Em consonancia com essa pratica, as decisdes pedagdgicas devem resultar de
um processo de envolvimento e participacdo das familias e da comunidade, o que
implicard em processos significativos de aprendizagem, por meio de contextualizacéo
dos objetos de conhecimento, formas de organizacdo interdisciplinar dos componentes
curriculares, num movimento de fortalecimento do trabalho colaborativo da equipe

escolar.

Na esteira dessa escola contemporanea, inclusiva, dialdgica e articuladora, a

educacgdo integral se materializa, por meio da acdo intencional dos educadores em
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praticas pedagodgicas que valorizem o estudante como sujeito no seu processo de

aprendizagem.

PROTAGONISMO DO ESTUDANTE E A PRATICA PEDAGOGICA

A reflexdo sobre o papel do estudante e a acdo docente vem a tona na
construgdo e implementacdo do curriculo, tendo em vista a concepgdo expressa nesse
documento de uma educacgdo integral. Este documento entende e reconhece que 0s
estudantes s@o sujeitos intelectualmente ativos (pensam, comparam, refletem,
categorizam, analisam, excluem, ordenam...), que procuram compreender 0 mundo que
os rodeia e que aprendem, basicamente, por meio de suas acdes sobre 0s objetos do
mundo, que se convertem em objetos do seu conhecimento. (WEISZ, 2000).

Nesse sentido, o planejamento deve levar em conta os seguintes principios:
1. Os estudantes precisam por em jogo tudo o que sabem e pensam sobre o objeto

do conhecimento em questéo;

2. Os estudantes tém problemas a resolver e decisdes a tomar;
3. Objeto de estudo mantém as suas caracteristicas e funcédo social real,
4. A organizacdo da tarefa garante a maxima circulacdo de informacdo possivel

entre os estudantes — prevé o intercadmbio e a interacdo entre eles.
Esses principios sdo elucidados por Weisz (2000):
Aprendemos a medida que enfrentamos problemas e
modificamos nossos esquemas interpretativos por meio de
esforcos intelectuais. Em outras palavras, aprendemos a medida
que os desafios colocados obrigam a pensar, a reorganizar o
conhecimento que temos, a buscar mais informacédo, a refletir

para buscar respostas.

As atividades planejadas de modo que sejam desafiadoras aos estudantes, ou
seja, dificeis, mas possiveis de resolver, os agrupamentos planejados criteriosamente e
as intervencdes realizadas durante a realizacdo da tarefa proposta configuram uma boa
situacdo didatica, implementando uma situacdo de aprendizagem de fato.

Cabe ainda organizar o trabalho de maneira adequada a gestdo do tempo, a
variacdo de situacdes didaticas, procedimentos e estratégias, essa necessidade € atendida

se considerarmos o0 uso das modalidades organizativas do planejamento.
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Quando se opta por apresentar os objetos de estudo em toda sua
complexidade e por reconhecer que a aprendizagem avanca através de
sucessivas reorganizagbes do conhecimento, o0 problema da
distribuicdo do tempo deixa de ser simplesmente quantitativo: ndo se
trata apenas de aumentar o tempo ou de reduzir os conteudos: trata-se
de produzir uma mudanga qualitativa na utilizacdo do tempo didatico.
(LERNER, 2002)

Para concretizar essa mudanga que Lerner postula o Curriculo Municipal, em
consonancia com os demais dispositivos pedagdgicos nacionais e estaduais, e aposta na
organizacdo de um curriculo em espiral, ja que é imperativo manejar com flexibilidade a
duracdo das situacOes didaticas e viabilizar o retorno as mesmas habilidades e objetos
de conhecimento em diferentes oportunidades, sob diferentes perspectivas.

E importante estar atento a natureza de cada objeto de conhecimento, suas
necessidades de abordagem e ainda haver critérios na selecdo desses em funcdo do
tempo de que se dispde para ensinar, assim como habilidades a serem desenvolvidas
pelos estudantes.

Atender a essas necessidades e criar tais condicdes exige utilizar diferentes
modalidades organizativas, nesse documento utilizaremos defini¢cbes e denominacdes
preconizadas por Delia Lerner, a saber: projetos, atividades permanentes, sequéncias

didaticas e situacOes independentes.

Atividades permanentes: sdo intervencdes pedagogicas organizadas de forma que ha
repeticdo de procedimentos num intervalo de tempo, elas se repetem de maneira
sistematica e previsivel (todo dia, uma vez por semana ou a cada 15 dias). E uma
modalidade muito adequada ao desenvolvimento de valores, atitudes e habilidades, uma
vez que havera constancia. Pode ser desenvolvida em todos os componentes
curriculares, por exemplo: roda de conversa para debater temas relevantes aos diferentes
componentes, bem como aspectos socioemocionais; hora da curiosidade; leitura
compartilhada; leitura em voz alta feita pelo professor; hora do jogo/musica/brincadeira,

mapeamento em Educacéo Fisica, apreciacdo em Arte entre outras.

Projetos: sdo propostas de intervencdo pedagdgica em que o professor e os estudantes
se comprometem com um objetivo comum (resolver determinado problema) e com um
produto ao término do periodo estabelecido. As acdes tém relacdo entre si e fazem

sentido em fungdo do produto que se deseja alcancar. Leal (2010) citando Leite (1998)
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aponta que o projeto se caracteriza por principios basicos: a intencionalidade; a busca de
respostas auténticas e originais para o problema levantado pelo grupo; a selecdo de
contetdos em funcdo da necessidade de resolucdo do problema e da execucdo do
produto e a coparticipacdo de todos os envolvidos nas diferentes etapas do trabalho
(planejamento, execucdo e avaliagdo). O projeto didatico constitui ferramenta poderosa
na construcdo de uma pratica interdisciplinar, bem como de metodologia ativa, uma vez
que os estudantes sdo efetivamente participes em todo o processo. Sdo inUmeras as
possibilidades para desenvolver projetos didaticos, seguem alguns exemplos de
produtos: livros de autobiografias (uma pratica significativa na Educacdo de Jovens e
Adultos); campanha de conscientizacdo sobre desenvolvimento sustentavel na escola;
livro de causos e/ ou memorias literérias sobre o bairro ou a cidade; evento na escola
(Encontro das familias, festas tradicionais, festival de talentos, exposicdo de arte,
saraus); instalacé@o de arte contemporanea; festival de danca; livro de curiosidades sobre
insetos ou animais; cartilha de praticas ecologicas; blog para socializar descobertas de
ciéncias; documentario em video sobre o bairro, tematizagdo na Educacdo Fisica,
apresentacao de coral em Lingua Inglesa, museu de memorias da comunidade local em

Historia.

Sequéncias didaticas: uma sequéncia de atividades organizadas para trabalhar
determinado objeto de conhecimento, de modo a possibilitar ao sujeito uma apropriacédo
efetiva dos aspectos dos conhecimentos implicados, de maneira progressiva. O trabalho
com sequéncias didaticas segundo Dolz (1996) permite ao estudante saber, desde o
comeco, por que e para que estd trabalhando. Cabe ao professor observar o que 0s
estudantes sabem e analisar suas principais dificuldades, em funcdo destas, selecionar
uma série de oficinas, organizando-as em varias sessdes de trabalho e negociar com o0s
estudantes os objetivos que quer alcancar. Em cada sequéncia se inclui — assim como
nos projetos — atividades coletivas, em grupos e individuais. Sdo exemplos de atividades
organizadas nessa modalidade, as sequéncias de leitura planejadas com a finalidade de
se estudar um determinado tema; para se estudar as caracteristicas de determinado
género; conhecer 0s seres Vvivos e seu nicho; conhecer manifestacBes artisticas e
culturais de determinado grupo; apropriar-se de técnicas de resolucdo de problemas;

entre outros.

Situagdes independentes: podem se classificar em dois subgrupos:

28



e  Situagdes ocasionais: Trata-se de atividades elaboradas de modo a
tematizar aspectos muito especificos, por meio de procedimentos que
permitem que seja langada uma lente de aumento sobre aquele aspecto,
tratando esse objeto de conhecimento de maneira intensa.

o Situagfes de  sistematizagcdo: estas sdo  consideradas
“independentes” apenas pelo fato de ndo ajudarem a alcangar objetivos
colocados em relacdo a acdo imediata (para a elaboracdo de um
produto, como nos projetos, ou para o desejo de “saber como continua”
uma histdéria de aventuras que provoca curiosidade e emocdo, por
exemplo). Embora ndo estejam relacionadas com propdsitos imediatos,
as situacOes de sistematizacdo guardam sempre uma relacdo direta com
0s objetivos didaticos e com os objetos em estudo, porque se destinam
justamente a sistematiza¢do dos conhecimentos construidos através de
outras modalidades organizativas. Por exemplo, depois de haver
realizado uma sequéncia de atividades centrada na leitura de fabulas,
cria-se uma situacdo cujo objetivo € refletir sobre os tracos
caracteristicos das fabulas e as diferengcas em relagdo aos contos. Do
mesmo modo, a partir de um projeto voltado para a producdo de um
jornal escolar ou uma revista, propdem-se situacGes que permitam
definir explicitamente as caracteristicas do discurso jornalistico e de
alguns de seus diferentes subgéneros, elaborar conclusfes sobre o uso
dos tipos de letras nesses portadores, sistematizar conhecimentos que
construiram sobre a pontuacdo ao enfrentar diferentes problemas de

escrita.

Explore
Para saber mais, assista ao video: Modalidades Organizativas:

Grandes Dialogos com Delia Lerner. Disponivel em:

| JRIIUY ' AL R F R AR S W SRS e o ¥ W ey o B I W N B P

Conforme afirma Brakling (2012), revisitando Lerner (2002), as modalidades
organizativas devem prezar por dois critérios fundamentais que distinguem umas das

outras: a frequéncia a sala de aula e a duragéo do trabalho implicado na modalidade.
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Ainda é possivel reconhecer a potencialidade de cada modalidade organizativa para
trabalhos com competéncias, habilidades e/ou objetos de conhecimentos especificos.

O esforco para ajustar o tempo didatico ao objeto de ensino e aprendizagem de um
modo que permita superar a fragmentagdo do conhecimento abrange a todos os

componentes curriculares.

CULTURA DIGITAL

O curriculo comprometido com a contemporaneidade precisa considerar a
tecnologia e a maneira como estd sintonizada com as novas formas de producdo do
conhecimento na cultura digital, consiste em inserir, de maneira eficaz, os estudantes
das diferentes etapas de ensino nas mais diferentes culturas requeridas pela sociedade do
conhecimento. Assim, além do letramento convencional, os multiletramentos e os novos
letramentos se fazem necessarios para a formacgdo integral dos estudantes e, dessa
forma, para a insercao nas culturas: letrada, artistica, do movimento, cientifica, popular,
digital, entre outras. Espera-se que o0s estudantes sejam encorajados a experimentarem
as potencialidades da cultura digital, mobilizando diferentes praticas e midias para criar,
consumir e compartilhar conteddos, pessoal ou colaborativamente, de forma eficiente,
ética e responsavel. O uso das Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicagédo
(TDIC) e Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo (TIC) envolvem postura ética,
critica, criativa, responsavel. Essa postura deve ser desenvolvida na escola,
concomitantemente, as competéncias e habilidades para a resolucdo de situacbes
problema, estimulando o protagonismo e a autoria. Nessa perspectiva o Curriculo
Municipal contempla essa tematica nos varios componentes curriculares dos Anos
Iniciais do Ensino Fundamental possibilitando o desenvolvimento de competéncias e

habilidades consoantes com a realidade e as necessidades do século XXI.

Explore
Conheca a Comunidade Escolas Conectadas, que

disponibiliza cursos gratuitos. Além de poder aprender mais

sobre 0 uso das tecnologias € possivel conhecer
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INTERDISCIPLINARIDADE

Diante do desafio de proporcionar a formacgédo integral do estudante, nas
dimensdes fisica, intelectual, social e emocional, a BNCC apresenta o trabalho focado
em competéncias e habilidades, de maneira que seja possivel romper com a
fragmentacdo do conhecimento. Nesse cenario a interdisciplinaridade torna-se uma
estratégia favoravel a esse trabalho.

A interdisciplinaridade demonstra-se como uma atitude diante do conhecimento,
que busca o encontro entre dois ou mais componentes curriculares, de maneira que o
processo de aprendizagem torne-se significativo, uma vez que ao desenvolver
habilidades o estudante o processo € contextualizado e o0 objeto de estudo se apresenta
em sua funcdo social. O que implica ao estudante depreender os fendmenos de acordo
com suas proprias vivéncias. Podemos dizer que experiéncias pelas quais 0s
educandos sdo submetidos no mundo, ndo estdo relacionadas aos componentes
curriculares, como ciéncias, portugués, entre outros. Nos deparamos com situacdes
variadas que estdo relacionadas aos diferentes componentes curriculares
simultaneamente. Em um dia chuvoso, por exemplo, ao sair correndo num parque,
percebemos o esforco fisico enquanto caiem gotas de chuva ao chdo e formam pocas
que penetram na terra ou escorrem de acordo com o relevo do terreno, a0 mesmo tempo
que o corredor olha um anuncio de algum produto importado que se encontra durante o
percurso. Essa simples situacdo exemplificada, demonstra varias habilidades da

Educacdo Fisica, Ciéncias, Geografia, Lingua portuguesa, Lingua inglesa e Matematica.

A interdisciplinaridade costuma ser citada como um conceito
novo para a educagdo, mas vem sendo debatida desde meados
do século 20. O assunto continua em pauta, principalmente, por
causa das barreiras que enfrenta na préatica, sendo ainda pouco
difundido entre escolas e institui¢cbes de ensino superior. Afinal,
a ideia de construir pontes entre disciplinas que foram, por tanto
tempo, estudadas de forma isolada tem a capacidade de provocar
transformacdes profundas no processo de ensino-aprendizagem.
Se, por um lado, essas mudangas causam receio por parte de

pais, educadores e administradores de centros de ensino, por
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outro, pode ser uma grande aliada na construgdo do senso critico

e de cidaddos mais conscientes. (FIA, 2021)

Assim, a interdisciplinaridade possibilita a formagdo do estudante integral,
rompendo com a visdo fragmentada do saber, oportunizando uma préatica de ensino e
aprendizagem transformadora, pois permitird uma troca de saberes que fortalecem os
conhecimentos. “Interdisciplinaridade ¢ uma nova atitude diante da questdo do
conhecimento, de abertura a compreensdo de aspectos ocultos do ato de aprender e dos
aparentemente expressos, colocando-os em questdo” (FAZENDA, 2002, p. 180).

Nesse sentido, o educador pode promover a realizacdo de aprendizagens com o
maior grau de significado possivel, uma vez que esta nunca € absoluta — sempre é
possivel estabelecer alguma relacéo entre o que se pretende conhecer e as possibilidades
de observacéo, reflexao e informacéo que o sujeito ja possui e aprofundando os estudos

relacionando com a prética cotidiana trazendo mais significados aos estudantes.
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AVALIACAO

A avaliacdo é um dos recursos que faz parte da acdo pedaglgica e estd
intimamente ligada a formagdo humana por meio da educagdo formal, auxilia na
construcdo da autonomia, da consciéncia de cidaddo passando pela producdo de
conhecimento do educando, podendo desenvolver sua compreensdo do mundo e a
possibilidade de transforma-lo (LUCKESI, 2005). Assim, a avaliacdo deve fazer parte
do cotidiano da vida escolar, mas objetivando a aproximacgéo de ideias articuladas e
propagadas numa sequéncia l6gica da aprendizagem

Conforme Sousa (2011) a avaliacdo deve permitir uma analise da acéo didatica e
do processo de aprendizagem destacando que essa deve ser entendida como um
processo continuo e sistematico, além de compreensivo, comparativo, cumulativo,
informativo e global. Desta forma, ela deve ser constante e planejada fornecendo
feedback e permitindo recuperagédo imediata quando for necesséria.

E preciso que ocorra uma profunda mudanca no processo de avaliagio do
resultado escolar dos estudantes, para tanto se faz necessario partir em busca da criacao
de uma nova cultura sobre avaliacdo, que ultrapasse os limites da técnica e incorpore em
sua dindmica a dimens&o ética (ESTEBAN, 2001).

Ao promover analise e diagndsticos durante o processo educativo, envolvendo
professor e o estudante, a avaliacdo deixa de ser percebida como resultado e passa a ser
um dos elementos do processo de aprendizagem autoral, criativa e significativa para o
estudante (CARDOSO e GOMES, 2016).

O professor deve trabalhar na construgdo do conhecimento, entendendo
conhecimento como representacdo social e ndo como uma descricdo de elementos
sociais (CASTRO e CARVALHO, 2006; OLIVEIRA e CHADWIK, 2007). Nesse
sentido, o grande desafio em avaliar é o desenvolvimento de um processo mediador que
atinja os estudantes em suas expectativas e que faca uma aproximacao intelectual com o
professor.

Luckesi (2005) refere-se ao fetiche que a avaliacdo da aprendizagem escolar
tornou-se ao longo da historia da educacdo moderna, quase uma entidade autdbnoma e
desvinculada do processo de ensino e aprendizagem. Esquece-se que o professor
também deve se avaliar refletindo sobre o seu préprio trabalho, verificando seus
procedimentos e, quando necessario, reestruturando sua pratica. A escola como

instituicdo social também deve participar da avaliagdo, revendo suas metas e principios.
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A avaliacdo deve estar comprometida com a formagdo humana, contribuir no processo
de construcdo da autonomia, da consciéncia e da cidadania passando pela producédo de
conhecimento do estudante, fazendo com que compreenda o mundo em que vive para
além de usufruir, conhecé-lo e transformé-lo (CARDOSO e GOMES, 2016).

Luckesi (2003) afirma que na prética da avaliacdo existem trés aspectos
importantes a se considerar: a) dados relevantes (dados essenciais que caracterizam
especificamente o0 objeto a ser avaliado — desempenho, atitudes, conhecimentos,
habilidades); b) instrumentos de coletas de dados; c) utilizagdo dos instrumentos
(recurso de coleta de dados sobre a aprendizagem e condutas aprendidas dos
estudantes). A avaliacdo deve ser um momento investigativo e de reflex&o do professor
em relacdo a sua prética docente, servindo como instrumento comunicativo e de
planejamento, partindo do levantamento dos saberes dos estudantes, como forma de
organizar a acdo didatica.

Luckesi (2013, p.254), considera a avaliacdo da aprendizagem escolar como um
ato amoroso, por ser “aquele que acolhe a situa¢do, na sua verdade (como ela €). Assim,
manifesta-se o ato amoroso consigo mesmo e com os outros”. E ainda, que “a avaliagao,
por si, ¢ um ato acolhedor, integrativo, inclusivo.” Para que a avaliagdo assuma esta
condicdo de ato amoroso, ela deve aparecer em varios momentos do ano letivo, de
acordo com a finalidade e 0 momento do processo de ensino e aprendizagem, ela pode

ser de trés tipos: diagndstica, formativa e somativa.

AVALIACAO DA PRODUCAO TEXTUAL

Na Lingua Portuguesa é preciso considerar que os textos produzidos pelos estudantes
evidenciam saberes e necessidades de aprendizagem, possibilitando ao professor
elaborar estratégias didaticas mais adequadas e produtivas. Do ponto de vista do
estudante, a avaliacdo propiciard, entre outras coisas, aprender os procedimentos de
utilizacdo da lingua necessarios a producdo e a compreensao dos textos orais, escritos e
multissemidticos. A avaliacdo textual € uma atividade de leitura, desenvolvida pelo
professor, mediante a qual se busca construir sentido. Implica uma postura de didlogo
diante do texto — uma relagéo interlocutiva entre estudante e professor, como sujeitos e

como parceiros da atividade de escrita.
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Nesse contexto o professor € leitor privilegiado dos textos dos estudantes e ndo apenas
avaliador, cabe a ele direcionar seu olhar para eles com “os olhos da compreensdo” e
ndo apenas com “os olhos da corre¢do” Silva (2015). Refletir coletivamente, em
situagcbes de revisdo textual, sobre as consequéncias da escolha de determinadas
palavras ou modos de dizer, sugerindo quando for o caso, outras formas de expressao
como alternativas possiveis. A avaliacdo textual se converteria, portanto, em mais uma
oportunidade de o estudante aprender sobre a lingua, descobrindo suas mdltiplas
possibilidades e suas restri¢oes.

E importante considerar a questdo da variedade linguistica, sendo que devera ser
proporcionado ao estudante a incorporacgdo da sua escrita e de sua variedade linguistica.
Nessa mesma perspectiva, Corréa (2007) defende uma préatica de ensino que leve em
conta a heterogeneidade dos usos da lingua na sala de aula, sem tomar certos usos como
mera inadequacdo. O autor afirma que “[...] hd, sempre, uma novidade na
reapresentagdo do ‘adequado’.” (CORREA, 2007). Ou seja, cada situagio de produgio é
Unica e foge de modelos obsoletos de adequacdo do texto e seu contexto de producéo,
nesse caso vale atencdo a linguagem como processo, reconhecendo o dinamismo e a
heterogeneidade que sdo proprios dela e da escrita. Entende-se por escrever bem, na
perspectiva da lingua como interacdo social, realizar propositos interativos por meio da
escrita, atentando as condicGes da producédo do discurso. Uma avaliacdo assim realizada
possibilita que professor e estudantes estabelecam um didlogo nas aulas de Lingua
Portuguesa.

Em um trabalho com e sobre a linguagem, a avaliacdo enquanto linguagem/discurso
ajudard efetivamente o estudante a aprender sobre a lingua enquanto a utiliza em
contextos significativos de interacdo. Ao considerar tudo o que discorremos até aqui
sobre a avaliacdo dos textos, depreende-se que a proficiéncia também advém da préatica
continuada da escrita e de haver oportunidades para discutir o que se escreve com
colegas menos e mais experientes, que possam agir como os interlocutores do texto,
para ajudar a antever respostas possiveis, levantar davidas, sugerir melhoras. Para
orientar essa pratica de andlise conjunta sdo propostos parametros de avaliacdo com

base nos seguintes critérios:

a) Tema;

b) Adequacdo ao género;
C) Coesdo e coeréncia,;

d) Convenc0es da escrita.
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Estes critérios, compdem o instrumento de sondagem utilizado na Rede Municipal, com
base em questdes orientadoras aliadas a pontuacdo que ajudam a demonstrar as
competéncias desenvolvidas pelos estudantes. Espera-se que 0s critérios sejam de
conhecimento de todos, para que, a partir das respostas as perguntas, 0 escritor possa
reescrever o texto, assim, o estudante ao participar ativamente da avaliagdo, podera
pensar sobre o seu texto e falar sobre ele, fazendo com que identifique o problema e,

cada vez mais, va aprimorando seu processo de producéo textual.

AVALIACAO EM HISTORIA

A proposta de avaliacdo em Histdria deve considerar as aprendizagens fundamentais e
essenciais a serem desenvolvidas em cada ano de escolaridade. O desenvolvimento do
raciocinio histérico, a ampliacdo das capacidades de leitura e interpretacdo de
informagdes em diferentes fontes histdricas, a identificacdo de fatos, o estabelecimento
de relacBes entre fatores, a construcdo de argumentacdes com base em dados e
interpretacdes historicas diversas, a elaboracdo de ideias, assim como aprender a lidar
com diferentes dimensdes da temporalidade historica, sdo aprendizagens a serem
desenvolvidas. O desenvolvimento dessas capacidades requer dos professores um
trabalho cuidadoso, sistematico e de muita sensibilidade as diferencas de ritmo de
aprendizagem dos estudantes. A avaliagdo ndo pode parar na constatacdo. E preciso dar
sequéncia ao que se observa, fazendo intervencdes para que o estudante possa aprender
mais e melhor (HOFFMANN, 2000, p.101).

Os critérios de avaliacdo em cada ano devem contemplar de modo equilibrado os
diversos aspectos do desenvolvimento dos estudantes: a cognicdo, a afetividade e a
sociabilidade. Assim, a avaliagdo deve considerar 0s aspectos conceituais,
procedimentais e atitudinais. E importante ressaltar que a avalia¢do é um recurso que
deve ser utilizado pelo professor para organizar e orientar o seu trabalho, verificando
constantemente onde pode avancar, 0 que deve ser revisto ou reformulado em suas
aulas, sempre abrangendo os aspectos citados e visando a aprendizagem e o0
desenvolvimento dos estudantes. Em uma avaliacdo, o professor deve ter clareza sobre o
que deseja averiguar e, decorrente disso, qual o melhor momento e a melhor forma de
fazé-lo. Assim, a avaliacdo deve estar presente em todos os momentos do processo (do
planejamento a execugdo), os professores devem adotar alguns procedimentos e utilizar

uma variedade de instrumentos para que esta seja continua e formativa.
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Os propositos podem variar bastante, desde avaliar o conhecimento especifico sobre um
determinado tema (o estudante sabe iss0?), até sobre a aplicacdo dele (ele sabe fazer ou
aplicar aquele procedimento?), ou, ainda, se sabe avancar na reflexdo sobre ele
(consegue levantar hipotese ou explicacdo plausivel, relacionada ao contexto, ou
identificar semelhangas ou diferencas?). A variedade e a escolha de instrumentos devem
estar de acordo com as propostas e concepcles ja citadas, perante isso, apresentamos
algumas sugestdes em relacdo ao processo de avaliacao:

- Momento diagnostico: € o momento do levantamento dos conhecimentos dos
estudantes a respeito do tema ou conceito que sera trabalhado. Identificar os saberes
prévios auxilia o planejamento, além de organizar as intervencdes e acGes em favor de
um melhor aproveitamento do processo.

- Observacdo e registro: ao desenvolver um trabalho, é preciso estar atento a maneira
como os estudantes relacionam com as tematicas trabalhadas, objetos de conhecimento
ou habilidades. E necessario registrar os interesses, dificuldades, curiosidades e atitudes
durante todo o processo.

- Analise das atividades: As diversas atividades ao longo do percurso permitem ao
professor realizar um acompanhamento dos resultados delas para a aprendizagem dos
estudantes. Utilizar diferentes linguagens (textuais, iconograficas, cartograficas,
materiais, orais, sonoras, audiovisuais, digitais) é importante, pois proporcionam um
ensino rico em possibilidades.

- Avaliacdes formais: provas e testes sdo instrumentos, desde que bem elaborados e
considerem aspectos ja citados neste documento, que possibilitam verificar o quanto os
objetivos propostos foram atingidos.

- Trabalhos em grupo: Por meio dessa pratica o estudante se relaciona de modo
diferente com o saber. E um momento de troca em que os estudantes se deparam com
diferentes percepcBes. O professor deve agrupa-los com diferentes niveis de
conhecimento sobre um determinado conteldo para que possa ocorrer troca, ajuda
efetiva para atingir avancos e consolidar aprendizagens. Realizar seminarios, debates,
dramatizac@es, cartazes, trabalhos escritos, maquetes, dentre outras, sdo atividades que
contribuem para o desenvolvimento e aprendizagem, proporcionando aulas que
garantam o protagonismo dos educandos.

- Pesquisas: pode ser um grande instrumento na construcdo do conhecimento, por
meio dela o estudante tem possibilidade de descobrir um mundo diferente, coisas novas,

curiosidades. O professor tem a incumbéncia de orientar na busca de informagdes e
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ensinar como retirar as partes mais importantes do contetido pesquisado. Uma pesquisa
ndo € uma mera copia e sim uma sintese de um conjunto de informac6es, portanto ndo
deve ter apenas o objetivo de ocupar o estudante, de modo que 0 mesmo néo fique sem
fazer nada, sua finalidade vai além, formar pessoas curiosas acerca do que se passa no
mundo, assim, por meio dessa busca, o conhecimento sera construido pelo proprio
educando.

- Momento de autoavaliacdo: ao realizar a autoavaliacdo, os estudantes tém a
oportunidade de refletir sobre sua aprendizagem e avancar no processo de autonomia, é
importante trabalhar a sua capacidade de perceberem seus proprios avancos,

dificuldades, interesses.

INSTRUMENTOS AVALIATIVOS

Para garantir um processo avaliativo mais justo, é necessario lancar méao de
instrumentos. Esses instrumentos avaliativos devem ser usados de acordo com o
proposito do professor durante cada bimestre. E essencial que o professor perceba qual
melhor instrumento avaliativo para aplicar, tendo em vista o objeto de conhecimento e
as competéncias naquele processo. Esses instrumentos devem permitir ao professor
colher informacdes sobre a capacidade de aprendizado dos estudantes, medida, em
especial, pela competéncia deles para resolver problemas e instrumentalizar o
conhecimento para a tomada de decisdes. E importante ressaltar que ndo existem
instrumentos especificos de avaliacdo capazes de detectar a totalidade do
desenvolvimento e aprendizagem dos estudantes. E diante da limitagdo que cada
instrumento de avaliacdo comporta que se faz necessario pensar em instrumentos
diversos e adequados com suas finalidades, para que deem conta, juntos, da
complexidade do processo de aprender. Nesse sentido promoverd os caminhos da
reflexdo, mostrando as oportunidades que podem ser oferecidas e as que deixaram de
acontecer.

Portanto, a avaliacdo escolar € um compromisso social que deve proporcionar
aos estudantes o acesso aos conhecimentos sistematizados e aos bens culturais, mas
dependendo da maneira como é utilizada, pode se aproximar ou se afastar desses
objetivos. A avaliacdo acrescenta na sua pratica a preocupacédo com o desenvolvimento
pessoal na medida em que as aspiragdes e necessidades dos estudantes passam a ser

consideradas. Assim, torna-se contratual, partilhada, dialégica, democrética,
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incorporando as parcerias. A compreensao das relacdes de ensino e aprendizagem, bem
como a avaliacdo do rendimento escolar deve ser compreendida a partir daquilo que é
essencial fundamentado na integragdo das experiéncias de vida (ARANHA e PRADO,
2015), enfrentadas no dia a dia. O momento de avaliacdo ndo pode ser concebido como
uma mera cobranca conteudista, mecénica e sem significado, ao contrario, € um
processo que deve ser acompanhado frequentemente. Deve ser um recurso de
reconhecer a aprendizagem, deve ser um momento rico e prazeroso, garantindo que a
aula seja motivante.

Segundo Vagula (2006 apud Mattos e Machado, 2014), o professor deve se
preocupar na construcdo diaria do conhecimento do educando com o objetivo de tornar
0 educando um cidadao critico, participativo e responsavel politicamente. A avalia¢do
deve ser um meio auxiliador para educandos e professores. O educando deve ter
conhecimento do quanto avancou nas aulas, neste sentido a avaliagdo promove o
inventar e reinventar do mesmo, contribuindo para o0 sucesso no processo de ensino-
aprendizagem. Reconhecer no estudante seus sucessos e suas qualidades por meio da
avaliacdo é mais importante do que mostrar seus erros, assim mostrar ao educando que
ele pode se libertar do desconhecido promovera a emancipacdo e autoestima
(CARDOSO e GOMES, 2016).

Cabe ao docente, definir os instrumentos que serdo utilizados para melhor
acompanhar o processo de aprendizado de seus estudantes, tendo em vista que é ele
quem sabe o0 que deseja avaliar. Mesmo que em equipe a unidade escolar defina os
instrumentos que serdo utilizados em determinado bimestre, o docente que considerar
utilizar outros terd a liberdade de fazé-lo, desde que a escolha seja coerente com a
finalidade da avaliacao.

E importante ressaltar que ndo existem instrumentos especificos de avaliagéo
capazes de detectar a totalidade do desenvolvimento e aprendizagem dos estudantes. E
diante da limitacdo que cada instrumento de avaliacdo comporta que se faz necessario
pensar em instrumentos diversos e adequados com suas finalidades, para que deem
conta, juntos, da complexidade do processo de aprender.

Oferecemos aqui, sugestdes de instrumentos avaliativos, contudo é relevante
discorrer sobre a importancia dos registros para evidenciar os critérios estabelecidos em

cada instrumento.
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O PAPEL DO REGISTRO

Tao importante quanto avaliar, o registro é imprescindivel na rotina do docente.
Segundo Hoffmann (1993), o registro diario € um complemento da observacao, uma vez
que se deve registrar tudo que acontece em sala de aula. Esse instrumento permite
reorganizar e lembrar as aulas anteriormente dadas. Fazer anotagfes em cadernos,
planilhas, fichas pode ajudé-lo a recordar dos avancos e/ou dificuldades dos estudantes,
afinal nossa memdria pode falhar no decorrer do tempo. Se te perguntassem o que vocé
comeu no almogo ou qual roupa vocé usou na quinta-feira da semana passada,
provavelmente vocé ndo conseguiria lembrar detalhadamente.

O ato de registrar permitira ao docente fazer uma andlise critica e reflexiva da
sua pratica ajudando-o no processo de avaliacdo, principalmente na composicdo das
notas. Os registros trazem os critérios estabelecidos pelo docente para determinado
instrumento avaliativo e serdo as evidéncias do processo de ensino e aprendizagem.

Sendo assim, o docente poderd utilizar diversas formas de registro,
adequando-os as diferentes intencionalidades e instrumentos avaliativos, tais como:
anotacfes em seu proprio caderno, observacdes realizadas em sala de aula, registros
sobre a participacdo dos estudantes durante trabalho em grupo, projetos, sequéncias
didaticas, rodas de conversa, debates, filmagens, fotos, audios etc.

Sugerimos alguns modelos de registros com critérios especificos, mas &
importante ressaltar que a maneira de registrar depende do objetivo da atividade. Cada
docente precisa diante do que desenvolverd durante o bimestre, no momento do
planejamento, decidir como fara os diversos registros necessarios para uma avaliacao

fidedigna.
SUGESTOES DE INSTRUMENTOS AVALIATIVOS

OBSERVACAO

Conforme Hoffmann (1993) a observacdo € um instrumento muito importante
desde a educacdo infantil, é por meio desta, que o docente acompanha o
desenvolvimento da crianca diariamente, ndo apenas um instrumento descritivo, mas um
recurso de investigacdo e planejamento. Com a observacdo, o educador tem a
oportunidade de conhecer cada um, as reacfes, 0s habitos alimentares, as brincadeiras

preferidas e vérios outros detalhes. Por isso, ela € uma grande aliada na avaliacdo das

40



criangas e colabora para que se compreenda a forma como Se expressam mesmo antes
de falar convencionalmente.

Enquanto instrumento avaliativo a observagdo permite ao docente uma
aproximacgdo com o processo de aprendizagem de cada estudante. Este instrumento tem
possibilidades que vao além da avaliacdo, permite reflexdo sobre a metodologia teérico-
pedagogica utilizada pelo professor.

Para ser mais eficiente e justa, a observacao precisara ocorrer de forma constante
e sob contextos e situacBes diferentes. Para que possa estabelecer critérios claros é
necessario definir com antecedéncia os elementos de sua observacdo, de maneira que
suas opinides pessoais sobre os estudantes ndo influenciem a coleta das informacdes
observadas. Nesse sentido, ressaltamos que € importante registrar evidéncias, ou seja, a
descricdo fidedigna dos acontecimentos e vivéncias, de maneira a considerar também
situacOes diversas que extrapolam o foco estabelecido.

Exemplo: Na realizagdo de um trabalho em grupo o docente define que
observara a colaboracdo e a autonomia dos estudantes, portanto seu foco deve estar
nesses objetivos. Importante destacar que, a cada dia e em cada situacdo proposta, 0
docente observe um ndmero reduzido de estudantes, de maneira que consiga observar a
todos, ao término de um determinado periodo.

Critérios: No exemplo acima o objetivo € observar o desenvolvimento de
colaboracdo e autonomia dos estudantes no trabalho em grupo. Algumas questdes
norteadoras para esses critérios podem ser:

- Durante a realizacdo do trabalho os estudantes trocam informacdes entre si,
como forma de juntos alcancarem o resultado do trabalho? (Colaboracéo)

- Os estudantes buscaram resolver suas dificuldades, sem recorrer ao docente a
todo 0 momento? (Autonomia)

Cabe a cada docente definir o registro de observacdo mais adequado ao seu
contexto e ao seu método de trabalho, podendo adotar o diario de bordo, fichas de
acompanhamento individual etc. Importante ressaltar que, cada estudante deve ter sua
observacdo individualizada, sobretudo se o docente utilizar esse instrumento para

composicao de notas.

Exemplo de registro para o instrumento avaliativo: Observagéo
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Criterios: Observacao do desenvolvimento do Trabalho em Grupo

Autonomia e

Colaboracéo

Estudante 1 Estudante 2 Estudante 3 Estudante 4

Troca de
informagdes entre o * * * *
grupo
Resolucdo de
dificuldades de * * * *

forma autbnoma

Situacgdes diversas
para além do foco

estabelecido

*anotar observacdes constatadas referentes a cada estudante, em relagdo aos critérios

pré-estabelecidos.

PROVA DISSERTATIVA

Uma prova dissertativa é aquela em que as respostas ndo sdo cobradas em
alternativas, mas em pequenos paragrafos que devem ser escritos pelo estudante, com
suas proprias palavras. Geralmente tem o objetivo de avaliar conceitos apreendidos
pelos estudantes durante o bimestre.

N&o existe um padrdo de tamanho para as respostas de provas dissertativas,
depende de cada prova. Elas podem ter apenas uma linha — o que geralmente significa
gue se espera uma resposta sucinta e objetiva — ou até uma pagina inteira para que se
disserte sobre o tema, falando tudo o que se sabe sobre ele.

Para elaborar questbes dissertativas o direcionamento € fundamental, evite
expressdes como “o que vocé acha”, “em sua opinido” e outras amplas demais como

“discorra sobre tal assunto”. O estudante precisa articular o que ele sabe, mas precisa

também entender o que vocé quer dele.
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Para Esteban (p.26, 1999) a leitura do erro em sua positividade nega o
conhecimento hegemdnico e se insere na perspectiva de reconstrucao paradigmatica.
No momento da correcdo o docente deve evidenciar o que o estudante aprendeu e ndo
apenas destacar erros e falhas. Acima de tudo, a critica precisa ser construtiva e
especifica, indicando como sua resposta poderia ser aprimorada.
Exemplo: Numa prova de Ciéncias o docente busca avaliar as habilidades
desenvolvidas no bimestre sobre o “Ciclo da Agua”, pedindo que o estudante descreva
como se da esse fendmeno. Ao que o estudante responde: “a dgua sobe ‘tipo uma
fumaga’ depois cai a chuva, depois sobe de novo e depois cai”. Nesse caso o estudante
demonstrou compreender o conceito.
Critérios: Os critérios para avaliar a prova dissertativa dependem do componente
curricular e do objetivo do docente.
Neste exemplo abordamos a habilidade: (EF04CI03) Concluir que algumas mudancas
causadas por aquecimento ou resfriamento s@o reversiveis (como as mudangas de estado
fisico da agua) e outras ndo (como a queima de materiais etc.) e reconhecer a existéncia
desses fendbmenos no cotidiano. Matéria e energia.
Ja numa prova de Histdria, por exemplo, o docente pode utilizar questdes que avaliem a
aprendizagem dos estudantes referente ao componente e ao mesmo tempo avaliar as
respostas observando aspectos de textualidade, tais como: ortografia, coesao, coeréncia
em Lingua Portuguesa. Neste caso, estabelecerd uma nota para cada componente

curricular.

PROVA COM CONSULTA

Uma prova com consulta é aquela em que os estudantes tém acesso ao texto ou objeto
de conhecimento no qual foram baseadas as perguntas. Sua finalidade é avaliar o
conhecimento sobre o objeto de estudo da avaliacdo, bem como da sua capacidade de
pesquisar, buscar a resposta correta e relevante.

Para tanto, a prova precisa oferecer um enunciado que conduza os estudantes a
pesquisa.

N&o devolva a avaliacdo ao estudante a fim de que simplesmente veja a sua nota,
aproveite para evidenciar seus avancos, desafios e procure meios para entender, resolver
e acertar a questdo. Durante a corregdo é interessante fazer levantamento das principais
dificuldades dos estudantes para pensar nos encaminhamentos pedagdgicos necessarios.

Vejamos o exemplo a seguir:
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Ao elaborar uma prova de Geografia, o professor propde a leitura de diferentes textos
sobre o tema “Os impactos da migracdo”, favorecendo o desenvolvimento da
habilidade: (EFO1GEO6) Identificar, descrever e comparar diferentes tipos de moradia
em seus lugares de vivéncia e objetos de uso cotidiano (brinquedos, roupas, mobiliarios
entre outros), considerando técnicas e materiais utilizados em sua producgéo. (Mundo do
trabalho). Essa habilidade permite ao estudante comparar e associar os diferentes tipos
de moradias em contextos socioeconémicos distintos, o desdobramento que se espera é

promover a critica em relacdo ao direito a moradia digna.

O professor solicita que o estudante analise a imagem de uma area de invasdo, com
esgoto a céu aberto, e que também leia um texto sobre os perigos da moradia em lugares
de risco.

Depois responda:

Quais os perigos de morar em area de risco?

Quais impactos negativos a ocupacdo em area de risco trouxe ao meio ambiente ?

PROVA OBJETIVA

Este instrumento consiste numa série de perguntas diretas, para respostas curtas, com
apenas uma solucdo possivel e/ou questbes com respostas de mdltipla escolha. Sua
funcdo é avaliar as habilidades desenvolvidas pelos estudantes sobre dados singulares e
especificos.

Ao elaborar uma prova objetiva o docente deve selecionar as habilidades que foram
abordadas durante o bimestre, para formular as questbes e preparar as chaves de
correcdo, elaborar também as instrucdes sobre a maneira adequada de responder as
perguntas. E importante salientar que as questes devem focar nos objetos de
conhecimento.

Por fim, na anélise, definido o peso de cada questdo, multiplique-o pelo nimero de
respostas corretas. Observe também as questBes que todos os estudantes acertaram e

retome as habilidades com maior indice de erro.
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PROVA ORAL

A prova oral pode ser considerada um instrumento de acessibilidade, por exemplo, o
estudante ainda ndo consegue realizar uma prova escrita, tendo assim a oportunidade de
expor seu conhecimento adquirido sobre o objeto de estudo que foi trabalhado durante o
bimestre.

Também cabe em situacbes em que a oralidade seja o foco da avaliagdo. Um exemplo
sdo as atividades propostas pelo componente Lingua estrangeira — Inglés, onde inclusive
0 uso de meios audiovisuais € bem-vindo no momento do registro da atividade, é
importante ressaltar que a Lingua Inglesa tem status de Lingua Franca. Vamos observar
0 exemplo abaixo, a partir do desenvolvimento da habilidade 11:

(EFO3LI11#) Reconhecer e utilizar expressdes em Inglés, favorecendo o intercdmbio
oral e a interacdo no ambiente escolar e na sociedade. Préaticas de linguagem oral.

Em uma roda de conversa, o docente incentiva 0s estudantes a se apresentarem em
Inglés, falando seu nome, sua idade e sobre suas preferéncias, logo apds cada um
apresentara um colega a turma.

Neste momento, o docente precisa observar se a comunicacgéo foi estabelecida, se houve
entendimento e interacdo entre os falantes, sem a necessidade de se falar o Inglés
“perfeito”.

Outro exemplo € na aula de Educacdo Fisica, ao término ou no decorrer de uma
sequéncia didatica sobre jogos e brincadeiras, pedir que individualmente ou em grupo
falem sobre as regras do jogo aprendido ou as diferencas e similaridades entre
determinadas brincadeiras. E importante enfatizar que prova oral necessita de

planejamento, objetivo, aviso prévio e foco na aprendizagem dos estudantes.

DEBATE

Instrumento do género oral que possibilita discussdo, em que os estudantes expbem seus
pontos de vista a respeito de um determinado assunto. Contribui para que o estudante
aprenda a defender sua opinido, fundamentando-a em argumentos convincentes, além de
desenvolver a habilidade de oralidade e escuta com propdsito.

Temas de relevancia social, acontecimentos sugeridos pelos estudantes, questdes atuais
ou problemas vivenciados no cotidiano escolar, sdo grandes oportunidades para propor
um debate. O registro do debate pode ser realizado por meio de planilhas, filmagens,

relatorios etc. Avaliagdes orais podem auxiliar muito neste instrumento avaliativo.
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Para realiza-lo é preciso que o docente trabalhe as caracteristicas do género oral, defina

0 tema, oriente a pesquisa prévia, combine o tempo, as regras, 0s procedimentos, mostre

exemplos de bons debates, além da funcdo de cada um como segue:

v

Moderador: responsavel pela mediacdo e aplicacdo das regras previstas para o
debate. De modo geral, ele fica responsavel em mediar, apresentando 0s
debatedores, controlando os tempos, esclarecendo os momentos em que o debate
esta e chamando a atencdo para eventuais desvios nas regras por parte dos
debatedores ou da plateia.

Debatedores - Sdo os que expdem os argumentos e defendem ou refutam uma tese
ou tema previamente estipulado. Em algumas modalidades de debate em grupo, ha
participantes debatedores que ndo sdo oradores, participando apenas da construgdo
argumentativa do seu grupo.

Plateia - S8o0 os individuos que assistem ao debate. Dependendo do modelo, das
regras estipuladas e das circunstancias, podem participar diretamente fazendo
perguntas e dando opinides, votando ou se expressando com sons de palmas, vaias e
interjeicoes.

Exemplo de registro para o instrumento avaliativo: Debate

Estudantes Tiveram

Critérios

Refutaram
Apresentaram Respeitaram | os Nota
argumentos a fala do | argumentos | Final
] criticidade
consistentes colega do  outro

grupo

Avaliar utilizando o Debate ndo é a forma mais simples, por outro lado ela

podera se tornar simples se o0 docente preparar seu estudante para tal. O uso do Debate

pode ser considerado uma das avaliacBes mais importantes para tornar o estudante um

cidadao leitor critico argumentativo.
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SEMINARIO

E a exposicdo oral para um determinado publico que permite a
comunicacéo de informagOes pesquisadas de forma eficaz, utilizando a fala e
materiais de apoio adequados ao assunto.

Esse instrumento contribui para a aprendizagem do ouvinte e do
expositor, exige pesquisa, planejamento e organizacdo das informacoes;
desenvolve a comunicacdo oral em publico, porém é importante que o docente
planeje esta pratica ajudando na delimitagdo do tema, fornecendo bibliografia e
fontes de pesquisa, esclarecendo o0s procedimentos apropriados de
apresentacao; definindo a duragcdo e a data de apresentacéo e trazendo bons
modelos de referéncia.

O docente deve definir alguns critérios para a avaliagdo e explicita-los
aos estudantes, tais como: introducdo ao desenvolvimento do tema, fontes
utilizadas para embasar a argumentacdo, materiais utilizados e por fim, a
conclusdo. Durante a apresentacdo, pode-se estimular a classe a fazer
perguntas e emitir opinides.

E importante refletir que apresentar objeto de estudo n&o significa
memoriza-lo e que o processo de avaliacdo precisa levar a aprendizagem,
nesse sentido, caso a apresentacdo nao tenha sido satisfatoria, planeje
atividades especificas que possam auxiliar no desenvolvimento dos objetivos

nao atingidos.

Exemplo de registro para o instrumento avaliativo: Seminéario

Critérios

Processo o . . _ | Nota
Estudantes Dominio | Desenvolvimento | Exposicdo |
de Final
_ do tema | da apresentacao | oral
Pesquisa
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TRABALHO EM GRUPO

E uma atividade de natureza diversa (escrita, oral, gréfica, corporal etc.)
realizada coletivamente. Sua funcdo é construir conhecimento de forma
colaborativa, tendo em vista que as trocas horizontais sdo muito importantes.
Para desenvolvimento do trabalho em grupo € preciso estabelecer um tema,
fornecer fontes de pesquisa, ensinar os procedimentos necessarios para a
realizacdo, durante o trabalho o docente dever4d acompanhar cada etapa,
intervir e dar mais atencdo aos que ndo estao conseguindo desenvolver.

E importante ressaltar que o docente precisa considerar as atitudes
colaborativas dos estudantes durante o processo, registrando e intervindo
guando necessario.

A nota pode ser atribuida individualmente e/ou em grupo. E interessante
gue o docente converse com o0 grupo para promover reflexdo referente a
atuacdo de cada um, uma vez que o principal objetivo desse instrumento é

avaliar e desenvolver a aprendizagem colaborativa.

Exemplo de registro para o instrumento avaliativo: Trabalho em

grupo
de registro para o instrumento avaliativo: Trabalho em grupo

_ Pro-atividade | Apropriacdo do
Estudantes | Interacdo no grupo | Nota
individual assunto

Conversa sobre o | Coordena o | Consegue

trabalho, nao | grupo esta | dissertar sobre o
ANA participa de conflitos | sempre atenta, | tema de forma

e esta sempre | da ideias e | total.

disposta a ajudar. propde

solugdes.

N&o fala muito, mas | Nao se | Consegue

colaborou com o | expressa muito. | dissertar sobre o
BRENO

grupo trazendo uma tema de forma

pesquisa. parcial.

. Nao se mostrou | Nao participa. Ndo consegue

PATRICIA

interessada, dissertar sobre o

48




enquanto o grupo tema.
discutia. sobre o
trabalho ela estava
fazendo outra

atividade.

TRANSICAO DA EDUCACAO INFANTIL PARA O ENSINO FUNDAMENTAL

Ao longo dos anos, 0 que se espera da Educacdo Infantil tem sido cercado de
controvérsias. No entanto, desde as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacdo
Infantil do ano de 2010 esta previsto que a transi¢do para o Ensino Fundamental precisa
prever formas para garantir a aprendizagem e o desenvolvimento das criangas sem
antecipar os contetudos que serdo trabalhados no Ensino Fundamental.

A Base Nacional Comum Curricular e o Curriculo Paulista deixam ainda mais
claro que a etapa Educacdo Infantil ndo tem como objetivo preparar as criangas para o
Ensino Fundamental, tampouco alfabetiza-las. Enquanto primeira etapa da Educacao
Basica as praticas pedagogicas que compdem a proposta curricular da Educacédo Infantil
tém dois eixos norteadores que sdo as interagcdes e a brincadeira, com 0 objetivo que
essas praticas garantam experiéncias que promovam:

e 0 conhecimento de si e do mundo,

e favorecam a imersédo nas diferentes linguagens,

e possibilitem as criangas experiéncias com a linguagem oral e escrita,

e recriem em contextos significativos relagdes matematicas,

e ampliem a participacdo nas atividades individuais e coletivas,

e possibilitem a autonomia, o conhecimento da diversidade,

e incentivem a curiosidade, a exploracdo, o questionamento,

e promovam a sustentabilidade da vida na Terra, assim como 0 nao
desperdicio dos recursos naturais,

e propiciem o conhecimento pelas criancas das tradi¢fes culturais,

e utilizacdo de recursos tecnoldgicos e midiaticos.

Dessa forma, cabe ao professor dos 1% e 2% anos a compreensdo de que a
alfabetizacdo se concretizara nesses anos e que serd preciso estabelecer estratégias de

acolhimento e adaptacgdo, tendo a clareza de que de uma etapa para outra, a crianca
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passa por intensas mudancgas, uma vez que na Educacdo Infantil é permitido - e
valorizado - correr, brincar, conversar e beber 4gua quando da vontade, poucos meses
depois, apds as férias, a situacdo é outra. As novidades estdo por todos os lados, 0s
momentos de brincadeira passam a ser menos frequentes, os materiais didaticos sdo
outros, agora é preciso ficar sentada em sua carteira, em siléncio e trabalhar sozinha.
Elas desenvolvem um processo de resisténcia a nova proposta, levantam-se para apontar
o lapis, se mexem na cadeira, levam brinquedos escondidos, conversam baixinho,
tentam interagir com o professor constantemente, transformam os materiais escolares
em brinquedos.

Longe de reproduzir generalizacBes, é importantissimo que os professores dos
anos iniciais abandonem discursos como: “Acabou a brincadeira!”, “Agora vai comegar
a escola de verdade!”, “Nao tem mais parque aqui!”, “Vocés ndo sao mais criancas!”.
Esse tipo de jargdo além de demonstrar falta de conhecimento em relagdo ao
desenvolvimento infantil, caracteriza uma mensagem confusa para as criangas e
desprestigiam as aprendizagens vividas na Educacéo Infantil.

Para gque essa transicdo ocorra de modo tranquilo a BNCC indica a importancia
da formacdo continuada para lidar com 0 momento da transicdo de etapas e prevé que
ela seja uma pauta constante nas reunides pedagogicas. Pode-se também planejar acdes
de intercdmbio que aproximem professores e criancas por meio de visitas. Se ndo for
possivel ir ao outro prédio, é bem eficaz conversar sobre o assunto e mostrar fotos da
escola, trocar desenhos, videos, promover fusdo de atividades e festividades e
considerar que as criangas continuam sendo criangas apOs ingressar no primeiro
ano. Ouvir as criangas procurando sanar suas davidas, também podera ajudar a compor
uma transicdo tranquila.

A parceria com as familias é de extrema importancia, pois elas desempenham
um papel crucial nessa transicdo. E interessante convidar os responsaveis para uma
conversa e esclarecer como eles podem auxiliar nesse processo, como também fazé-los
sentir-se seguros e acolhidos. Geralmente 0s responsaveis tém uma preocupacao
maior com a alfabetizacdo, é imprescindivel esclarecer que esse processo se inicia na
Educacdo Infantil, por meio de experiéncias significativas com a cultura escrita, no
entanto, comeca a ser sistematizado a partir do Ensino Fundamental, por isso ndo ha
motivos para ter pressa ou cobrancas, pois colocar pressdo excessiva na alfabetizagédo

pode deixar as criangas ainda mais inseguras. Nesse sentido, é importante apresentar o
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curriculo, o que se espera dos anos iniciais e a proposta pedagdgica da escola, além de
ouvir atentamente as familias, alinhando as expectativas.

Uma estratégia interessante € reproduzir praticas e brincadeiras comuns na
Educacédo Infantil, por exemplo, a organizacdo em grupo, tdo incentivada na etapa nao
pode deixar de existir de uma hora para outra. E interessante que as instituicdes das
duas etapas mantenham parceria para que juntas pensem acdes que favorecam este
processo. Outro movimento importante € enviar para a escola que vai receber as
criangas da Educacdo Infantil os Relatérios de Acompanhamento da Aprendizagem,
pois eles evidenciam 0s processos vivenciados pelas criancas ao longo de sua trajetéria
na Educacdo Infantil. Tal documentacdo pode contribuir para a compreensao da histéria
de vida de cada uma das criancas, pois é essencial considerar o percurso vivido até ali.

Para deixar ainda mais claro o que se deve esperar da Educacdo Infantil,
trazemos uma sintese dos objetivos que constam na BNCC e devem ser explorados em
todo o percurso, no entanto, ndo sdo condi¢do ou pré-requisito para 0 acesso ao Ensino

Fundamental, tais objetivos devem ser ampliados e aprofundados na nova etapa.
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SINTESE DAS APRENDIZAGENS

O eu, o outro e
O nos

Respeitar e expressar sentimentos e emocdes.

Atuar em grupo e demonstrar interesse em construir novas
relacdes, respeitando a diversidade e solidarizando-se com os
outros.

Conhecer e respeitar regras de convivio social, manifestando
respeito pelo outro.

Corpo, gestos e
movimentos

Reconhecer a importancia de acdes e situacdes do cotidiano
gue contribuem para o cuidado de sua salde e a manutencdo de
ambientes saudaveis.

Apresentar autonomia nas praticas de higiene, alimentacao,
vestir-se e no cuidado com seu bem-estar, valorizando o
proprio corpo.

Utilizar o corpo intencionalmente (com criatividade, controle e
adeguacao) como instrumento de interacdao com © outro e com o
meio.

Coordenar suas habilidades manuais.

Tracos, sons,
cores e formas

Discriminar os diferentes tipos de sons e ritmos e interagir com
a musica, percebendo-a como forma de expressio individual e
coletiva.

Expressar-se por meio das artes visuais, utilizando diferentes
materiais.

Relacionar-se com o outro empregando gestos, palavras,
brincadeiras, jogos, imitacdes, observacdes e expressao corporal.

Escuta, fala,
pensamento
e imaginacao

Expressar ideias, desejos e sentimentos em distintas situacdes
de interacao, por diferentes meios.

Argumentar e relatar fatos oralmente, em sequéncia temporal e
causal, organizando e adequando sua fala ao contexto em que
e produzida.

Ouvir, compreender, contar, recontar e criar narrativas.

Conhecer diferentes géneros e portadores textuais, demonstrando
compreensao da funcdo social da escrita e reconhecendo a leitura
como fonte de prazer e informacao.

Espacos,
tempos,
quantidades,
relactes e
transformacdes

Identificar, nomear adequadamente e comparar as propriedades
dos objetos, estabelecendo relacdes entre eles.

Interagir com o meio ambiente e com fendmenos naturais ou
artificiais, demonstrando curiosidade e cuidado com relacdo a
eles.

Utilizar vocabulario relativo as nocdes de grandeza (maior, menor,
igual etc.), espaco (dentro e fora) e medidas (comprido, curto,
grosso, fino) como meio de comunicagdo de suas experiéncias.

Utilizar unidades de medida (dia e noite; dias, semanas, meses e
ano) e nogdes de tempo (presente, passado e futuro; antes, agora e
depois), para responder a necessidades e questdes do cotidiano.

Identificar e registrar quantidades por meio de diferentes formas
de representacao (contagens, desenhos, simbolos, escrita de
numeros, organizacao de graficos basicos etc.).
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A area de Linguagens ¢ composta pelos seguintes componentes
curriculares: Arte, Educacio Fisica, Lingua Inglesa e Lingua Portuguesa.

Esta integracdo dos componentes foi pensada com o intuito de desenvolver
competéncias e habilidades essenciais aos estudantes, para que 0os mesmos
sejam capazes de mobilizar e articular os conhecimentos desses componentes
simultaneamente a dimensdes socioemocionais, a fim de alcangarem uma
aprendizagem significativa e relevante para sua formacao integral.

Ao longo de trés décadas a Area de Linguagens vem passando por
transformagdes, permeada por documentos oficiais (Diretrizes Curriculares
Nacionais para o Ensino Médio - DCNEM Lei N° 13.415/17) e juntamente
com contribui¢des da pesquisa académica e curriculos estaduais elaborados
pelo pais.

Um dos fundamentos bésicos de ensino e aprendizagem das Linguagens ¢
possibilitar a participagdo plena dos educandos nas diferentes praticas sociais
que envolvem o uso das Linguagens.

Assim como na BNCC e Curriculo Paulista do Ensino Fundamental, o
Curriculo Municipal visa garantir aos estudantes a ampliag@o das praticas de
linguagem e dos repertdérios, as manifestagcOes artisticas, corporais e
linguisticas e de como essas manifestacdes constituem a vida social em
diferentes culturas.

Para integrar essas linguagens, a area propde que os estudantes possam
vivenciar experiéncias significativas com praticas de linguagem em diferentes
midias situadas em campos de atuagdo social diversos, levando em
consideracdo o enriquecimento cultural proprio e as praticas cidadas.

Nesta perspectiva, para além da cultura do impresso (ou da palavra escrita), ¢
preciso considerar a cultura digital, os multiletramentos e os novos
letramentos, entre outras denominagdes que buscam designar novas praticas
sociais de linguagem. E necessario promover momentos em que os estudantes
reconhegam e valorizem suas raizes culturais, as praticas locais e que seja
garantido o acesso as praticas de letramento.




ARTE NO ENSINO FUNDAMENTAL

No Ensino Fundamental o componente curricular Arte estd centrado nas linguagens:
Artes visuais, Danca, MUsica e Teatro, e segundo a BNCC, estas ndo estdo dispostas de
forma fragmentada, mas sim dial6gica. A proposta que a BNCC nos traz é a de que o
processo artistico (criar, experimentar, desenvolver, perceber) é tdo relevante quanto um
eventual produto, favorecendo assim a construcdo de uma poética pessoal, tendo o
estudante como o protagonista neste processo. Cabe ao professor oferecer diversificadas
possibilidades de fontes, materiais, suportes, espacos, tempos e meios para que a crianga
consiga - articulando diferentes saberes - criar, ler, produzir, construir, exteriorizar e
refletir sobre distintas formas artisticas, tendo a sensibilidade, a intuicdo, o pensamento,
as emocoes e as subjetividades como formas de expressdo e manifestacdo durante o
percurso. Pela pratica artistica é possivel o compartilhamento de saberes e de producdes
entre os estudantes por meio de exposi¢cOes, recitais, saraus, espetaculos, intervencoes,
performances, concertos e outras apresentagbes e eventos artisticos e culturais, na
escola ou em outros locais. Ao longo do ano como parte de um trabalho em processo, as
acOes artisticas produzidas pelos estudantes em dialogo com seus professores podem ser
compartilhadas, ndo ficando restrita apenas a eventos especificos, mas como um
processo continuo de aprendizagem e troca.

Quando se pensa no ensino de Arte, ndo se pode reduzir as manifestacfes artisticas
somente as producdes legitimadas pelas instituicdes culturais e veiculadas pela midia,
muito menos a pratica artistica pode ser vista como mera aquisicdo de cddigos e
técnicas. A aprendizagem de Arte precisa alcancar a experiéncia e a vivéncia artisticas
como pratica social, permitindo que os estudantes sejam protagonistas e criadores, se
percebam e percebam o outro. O estudante podera compreender a diversidade de valores
que orientam tanto os seus préprios modos de pensar e agir como os da sociedade, pois
a Arte enguanto componente curricular propicia a troca entre culturas e favorece o
reconhecimento de semelhancas e diferencas entre elas. Contribui ainda, para a
interacdo critica dos estudantes com a complexidade do mundo, além de favorecer o
respeito as diferencas e o dialogo intercultural, pluriétnico e plurilingue, importantes
para o exercicio da cidadania.

Sob esta Otica, este componente tem em si territorio favoravel a inclusdo, valorizando o

processo e 0 tempo de cada estudante, sendo capaz de levar luz sobre as habilidades e
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competéncias individuais da crianga e enxergando a diversidade como fonte de
criatividade e ndo motivador de exclusGes. Os conhecimentos, processos e técnicas
produzidos e acumulados ao longo do tempo em Artes visuais, Danca, Musica e Teatro
contribuem para a contextualizagdo dos saberes e das praticas artisticas, como também
possibilitam compreender as relagdes entre tempos e contextos sociais dos sujeitos na

sua interagdo com a arte e a cultura.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE ARTE

No decorrer do Ensino Fundamental, por meio da reflexdo sensivel, imaginativa e
critica sobre os conteudos artisticos e seus elementos constitutivos, as experiéncias de
pesquisa, invencgdo e criacdo, os estudantes devem ser levados a expandir seu repertorio
e ampliar sua autonomia nas praticas artisticas. Isso se torna possivel pelo
reconhecimento da diversidade de saberes, experiéncias e praticas artisticas como
modos legitimos de pensar, de experienciar e de fruir a Arte, o que coloca em evidéncia
o carater social e politico dessas praticas.

Considerando esses pressupostos e em articulagdo com as competéncias gerais da
Educacdo Basica e as competéncias especificas da area de Linguagens, 0 componente
curricular de Arte deve garantir aos estudantes o desenvolvimento de algumas

competéncias especificas. Sao elas:
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE ARTE PARA O
ENSINO FUNDAMENTAL

1. Explorar, conhecer, fruir e analisar criticamente préaticas e
producdes artisticas e culturais do seu entorno social, dos povos
indigenas, das comunidades tradicionais brasileiras e de diversas
sociedades, em distintos tempos e espagos, para reconhecer a arte
como um fendmeno cultural, histérico, social e sensivel a diferentes
contextos e dialogar com as diversidades.

Por meio dessa competéncia, espera-se que o estudante, a partir, da
exploracéo e do conhecimento do Patriménio Cultural material e imaterial
em seus diferentes contextos, possa identificar a arte como parte
integrante da cultura, possibilitando dessa forma a ampliacdo de sua visao
de mundo, percebendo-se como individuo protagonista, ativo e
participante da sociedade, construindo sua sensibilidade critica e historica,
contextualizando as diversidades no reconhecimento e valorizacdo da
pluralidade cultural, bem como, na preservacdo do patriménio cultural,
dando significado ao mundo e sua historia. Permite também a
ressignificacdo da escola como um lugar de encontro, de convivio e
valorizacdo das diferentes producdes culturais com énfase a diversidade
cultural e social, seja local, nacional ou mundial.

2. Compreender as relacdes entre as linguagens da Arte e suas
praticas integradas, inclusive aquelas possibilitadas pelo uso das
novas tecnologias de informacao e comunicacéao, pelo cinema e pelo
audiovisual, nas condicOGes particulares de producao, na pratica de
cada linguagem e nas suas articulacoes.

Proporcionar situacdes de aprendizagem que considerem as diferentes

possibilidades de mistura entre as linguagens artisticas, onde o0s

estudantes vivenciem, experimentem e criem por meio de praticas

investigativas e artisticas, fazendo o uso das tecnologias disponiveis,

Al

[ N PR S N N N menmm ks i lmma tttma mmdi il micb . m Al A

57



4. Experienciar a ludicidade, a percepcdo, a expressividade e a
imaginacéao, ressignificando espacos da escola e de fora dela no
ambito da Arte.

Proporcionar a ampliagdo e o reconhecimento dos espacos do fazer
artistico dentro e fora da escola, ressignificando o olhar critico e o fazer
artistico. Que os estudantes agreguem novas experiéncias por meio da
percepcao, ludicidade, expresséo e imaginacao.

5. Mobilizar recursos tecnolégicos como formas de registro,
pesquisa e criacdo artistica.

Contemplar o uso de recursos tecnolégicos na escola como coadjuvante.
O celular e o computador voltados para a proposta pedagodgica da
escola, facilitando e aligeirando a pesquisa, a troca, difusdo e
confrontacdo de informacbes nos diferentes tempos histéricos,
valorizando a cooperacédo e o conhecimento sobre Arte.

6. Estabelecer relacdes entre arte, midia, mercado e consumo,
compreendendo, de forma critica e problematizadora, modos de
producao e de circulacédo da arte na sociedade.

Desenvolver a conscientizacdo sobre Arte e manifestacdes culturais,
mantendo a conexdo dos conteudos apresentados, desenvolvidos e
estudados com os acontecimentos historicos e cotidianos, incentivando
experiéncias e praticas artisticas. Fomentando a viséo critica por meio
da problematizacédo das relacdes entre arte, midia, mercado e consumo,
relacionando-os a circulacéo da Arte.

7. Problematizar questbes politicas, sociais, econdmicas,
cientificas, tecnoldgicas e culturais, por meio de exercicios,
producdes, intervencdes e apresentacdes artisticas.

Propor a ampliacédo das leituras de mundo do estudante, refletindo sobre
as questdes que o rodeiam e que balizam a sociedade em que esta

inserido. Trabalhar com exercicios, producdes, intervencdes e
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6 Analisar e valorizar o patriménio artistico nacional e internacionah
material e imaterial, com suas historias e diferentes vises de mundo.

E necessario privilegiar experiéncias entre o individuo e o meio, envolvendo o
conhecimento local e global a fim de reconhecer o Patriménio Artistico como
representacdo da histéria da humanidade. As situacdes de aprendizagem
devem leva-lo a perceber que o patrimdnio artistico € resultado da vivéncia de

\diversos povos e culturas, e estd em constante transformacao. Compreendy

O Curriculo de Arte do Municipio de Jandira, a exemplo do Curriculo Paulista e da
BNCC, apresenta como metodologia de ensino e de aprendizagem, a abordagem das
linguagens artisticas articuladas as seis dimensdes do conhecimento que, de forma
indissocidvel e simulténea, caracterizam a singularidade da experiéncia artistica. Tais
dimensdes perpassam os conhecimentos das Artes Visuais, da Danga, da Musica e do
Teatro e as aprendizagens dos estudantes em cada contexto social e cultural.

Estas dimensbes ndo sdo eixos tematicos ou categorias, mas linhas maleaveis que se
interpenetram, constituindo a especificidade da construcdo do conhecimento em Arte na
escola (BRASIL, 2018). E importante destacar que n&o ha nenhuma hierarquia entre
elas, tampouco uma ordem para se trabalhar com cada uma no campo pedagdgico.

A seguir apresentamos as seis dimensfes do conhecimento em Arte, conforme a BNCC
(BRASIL, 2018).

KCria(;éo: refere-se ao fazer artistico, quando os sujeitos criam, produzem)
constroem. Trata-se de uma atitude intencional e investigativa que confere
materialidade estética a sentimentos, ideias, desejos e representacbes em
processos, acontecimentos e producdes artisticas individuais ou coletivas. Essa
dimensédo trata do apreender o que estd em jogo durante o fazer artistico,
processo permeado por tomadas de decisdo, entraves, desafios, conflitos,

j

negociac¢des e inquietacoes.
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- Critica: refere-se as impressdes que impulsionam os sujeitos em direcao a
novas compreensbes do espaco em que vivem com base no
estabelecimento de relagbes, por meio do estudo e da pesquisa, entre as
diversas experiéncias e manifestacdes artisticas e culturais vividas e
conhecidas. Essa dimensdo articula acdo e pensamento propositivos,
envolvendo aspectos estéticos, politicos, histéricos, filoséficos, sociais,
econdmicos e culturais.

- Estesia: refere-se a experiéncia sensivel dos sujeitos em relacdo ao
espaco, ao tempo, ao som, a acao, as imagens, ao proprio corpo e aos
diferentes materiais. Essa dimenséo articula a sensibilidade e a percepcéo,
tomadas como forma de conhecer a si mesmo, o outro e o0 mundo. Nela, o
corpo em sua totalidade (emocéo, percepcao, intuicdo, sensibilidade e
intelecto) é o protagonista da experiéncia.

- Expresséo: refere-se as possibilidades de exteriorizar e manifestar as
criacdes subjetivas por meio de procedimentos artisticos, tanto em ambito
individual quanto coletivo. Essa dimensdo emerge da experiéncia artistica
com os elementos constitutivos de cada linguagem, dos seus vocabularios
especificos e das suas materialidades.

- Fruicao: refere-se ao deleite, ao prazer, ao estranhamento a abertura para
se sensibilizar durante a participacdo em praticas artisticas e culturais. Essa
dimensédo implica disponibilidade dos sujeitos para a relacdo continuada
com producles artisticas e culturais oriundas das mais diversas épocas,
lugares e grupos sociais.

- Reflexéo: refere-se ao processo de construir argumentos e ponderacdes
sobre as fruicbes, as experiéncias e 0S processos criativos, artisticos e
culturais. E a atitude de perceber, analisar e interpretar as manifestacdes

artisticas e culturais, seja como criador, seja como leitor.

A referéncia a essas dimensdes busca facilitar o processo de ensino e aprendizagem em

Arte, integrando os conhecimentos do componente curricular.
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LINGUAGENS DA ARTE

As Artes Visuais, além das formas tradicionais (pintura, escultura, desenho, gravura,
arquitetura etc.), incluem outras modalidades que resultam dos avancos tecnoldgicos e
transformacOes estéticas a partir da modernidade (fotografia, artes gréficas, cinema,
televisdo, video, computacdo etc.). Cada uma dessas visualidades € utilizada de modo
particular e em vérias possibilidades de combinacdes entre imagens, por intermédio das
quais os estudantes podem expressar-se e comunicar-se entre si de diferentes maneiras.
Construir conhecimentos que ajudem as escolhas, dentre essas possibilidades, é
extremamente importante para a inser¢do do estudante no contexto contemporaneo de
producdo e fruicdo visual. 1sso s pode acontecer se forem possibilitados momentos que
favoregcam o pensamento critico aliado ao pensamento artistico.

A educagdo em Artes Visuais requer trabalho continuamente informado sobre os
conteudos e experiéncias relacionados aos materiais, as técnicas e as formas visuais de
diversos momentos da historia, inclusive contemporaneos. Para tanto, a escola deve
colaborar para que os estudantes passem por um conjunto amplo de experiéncias de
aprender e criar, articulando percepcdo, imaginacdo, sensibilidade, conhecimento e
producdo artistica pessoal e grupal.

A arte da Danca faz parte das culturas humanas, sendo privilegiada por diferentes povos
e culturas, vista como um bem cultural e uma atividade inerente & natureza do homem,
possibilidade de expressao de suas crencas, valores, sentimentos e emogoes.

Enxergar na Dangca um campo rico a descobertas e exploracdes, faz com que acbes
espontaneas como correr, pular, girar etc. ganhem uma maior dimensdo e sejam
aprofundadas e observadas, relacionadas tanto ao &mbito fisico e motor, como também
ao da sensibilidade e afetividade e ao da cognicéo.

Na infancia, o ser humano tem um vocabulario gestual fluente e expressivo. A atividade
da danca na escola pode desenvolver na crianca a compreensdo de sua capacidade de
movimento, mediante um maior entendimento de como seu corpo funciona, assim,
podera usa-lo expressivamente com maior inteligéncia, autonomia, responsabilidade e
sensibilidade.

A acdo fisica é parte da aprendizagem da crianca. Essa atividade, necessaria para o seu

desenvolvimento, € permeada pela curiosidade e pelo desejo de conhecimento, por isso
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é importante que a danca seja desenvolvida na escola com espirito de investigagdo, para
que a crianga tome consciéncia da funcdo dindmica do corpo, do gesto e do movimento
como uma manifestacdo pessoal e cultural.

O estudante deve observar e apreciar as atividades de danca realizadas por outros
(colegas, grupos de danca etc.), para desenvolver seu olhar, fruicdo, sensibilidade e
capacidade analitica, estabelecendo opinides proprias. Essa é também uma maneira de o
estudante compreender e incorporar a diversidade de expressdes, de reconhecer
individualidades e qualidades estéticas. Tal fruicdo enriquecera sua prépria criacdo em
danga.

O papel do professor é importante para criar climas que favorecam a escuta, o olhar, a
atencdo e a movimentacao consciente. Estabelecer combinados quanto ao uso do espaco
e ao relacionamento entre os estudantes garante uma experiéncia rica e prazerosa.
Propostas como pesquisas de movimentos, de estimulos ritmicos, de criacdo de
movimentos em duplas ou grupos e de composi¢do com a linguagem da musica, séo
estimulos bem-vindos no trabalho com essa linguagem.

Ja a Mdusica sempre esteve associada as tradicdes e as culturas de cada época.
Atualmente, o desenvolvimento tecnoldgico aplicado as comunicacbes vem
modificando consideravelmente as referéncias musicais das sociedades pela
possibilidade de uma escuta simultanea de toda producdo mundial por meio de radio,
televisdo, computador, jogos eletrdnicos, cinema, publicidade, smartphones etc.
Qualquer proposta de ensino que considere essa diversidade precisa abrir espago para o
estudante trazer musica para a sala de aula, acolhendo-a, contextualizando-a e
oferecendo acesso a obras que possam ser significativas para o seu desenvolvimento
pessoal em atividades de apreciacdo e producdo. A diversidade permite ao estudante a
construcdo de hipdteses sobre o lugar de cada obra no patriménio musical da
humanidade, aprimorando sua condicéo de avaliar a qualidade das proprias producdes e
as dos outros.

Composicdes, improvisacdes e interpretacdes sdo os produtos da musica. O processo de
criacdo de uma composicdo € conduzido pela intencdo do compositor a partir de um
projeto musical. Entre os sons da voz, do meio ambiente, de instrumentos conhecidos,
de outros materiais sonoros ou obtidos eletronicamente, o compositor pode escolher um
ou mais deles, considerar seus parametros basicos (duragdo, altura, timbre e
intensidade), uni-lo a outros sons e siléncios, construindo elementos de varias outras

ordens e organizar tudo de maneira a constituir uma sintaxe. Ele pode também compor
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mausica pela combinacdo com outras linguagens, como acontece na cancao, na trilha
sonora para cinema ou para jogos eletronicos, no jingle para publicidade, na masica
para danga, nos teatros musicais e nas masicas para rituais ou celebracdes. Nesse tipo de
producdo o compositor considera os limites que a outra linguagem estabelece.

As interpretagdes séo importantes na aprendizagem, pois tanto o contato direto com elas
quanto a sua utilizagdo como modelo, sdo maneiras do estudante construir
conhecimento em mausica. Além disso, as interpretacdes estabelecem os contextos nos
quais elementos da linguagem musical ganham significado.

As cancg0es brasileiras sejam populares ou eruditas, tradicionais ou mercantilizadas,
constituem um manancial de possibilidades para o ensino da masica e podem fazer parte
do repertdrio utilizado em aula, permitindo que o estudante possa elaborar hipoteses a
respeito do grau de precisdo necessario para a afinagéo, ritmo, percep¢do de elementos
da linguagem, simultaneidades etc., ampliando seu repertorio e contribuindo com o
rompimento de preconceitos.

Para que a aprendizagem da musica possa ser fundamental na formagéo de cidadé&os, é
necessario que todos tenham a oportunidade de participar ativamente como ouvintes,
intérpretes, compositores e improvisadores, dentro e fora da sala de aula. Envolvendo
pessoas de fora no enriquecimento do ensino e promovendo interagdo com 0S grupos
musicais e artisticos das localidades, a escola pode contribuir para que os estudantes se
tornem ouvintes sensiveis, amadores talentosos ou musicos profissionais. Incentivando
a participacdo em shows, festivais, concertos, eventos da cultura popular e outras
manifestaces musicais, ela pode proporcionar condi¢cdes para uma apreciacdo rica e
ampla onde o estudante aprenda a valorizar os momentos importantes em que a musica
se inscreve no tempo e na historia.

No Teatro, 0 ato de dramatizar esta potencialmente contido em cada um, como uma
necessidade de compreender e representar uma realidade. Ao observar uma crianca em
suas primeiras manifestacdes dramatizadas, o jogo simbolico, percebe-se a procura na
organizacdo de seu conhecimento do mundo de forma integradora. A dramatizagdo
acompanha o desenvolvimento da crianca como uma manifestacdo espontanea,
assumindo fei¢bes e funcdes diversas, sem perder jamais o carater de interacdo e de
promocdo de equilibrio entre ela e 0 meio ambiente. Essa atividade evolui do jogo
espontaneo para o jogo de regras, do individual para o coletivo.

Ao participar de atividades teatrais, o individuo tem a oportunidade de se desenvolver

dentro de um determinado grupo social de maneira responsavel, legitimando os seus
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direitos dentro desse contexto, estabelecendo relagfes entre o individual e o coletivo,
aprendendo a ouvir, a acolher e a ordenar opinides, respeitando as diferentes
manifestagdes, com a finalidade de organizar a expressao de um grupo.

As propostas educacionais devem compreender a atividade teatral como uma
combinacdo de atividade para o desenvolvimento global do individuo, um processo de
socializacdo consciente e critico, um exercicio de convivéncia democratica, uma
atividade artistica com preocupacdes de organizacdo estética e uma experiéncia que faz
parte das culturas humanas. A escola deve viabilizar o acesso do estudante a literatura
especializada, aos videos, as atividades de teatro de sua comunidade. Saber ver,
apreciar, comentar e fazer juizo critico devem ser igualmente fomentados na experiéncia
escolar.

O Teatro no Ensino Fundamental proporciona experiéncias que contribuem para o
crescimento integrado da crianga sobre varios aspectos. No plano individual, o
desenvolvimento de suas capacidades expressivas e artisticas. No plano do coletivo, o
teatro oferece, por ser uma atividade grupal, o exercicio das relacdes de cooperacéo,
diadlogo, respeito mutuo, reflexdo sobre como agir com os colegas, flexibilidade de
aceitacdo das diferencas e aquisicdo de sua autonomia como resultado do poder agir e
pensar sem coercdo. Favorece ainda, a possibilidade de reflex@o frente as questfes de
esteredtipos e rétulos muitas vezes baseados em preconceitos e discriminacgdes
historicamente construidos.

No Ensino Fundamental o estudante deve desenvolver um maior dominio do corpo,
tornando-o expressivo, um melhor desempenho na verbalizagdo, uma melhor
capacidade para responder as situacfes emergentes e uma maior capacidade de
organizacdo e dominio de tempo.

Conforme a BNCC, “(...) ainda que as linguagens artisticas das Artes Visuais, da Danca,
da Mdsica e do Teatro sejam consideradas em suas especificidades, as experiéncias e
vivéncias dos sujeitos em sua relacdo com a Arte ndo acontecem de forma
compartimentada ou estanque”. Sendo assim, € importante que o componente curricular
Arte leve em consideracdo o didlogo entre essas linguagens e proporcione situacdes que
facilitem uma vivéncia criativa e fluida, ndo percebendo cada linguagem de forma
fragmentada ou isolada.

As “habilidades articuladoras” chamadas pela BNCC de “Artes integradas” tém por
finalidade explorar as relacGes e articulagbes entre as diferentes linguagens e suas

praticas, inclusive aquelas possibilitadas pelo uso das novas tecnologias de informacgéo
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e comunicacdo, e o didlogo com a literatura. Além de possibilitar o contato e a reflexdo
acerca das formas estéticas hibridas, tais como as artes circenses, o cinema e a
performance.

Partindo desse entendimento, propomos que estas habilidades sejam contempladas em
todos os bimestres, favorecendo aos estudantes experiéncias e vivéncias em Arte de
forma fluida e descompartimentada.

Em sintese, o componente Arte no Ensino Fundamental articula manifestagdes culturais
de tempos e espacos diversos, incluindo o entorno artistico da comunidade e as
producbes artisticas e culturais que lhes sdo contemporaneas. Do ponto de vista
historico, social e politico, propicia a eles o entendimento dos costumes e dos valores
constituintes das culturas, manifestados em seus processos e produtos artisticos, o que

contribui para sua formacéo integral.

ORGANIZADOR CURRICULAR DE ARTE

As habilidades do Curriculo Municipal de Arte estdo organizadas anualmente
e estdo relacionadas a diferentes objetos de conhecimento, entendidos como
conteudos, conceitos e processos. Sao eles: Arte e tecnologia, Contexto e praticas,
Elementos da linguagem, Materialidades, Matrizes estéticas culturais, Notacao e
registro musical, Patrimbnio cultural, Processos de criacdo e Sistemas da
linguagem. Por fim, temos a coluna Sugestdes Curriculares, onde o professor podera
encontrar mais detalhes sobre a habilidade apresentada e sugestdes de como
desenvolvé-la, ficando livre para ir além do sugerido e trazer para as aulas as
adaptacdes e métodos que mais atenderem as necessidades e especificidades de cada

unidade e/ou turma
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ARTE 1° ANO

modelagem e colagem como modalidades das artes visuais,
cultivando a percepcdo, o imaginario, a capacidade de
simbolizar e o repertorio imagético. (Artes visuais)

Contextos e préticas

OBJETOS DE ~
HABILIDADES CONHECIMENTO SUGESTOES CURRICULARES
Identificar esta relacionado a reconhecer, enquanto apreciar
(EFO1ARO01) Identificar e apreciar desenho, pintura, é sentir deleite, prazer, estranhamento e abertura para se

sensibilizar na fruicdo dessas manifestacoes.

Ao conhecer, identificar e apreciar multiplas manifestacdes
em artes visuais, o estudante amplia a capacidade de
simbolizar e consequentemente, seu repertorio imageético.

(EF01ARO02) Explorar e reconhecer elementos constitutivos
das artes visuais (ponto, linha, forma, cor, espaco,
movimento etc.). (Artes Visuais)

Elementos da
linguagem

Explorar permite ao estudante reconhecer, perceber,
apreender e manejar 0s elementos visuais e entender como
esses elementos sdo expressos nas producOes artisticas em
processo de alfabetizacdo visual (ponto, linha, cor, forma,
espaco, texturas, relevo, movimento, luz e sombra, volume
bi e tridimensional).

(EF01ARO03) Reconhecer e analisar a influéncia de distintas
matrizes estéticas e culturais das artes visuais nas
manifestacdes artisticas das culturas locais, regionais e
nacionais. (Artes Visuais)

Matrizes estéticas e
culturais

Reconhecer e analisar, nesta habilidade, inclui investigar e
refletir em artes visuais a partir das caracteristicas das
manifestacOes artisticas e culturais locais e de outras
comunidades. A habilidade inclui ndo somente o
reconhecimento desses elementos, como também a andlise
da influéncia de diferentes matrizes estéticas e culturais
nessas manifestacoes.

(EFO1AR04) Experimentar desenho, pintura, modelagem e
colagem por meio de técnicas convencionais e nao
convencionais, fazendo uso sustentdvel de materiais e

Materialidades

O desenvolvimento desta habilidade exige a préatica de fazer
escolhas e de investigacdo e manipulacdo da matéria
(materiais ou meios), levantando e testando hipoteses,

66




instrumentos. (Artes visuais)

fazendo e refazendo, para transformar a mateéria trabalhada.
A habilidade esta relacionada a acdo de dar concretude a
uma obra, seja ela visual, audiovisual, gréfica, tecnoldgica
e/ou digital.

(EFO1ARO05) Experimentar a criagdo em artes visuais de
modo individual, coletivo e colaborativo, explorando
diferentes espacos da escola e da comunidade. (Artes
Visuais)

Processos de
criacdo

Experimentar, nesta habilidade, supde investigar, testar,
fazer, refazer e escolher recursos e espacos para a produgéo
de artes visuais, potencializando o processo de criacdo
dentro e fora da escola. A habilidade supde que, em
trabalhos coletivos e colaborativos, 0 estudante possa
aprender a dialogar sobre o processo de criagdo e negociar e
justificar suas escolhas dentro do seu estdgio de
desenvolvimento infantil.

(EF01ARO06) Dialogar sobre a sua criacdo e as dos colegas,

para alcancar sentidos plurais. (Artes Visuais)

Processos de

criacdo

Dialogar supbe que o estudante possa refletir sobre seu
processo de criagdo, construir argumentos, ponderacfes e
também escutar e refletir sobre o fazer e as ponderacdes dos
colegas, ampliando a percepcdo da pluralidade de
significados atribuiveis as manifestaces artisticas.

(EF01AROQ7) Reconhecer algumas categorias do sistema das
artes visuais (museus, galerias, instituicdes, artistas,

artesdos, curadores etc.). (Artes Visuais)

Sistemas da

linguagem

A habilidade pressupde conhecer, descrever e analisar
semelhancas e diferencas entre categorias do sistema das
artes visuais como: espacos de criagdo e producdo e
criadores; espacos de catalogacdo, difusdo e preservacao e
suas equipes; espacos de exposicdo e comercializacdo e seu
publico; espacos publicos, hoje também utilizados como um
lugar de fazer artistico inserido no sistema das linguagens
da arte, com seus artistas, artesaos e publico.

Visitas presenciais e/ou virtuais a diferentes espacos
culturais podem ser meios de acessar essas categorias, Como
também, a presenca de artistas locais no espaco escolar,
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facilitando o contato com esses atores, suas praticas,
processos de criagdo etc.

(EFO1ARO08) Experimentar, identificar e apreciar formas
distintas de manifestacbes da danca presentes em seu
cotidiano (rodas cantadas, brincadeiras ritmicas e
expressivas), cultivando a percep¢do, 0 imaginario, a
capacidade de simbolizar e o repertorio corporal. (Danca)

Contextos e
praticas

Experimentar, nesta habilidade, significa fruir, investigar,
testar, fazer e refazer com prazer e, a0 mesmo tempo,
estranhamento, movimentos corporais que sejam arranjados
de forma a constituir diferentes formas de danga, presentes
em diversos contextos. A experimentacdo de movimentos
amplia a construcdo de repertoério e significado do
movimento corporal. Apreciar seus proprios movimentos e
de outros, amplia o repertorio corporal, a imaginagdo, a
percepcdo e a construcdo de significado do movimento
corporal.

(EF01AR09) Estabelecer relagdes entre as partes do corpo e
destas com o todo corporal na construcdo do movimento
dancado. (Danca)

Elementos da
linguagem

Nesta habilidade, espera-se que o estudante identifique as
relacdes entre as partes do corpo (pés, dedos dos pés, maos,
dedos das méos, quadris, cabeca, pesco¢o, musculaturas
especificas do abdome, dos joelhos, do rosto etc.) e destas
com o todo corporal. A énfase desta habilidade esta em
conhecer e experimentar os movimentos do seu proprio
corpo (consciéncia corporal) e compreender a possibilidade
de criacdo de movimento dancado.

(EF01AR10) Experimentar diferentes formas de orientacao
no espaco (deslocamentos, planos, direces, caminhos etc.)
e ritmos de movimento (lento, moderado e rapido) na
construcdo do movimento dancado. (Danca)

Elementos da
linguagem

Experimentar, nestas habilidades, supfe investigar, testar,
fazer, refazer e sentir prazer e estranhamento com o corpo,
na vivéncia de espacos, orientacdes e ritmos diferentes,
vivenciando acdes corporais como andar, correr, saltar,
saltitar, rolar, rastejar, empurrar, torcer, girar, etc. A
experimentacdo nesta habilidade contribui para a
compreensdo da triade corpo-espago-movimento e o0
entendimento do espago, reconhecendo-o como onde 0
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corpo se move e realiza formas conforme se mexe e danga.

(EFO1AR11) Criar e improvisar movimentos dangados de
modo individual, coletivo e colaborativo, considerando os
aspectos estruturais, dindmicos e expressivos dos elementos
constitutivos do movimento, com base nos codigos de
danca.(Dancga)

Processos de
criacéo

Criar e improvisar movimentos implica fazer e refazer
maltiplas experimentacBes para utilizar e combinar o0s
elementos estruturantes da dangca — movimento corporal,
espaco e tempo — aos codigos especificos de cada ritmo,
sozinho ou interagindo com outros corpos.

(EFO1AR12) Dialogar, com respeito e sem preconceito,
sobre as experiéncias pessoais e coletivas em danca
vivenciadas na escola, como fonte para a construcdo de
vocabularios e repertorios proprios.(Danca)

Processos decriacao
/

Contextos e praticas

A habilidade diz respeito a dialogar no sentido de descrever,
escutar, construir argumentos e refletir sobre as experiéncias
individuais e coletivas vivenciadas em danca. O desafio €
criar um clima de abertura e respeito dos estudantes sobre
suas proprias expressoes e as do outro.

Possibilitar o contato com diferentes expressdes da danca,
sem diferenciacdo entre 0os géneros, os tipos fisicos etc.,
contribui para a construgdo de vocabulario e repertério
proprios, que consideram a pluralidade e respeitam
diferencas.

(EFO1AR13) Experimentar, identificar e apreciar musicas
brasileiras préprias do universo infantil, inclusive aquelas
presentes em seu cotidiano. (Mdusica)

Contextos e praticas

A habilidade supde que o estudante possa escutar atenta e
criticamente materiais sonoros, identificando formas
musicais, abrangendo diversos géneros. Nas habilidades o
estudante podera identificar onde a masica esta presente em
sua vida, qual musica gosta ou ndo gosta e o porque, qual
mausica aprendeu a gostar.

(EF01AR14) Perceber e explorar os elementos constitutivos
da musica (altura, intensidade, timbre, melodia, ritmo etc.),
por meio de jogos, brincadeiras, can¢des e praticas diversas
de composicdo/criacdo, execucdo e apreciacdo musical.
(Mdsica)

Elementos da
linguagem /

Contextos e praticas

Nas habilidades, perceber e explorar supde identificar
caracteristicas e testar elementos basicos do som — altura,
duracdo, intensidade e timbres — e os elementos da musica
— 0 ritmo, a melodia e a harmonia. Para o desenvolvimento
das habilidades é necessario que o estudante possa inventar
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e reinventar relagOes e sentidos com o sonoro e o musical,
por meio de préticas ludicas, sem a exigéncia da reproducédo
de modelos musicais.

(EFO1AR15) Explorar fontes sonoras diversas, como as
existentes no préprio corpo (palmas, voz, percussdo
corporal), na natureza e em objetos cotidianos,
reconhecendo os elementos constitutivos da musica e as
caracteristicas de instrumentos musicais variados. (MuUsica)

Materialidades

Explorar significa conhecer, investigar, experimentar e
identificar fontes sonoras convencionais, como 0S
instrumentos musicais e ndo convencionais, COmo 0S Sons
do préprio corpo, sons da natureza e sons de objetos
cotidianos.

(EFO1AR16) Explorar diferentes formas de registro musical
ndo convencional (representacdo grafica de sons, partituras
criativas etc.), bem como procedimentos e técnicas de
registro em audio e audiovisual, e reconhecer a notacao

musical convencional. (Musica)

Notacéo e

registro musical

(EFO1AR17) Apreciar e experimentar sonorizacdo de
historias, utilizando vozes, sons corporais e/ou instrumentos
musicais convencionais ou nao convencionais. (Musica)

Processos de
criacdo

Nesta habilidade, apreciar diz respeito primeiramente a ter
contato, conhecer e fruir. Isso pode ocorrer por meios
audio-visuais ou apenas audios, como também por
producdes das préprias criancas ou do arte-educador.

Experimentar refere-se a fazer e refazer mdltiplas
possibilidades de sonorizacdo corporal ou instrumental, o
que propicia a elaboracdo de improvisacdes e composices
de forma individual, coletiva e colaborativa.

Para o seu desenvolvimento, é importante que a crianca seja
encorajada para o fazer musical, de modo que o medo e a
inibicdo sejam reduzidos. Do mesmo modo, é fundamental
reconhecer, respeitar e valorizar o fazer musical dos
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colegas.

(EFO1AR18) Reconhecer e apreciar historias dramatizadas e
outras formas de manifestacdo teatral presentes em seu
cotidiano (inclusive as veiculadas em diferentes midias,
como TV e internet, e em espacos publicos), cultivando a
percepcdo, 0 imaginario, a capacidade de simbolizar e o
repertorio ficcional. (Teatro)

Contextos e préticas

O desenvolvimento desta habilidade pressupde a construcéo
de repertdrio, adquirido com observacdo de manifestacdes
do teatro em multiplas fontes, de diferentes contextos. A
prética de observacdo em diferentes locais publicos permite
a percep¢do multipla de como as pessoas se expressam com
a entonacdo de voz, gestos, forma de narrar um
acontecimento, criacdo de um personagem relacionado a
uma funcdo ou tema, entre outros.

(EFO1AR19) Descobrir teatralidades na vida cotidiana,
identificando elementos teatrais (variadas entonacfes de
voz, diferentes fisicalidades, diversidade de personagens e

narrativas etc.). (Teatro)

Elementos da

linguagem

A habilidade de compreender e reconhecer, embasada na
investigacdo e observacdo, pressupbe 0 exercicio de
perceber que, nas situacdes do dia a dia, é possivel observar
e identificar elementos béasicos do teatro: espaco,
personagem e narrativa.

(EF01AR20) Experimentar o trabalho colaborativo, coletivo
e autoral em improvisacdes teatrais € processos narrativos
criativos em teatro, explorando desde a teatralidade dos
gestos e das acdes do cotidiano até elementos de diferentes

matrizes estéticas e culturais. (Teatro)

Processos de

criacdo

Explorar refere-se a0 ambito do expressar-se. Pode ser
desenvolvida por meio de jogos de improvisacdo a fim de
potencializar o processo de criagdo teatral por meio de
cenas, narrativas, gestos e acdes presentes no cotidiano. As
improvisacdes contém uma intencionalidade (os estudantes
querem improvisar algo), e compartilhada com todos os
envolvidos na cena, tanto em trabalhos autorais, coletivos
como nos colaborativos. A observacdo de expressdes
teatrais em outras matrizes culturais (mascaras, figurinos,
pintura corporal, aderecos etc.) amplia o repertério do
estudante e possibilita novas criacfes e improvisacoes.

(EFO1AR21) Exercitar a improvisacdo e o faz de conta,
ressignificando objetos e fatos e experimentando-se no

Processos de
criacdo

Exercitar, na dimensdo do fazer e refazer amplia a
potencialidade das praticas com a imitacdo e o faz de conta
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lugar do outro. (Teatro)

enquanto ferramentas para as a¢fes dramaticas. Além disso,
a utilizacdo de recursos de outras linguagens da Arte amplia
e potencializa o processo de composicdo e encenacdo de
acontecimentos cénicos, podendo partir de diferentes
estimulos.

(EFO1AR22) Experimentar possibilidades criativas de
movimento e de voz na criagdo de um personagem teatral,
discutindo estereotipos. (Teatro)

Processos de
criacéo

Experimentar implica investigar, testar, fazer e refazer
formas de se movimentar, trejeitos, entonacao de voz, bem
como gestos que podem caracterizar uma pessoa em um
enredo. Isto implica experimentar de forma criativa a
expressao de variadas emocoes.

(EFO1AR23) Reconhecer e experimentar, em projetos
tematicos, as relagdes processuais entre diversas linguagens
artisticas. (Habilidades articuladoras)

Processos de
criacdo

Na habilidade, o reconhecer e 0 experimentar supdem
investigar, pesquisar e explorar a relagéo e as possibilidades
de criacdo com as linguagens da arte, reunindo e utilizando
elementos e recursos processuais especificos de cada uma
na realizacdo de um projeto.

(EFO1AR24) Caracterizar e experimentar brinquedos,
brincadeiras, jogos, dancas, can¢des e historias de diferentes
matrizes estéticas e culturais. (Habilidades articuladoras)

Matrizes estéticas e
culturais

Esta habilidade pressupde a identificacdo de caracteristicas
de diferentes matrizes estéticas e culturais, experimentando
expressdes de diversas culturas, em especial as indigena,
africana e afro-brasileira e européia, como brinquedos,
brincadeiras, jogos, can¢des e histdrias, promovendo a
diversidade e ampliando o repertorio cultural da crianca.

(EF01AR25) Conhecer e valorizar o patriménio cultural,
material e imaterial, de culturas diversas, em especial a
brasileira, incluindo-se suas matrizes indigenas, africanas e
européias, de diferentes épocas, favorecendo a construcao
de vocabulario e repertdrio relativos as diferentes

Patrimonio cultural

Conhecer e valorizar, nesta habilidade, inclui identificar,
caracterizar, investigar, experimentar e refletir sobre as
manifestacdes culturais de sua e de outras comunidades. A
habilidade inclui também o experimentar brincadeiras,
jogos, dancas, cangdes, historias e expressdes das diferentes
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linguagens artisticas. (Habilidades articuladoras)

matrizes estéticas e culturais, principalmente as
pertencentes a cultura brasileira. A contextualizagdo desses
recursos facilita a compreensdo por parte da crianga e evita
a simples reproducdo. As manifestagdes culturais mais
amplas geralmente envolvem recursos das quatro
linguagens da Arte.

(EFO1AR26) Explorar diferentes tecnologias e recursos
digitais (multimeios, animacdes, jogos eletronicos,
gravacdes em audio e video, fotografia, softwares etc.) nos
processos de criacdo artistica. (Habilidades articuladoras)

Arte e tecnologia

Explorar tem o sentido de descobrir, conhecer e utilizar os
recursos tecnoldgicos e digitais e sua potencialidade nos
processos criativos. Desse modo, espera-se a aproximacao
do estudante com a imaterialidade na arte, sensibilizando-o
para a utilizacdo das ferramentas tecnoldgicas e eletronicas.
A imaterialidade aqui é um termo usado para tudo aquilo
que ndo e possivel tocar fisicamente, que ndo se desgasta
com o tempo, que pode ser reproduzido infinitamente e esta
salvo em arquivos digitais ou virtuais, como quando se
trabalna com fotografia digital - seja com maquina
fotografica ou celular -, audiovisual, video, arte
computacional etc.
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ARTE 2° ANO

OBJETOS DE x
HABILIDADES CONHECIMENTO SUGESTOES CURRICULARES

Identificar estd relacionado a reconhecer, enquanto
apreciar é sentir deleite, prazer, estranhamento e abertura
para se sensibilizar na fruicdo dessas manifestacdes, tais

(EF02ARO01) Identificar e apreciar desenho, pintura, como: desenho, pintura, modelagem, colagem, escultura,
modelagem e colagem como modalidades das artes visuais, Contextos e gravura, instalacao, fotografia, cinema, animagcao, video,
gultivapdo a percep,gé}o,' 0 itn.aginério, a-capgcidade de praticas arte computacional, entre outras.

simbolizar e o repertorio imagético. (Arte Visuais) Ao conhecer, identificar e apreciar multiplas

manifestacbes em artes visuais, o estudante amplia a
capacidade de simbolizar e consequentemente, seu
repertorio imageético.

Explorar permite ao estudante reconhecer, perceber,
apreender e manejar os elementos visuais, identificando e

(EF02AR02) Explorar e reconhecer elementos constitutivos Contextos e interpretando-os nas diversas formas de expressao das
do desenho, da pintura, da modelagem e da escultura em . artes visuais, audiovisuais, graficas e tecnoldgicas e nas
suas producdes.(Artes Visuais) praticas linguagens analdgica e digital. A habilidade supde

inicialmente experimentar uma forma de expressao, para
entdo identificar os seus elementos visuais.

(EF02AR03) Reconhecer e analisar a influéncia de distintas Matrizes Reconhecer e analisar, nesta habilidade, inclui investigar
matrizes estéticas e culturais das artes visuais nas e refletir em artes visuais a partir das caracteristicas das
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manifestagcdes artisticas das culturas locais, regionais e
nacionais. (Artes Visuais)

estéticas e
culturais

manifestacBes artisticas e culturais locais e de outras
comunidades. A habilidade aborda ndo somente o
reconhecimento desses elementos, como também a
analise da influéncia de diferentes matrizes estéticas e
culturais.

(EFO2ARO04) Experimentar desenho, pintura, modelagem e
escultura por meio de técnicas convencionais e nao
convencionais, fazendo uso sustentdvel de materiais e
instrumentos. (Artes Visuais)

Materialidades

O desenvolvimento destas habilidades, demanda
impulsionar uma atitude criadora e a consciéncia do fazer
artistico por parte do estudante. Isto exige a pratica de
fazer escolhas e de investigacdo e manipulacdo da matéria
(materiais ou meios), levantando e testando hipoteses,
fazendo e refazendo, para transformar a matéria
trabalhada. A habilidade esta relacionada a acdo de dar
concretude a uma obra, seja ela visual, audiovisual,
gréfica, tecnoldgica e/ou digital.

(EFO2AR05) Experimentar a criacdo em artes visuais de
modo individual, coletivo e colaborativo, explorando
diferentes espacos da escola e da comunidade. (Artes
Visuais)

Processos de criacao

Experimentar, nesta habilidade, supde investigar, testar,
fazer, refazer e escolher recursos e espagos para a
producdo de artes visuais, potencializando o processo de
criacdo dentro e fora da escola. A habilidade supde que,
em trabalhos coletivos e colaborativos, o estudante possa
aprender a dialogar sobre o processo de criacdo e
negociar e justificar suas escolhas dentro do seu estagio
de desenvolvimento infantil

(EF02AR06) Dialogar sobre a sua criacdo e as dos colegas,
para alcancar sentidos plurais. (Artes Visuais)

Processos de criacdo

Dialogar supde que o estudante possa refletir sobre seu
processo de criacdo, construir argumentos, ponderacdes e
também escutar e refletir sobre o fazer e as ponderacdes
dos colegas, ampliando a percepcdo da pluralidade de
significados atribuiveis as manifestaces artisticas.
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(EFO2R07) Reconhecer algumas categorias do sistema das
artes visuais (museus, galerias, instituicdes, artistas,

artesdos, curadores etc.). (Artes Visuais)

Sistemas da

linguagem

A habilidade pressupde conhecer, descrever e analisar
semelhancas e diferengas entre categorias do sistema das
artes visuais como: espagos de criacdo e producdo e
criadores; espacos de catalogacédo, difuséo e preservacao
e suas equipes; espacos de exposicdo e comercializacao e
seu publico; espacos publicos, hoje também utilizados
como um lugar de fazer artistico inserido no sistema das
linguagens da arte, com seus artistas, artesdos e publico.

Visitas presenciais e/ou virtuais a diferentes espacos
culturais podem ser meios de acessar essas categorias,
como também, a presenca de artistas locais no espaco
escolar, facilitando o contato com esses atores, suas
préticas, processos de criacao etc.

(EFO2AR08) Experimentar, identificar e apreciar formas
distintas de manifestacGes tradicionais e contemporaneas da
danca proprias da cultura popular paulista de diferentes
épocas, incluindo-se suas matrizes indigenas, africanas e
européias, cultivando a percepcdo, 0 imaginario, a
capacidade de simbolizar e o repertorio corporal. (Danca)

Contextos e praticas

Experimentar, nesta habilidade, significa fruir, investigar,
testar, fazer e refazer com prazer e, a0 mesmo tempo,
estranhamento, movimentos corporais que Sejam
arranjados de forma a constituir diferentes formas de
danca, presentes em  diversos contextos. A
experimentacdo de movimentos em determinados ritmos
amplia a construcdo de repertério e significado do
movimento corporal. Apreciar seus proprios movimentos
e de outros, presencialmente ou por meio da projecao de
videos de diferentes manifestagdes da danca, amplia o
repertorio corporal, a imaginacdo, a percepcdo e a
construcdo de significado do movimento corporal.

(EF02AR09) Estabelecer relacdes entre as partes do corpo e
destas com o todo corporal na construcdo do movimento
dancado.(Dancga)

Elementos da
linguagem

Nesta habilidade, espera-se que o estudante identifique as
relacBes entre as partes do corpo (pés, dedos dos pés,
méos, dedos das maéaos, quadris, cabeca, pescoco,
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musculaturas especificas do abdome, dos joelhos, do
rosto etc.) e destas com o todo corporal. A énfase desta
habilidade estd em conhecer e experimentar 0s
movimentos do seu préprio corpo (consciéncia corporal)
e compreender a possibilidade de criagdo de movimento
dancado.

(EFO2AR10) Experimentar diferentes formas de orientacéo
no espaco (deslocamentos, planos, diregfes, caminhos etc.)
e ritmos de movimento (lento, moderado e répido) na
construcdo do movimento dancado. (Danca)

Elementos da
linguagem

Experimentar, nestas habilidades, supde investigar, testar,
fazer, refazer e sentir prazer e estranhamento com o
corpo, na vivéncia de espacgos, orientacbes e ritmos
diferentes, vivenciando agfes corporais como andar,
correr, saltar, saltitar, rolar, rastejar, empurrar, torcer,
girar, etc. A experimentacdo nesta habilidade contribui
para a compreensdo da triade corpo-espago-movimento e
o0 entendimento do espaco, reconhecendo-o como onde 0
corpo se move e realiza formas conforme se mexe e
danca.

(EF02AR11) Criar e improvisar movimentos dancados de
modo individual, coletivo e colaborativo, considerando 0s
aspectos estruturais, dindmicos e expressivos dos elementos
constitutivos do movimento, com base nos codigos de
danca.(Danca)

Processos de criacao

Criar e improvisar movimentos implica fazer e refazer
multiplas experimentacdes para utilizar e combinar os
elementos estruturantes da dan¢a — movimento corporal,
espaco e tempo — aos codigos especificos de cada ritmo
ampliando o repertdrio corporal.

(EF02AR12) Dialogar, com respeito e sem preconceito,
sobre as experiéncias pessoais e coletivas em danca
vivenciadas na escola, como fonte para a construcdo de
vocabularios e repertdrios proprios.(Danca)

Processos de criacdo /
Contextos e praticas

A habilidade diz respeito a dialogar no sentido de
descrever, escutar, construir argumentos, ponderacdes e
refletir sobre as experiéncias individuais e coletivas
vivenciadas em danca. O desafio é criar um clima de
abertura e respeito dos estudantes sobre suas proprias
expressoes e as do outro.

Possibilitar o contato com diferentes expressoes da danga,
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sem diferenciacdo entre 0s géneros, os tipos fisicos etc.,
contribui para a construcdo de vocabulario e repertorio
proprios, que consideram a pluralidade e respeitam
diferengas.

(EFO2AR13) Experimentar, identificar e apreciar musicas
préprias da cultura popular paulista de diferentes épocas.
(Msica)

Contextos e
praticas

A habilidade supde que o estudante possa escutar atenta e
criticamente materiais sonoros, identificando formas
musicais, abrangendo diferentes géneros regionais de
diferentes épocas.

(EFO2AR14) Perceber, explorar e identificar intensidade,
altura e duracdo por meio de jogos, brincadeiras, cancdes e
praticas diversas de apreciagdo musical. (Musica)

Elementos da
linguagem /

Contextos e praticas

Perceber e explorar supde identificar caracteristicas e
testar elementos béasicos do som e os elementos da
musica. Para o desenvolvimento das habilidades €
necessario que o estudante possa inventar e reinventar
relacdes e sentidos com o sonoro e o musical, por meio de
praticas ludicas, sem a exigéncia da reproducdo de
modelos musicais.

(EF02AR15) Explorar e perceber o proprio corpo (palmas,
voz, percussdo corporal) como fonte sonora. (Musica)

Materialidades

Explorar significa conhecer, investigar, experimentar e
identificar os sons do proprio corpo.

Por meio desta exploracdo, pretende-se que a crianca seja
estimulada a reconhecer elementos constitutivos da
mausica .

(EF02AR16) Explorar diferentes formas de registro musical
ndo convencional (representacdo grafica de sons, partituras
criativas etc.), bem como procedimentos e técnicas de
registro em audio e audiovisual, e reconhecer a notacéo

musical convencional. (Musica)

Notacdo e

registro musical

Explorar tem o sentido de investigar, identificar e
conhecer notagbes musicais convencionais e nhdo-
convencionais. Portanto, estd relacionada a registros
graficos do som. A notacdo musical convencional possui
uma pauta com cinco linhas e quatro espacos onde sao
anotadas as notas musicais. A notacdo ndo convencional
esta relacionada aos sons em registros graficos utilizando
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desenhos, elementos das artes visuais, fonema ou palavra
(onomatopéia), criacdo de sinais gréaficos, dentre outros
modos. A criacdo e exploracdo da notacdo musical néo
convencional podem acontecer com proposi¢cfes movidas
por parametros do som — intensidade, altura, duracdo e
timbre. A habilidade ressalta também a importancia de
recorrer a procedimentos, equipamentos e técnicas de
registros sonoros de audio e audiovisuais.

(EFO2AR17) Apreciar e experimentar sonorizacdo de
historias, explorando vozes e sons corporais. (Teatro)

Processos de
criacdo

Nesta habilidade, apreciar diz respeito primeiramente a
ter contato, conhecer e fruir. Isso pode ocorrer por meios
audio-visuais ou apenas audios, como também por
producdes das préprias criancas ou do arte-educador.

Experimentar refere-se a fazer e refazer mdltiplas
possibilidades de sonorizagédo corporal ou instrumental, o
que propicia a elaboracdo de improvisaches e
composicdes de forma individual, coletiva e
colaborativa.

Para o seu desenvolvimento, é importante que a crianca
seja encorajada para o fazer musical, de modo que o
medo e a inibicdo sejam reduzidos. Do mesmo modo, é
fundamental reconhecer, respeitar e valorizar o fazer
musical dos colegas.

(EFO2AR18) Reconhecer e apreciar o teatro de bonecos
presente em diferentes contextos, aprendendo a ver e a
ouvir historias dramatizadas e cultivando a percepcdo, 0
imaginario, a capacidade de simbolizar e o repertério
ficcional. (Teatro)

Contextos e
praticas

O desenvolvimento desta habilidade pressupbe a
construcdo de repertorio, adquirido com observacdo de
manifestacdes do teatro em multiplas fontes, de diferentes
contextos. A pratica de observacdo em diferentes locais
publicos permite a percepcdo multipla de como as
pessoas se expressam com a entonagdo de voz, gestos,
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forma de narrar um acontecimento, criagdo de um
personagem relacionado a uma funcdo ou tema, entre
outros.

(EFO2AR19) Descobrir teatralidades na vida cotidiana,
identificando variadas entonacfes de voz em diferentes
personagens. (Teatro)

Elementos da
linguagem

A habilidade de compreender e reconhecer, embasada na
investigacdo e observacdo, pressupGe o exercicio de
perceber que, nas situagdes do dia a dia, é possivel
observar e identificar elementos basicos do teatro: espaco,
personagem e narrativa.

(EF02AR20) Conhecer e explorar processos narrativos na

de criacdo teatral. (Teatro)

Processos de

criacdo

Explorar refere-se a0 ambito do expressar-se. Pode ser
desenvolvida por meio de jogos de improvisacao a fim de
potencializar o processo de criagdo teatral por meio de
cenas, narrativas, gestos e agOes presentes no cotidiano.
As improvisagbes contém uma intencionalidade (os
estudantes querem improvisar algo), e compartilhada com
todos os envolvidos na cena, tanto em trabalhos autorais,
coletivos como nos colaborativos. A observacdo de
expressdes teatrais em outras matrizes culturais
(mascaras, figurinos, pintura corporal, aderecos etc.)
amplia o repertério do estudante e possibilita novas
criacdes e improvisagoes.

(EFO2AR21) Exercitar a improvisacdo e o faz de conta,
ressignificando objetos e fatos e experimentando-se no
lugar do outro. (Teatro)

Processos de
criacdo

Exercitar, na dimensdo do fazer e refazer amplia a
potencialidade das praticas com a imitacdo e o faz de
conta enquanto ferramentas para as acOGes dramaticas.
Essa préatica ndo se restringe apenas a construcao externa
de uma imagem ou pessoa, mas pretende que a crianga
possa preencher o modelo imitado com novos
significados. Além disso, a utilizacdo de recursos de
outras linguagens da Arte amplia e potencializa o
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processo de composicdo e encenagdo de acontecimentos
cénicos, podendo partir de diferentes estimulos.

(EFO2AR22) Imitar, com respeito e sem preconceito,
movimentos, gestos e voz de personagens que representem
pessoas e animais, reconhecendo semelhancas e diferencas
entre suas imitacdes e as feitas pelos colegas. (Teatro)

Processos de criacao

Imitar implica investigar, testar, fazer e refazer formas de
se movimentar, trejeitos, entonacdo de voz, bem como
gestos que podem caracterizar uma pessoa em um enredo.
Isto implica experimentar a expressdo de variadas
emoc0es, fugindo de modelos esteriotipados.

(EFO2AR23) Reconhecer e experimentar, em projetos
tematicos, as relagdes processuais entre diversas linguagens
artisticas. (Habilidades articuladoras)

Processos de criacao

Na habilidade, o reconhecer e o experimentar supéem
investigar, pesquisar e explorar a relagdo e as
possibilidades de criacdo com as linguagens da arte,
reunindo e utilizando elementos e recursos processuais
especificos de cada uma na realizagdo de um projeto.

(EFO2AR24) Caracterizar e experimentar brinquedos,
brincadeiras, jogos, dancas, cangdes e histérias de
diferentes matrizes estéticas e culturais. (Habilidades
articuladoras)

Matrizes estéticas e
culturais

Esta habilidade pressupde a identificacdo de
caracteristicas de diferentes matrizes estéticas e culturais,
experimentando expressdes de diversas culturas, em
especial as indigena, africana e afro-brasileira e européia,
como brinquedos, brincadeiras, jogos, cancdes e historias,
promovendo a diversidade e ampliando o repertorio
cultural da crianca.

(EF02AR25) Conhecer e valorizar o patrimdnio cultural,
material e imaterial, de culturas diversas, em especial a
brasileira, incluindo-se suas matrizes indigenas, africanas e
européias, de diferentes épocas, favorecendo a construcéo
de wvocabulario e repertorio relativos as diferentes
linguagens artisticas. (Habilidades articuladoras)

Patrimonio cultural

Conhecer e valorizar, nesta habilidade, inclui identificar,
caracterizar, investigar, experimentar e refletir sobre as
manifestacdes culturais de sua e de outras comunidades.
A habilidade inclui também o experimentar brincadeiras,
jogos, dancas, cancOes, histdrias e expressbes das
diferentes matrizes estéticas e culturais, principalmente as
pertencentes a cultura brasileira. A contextualizacdo
desses recursos facilita a compreensdo por parte da
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crianca e evita a simples reproducdo. As manifestacdes
culturais mais amplas geralmente envolvem recursos das
quatro linguagens da Arte.

(EFO2AR26) Explorar diferentes tecnologias e recursos
digitais (multimeios, animacgdes, jogos eletronicos,
gravacdes em audio e video, fotografia, softwares etc.) nos
processos de criacdo artistica. (Habilidades articuladoras)

Arte e tecnologia

Explorar tem o sentido de descobrir, conhecer e utilizar
0s recursos tecnoldgicos e digitais e sua potencialidade
nos processos criativos. Desse modo, espera-se a
aproximacgéo do estudante com a imaterialidade na arte,
sensibilizando-o para a utilizagdo das ferramentas
tecnologicas e eletronicas. A imaterialidade aqui é um
termo usado para tudo aquilo que ndo é possivel tocar
fisicamente, que ndo se desgasta com o tempo, que pode
ser reproduzido infinitamente e esta salvo em arquivos
digitais ou virtuais, como quando se trabalha com
fotografia digital - seja com maquina fotografica ou
celular -, audiovisual, video, arte computacional etc.
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ARTE 3° ANO

HABILIDADES

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

SUGESTOES CURRICULARES

(EFO3AR01) Identificar e apreciar desenho, pintura,
escultura e gravura como modalidades das artes visuais
tradicionais e contemporaneas presentes na cultura paulista,
cultivando a percepcdo, o imaginario, a capacidade de
simbolizar e o repertorio imagético. (Artes Visuais)

Contextos e praticas

Identificar esta relacionado a reconhecer, enquanto
apreciar é sentir deleite, prazer, estranhamento e abertura
para se sensibilizar na fruicdo dessas manifestacdes.

Ao conhecer, identificar e apreciar mdltiplas
manifestacbes em artes visuais, 0 estudante amplia a
capacidade de simbolizar e consequentemente seu
repertorio imagetico. Também comeca a notar
paulatinamente que cores e formas, nas producdes
artisticas, correspondem a intengdes de seus autores.

(EFO3AR02) Explorar e reconhecer elementos constitutivos
do desenho, da pintura, da escultura e da gravura em suas
producdes. (Artes Visuais)

Elementos da
linguagem

Explorar permite ao estudante reconhecer, perceber,
apreender e manejar os elementos visuais (ponto, linha,
cor, forma, espaco, texturas, relevo, movimento, luz e
sombra, volume bi e tridimensional), os identificando e
interpretando nas diversas formas de expressdo das artes
visuais, audiovisuais, graficas e tecnoldgicas e nas
linguagens analogica e digital. A habilidade supGe
inicialmente experimentar uma forma de expressao, para
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entdo identificar os seus elementos visuais.

(EFO3ARO03) Reconhecer e analisar a influéncia de distintas
matrizes estéticas e culturais das artes visuais nas
manifestacdes artisticas das culturas locais, regionais e
nacionais. (Artes visuais)

Matrizes estéticas e
culturais

Analisar, nesta habilidade, inclui reconhecer, investigar e
refletir em artes visuais a partir das caracteristicas das
manifestagBes artisticas e culturais locais e de outras
comunidades. A habilidade inclui ndo somente o
reconhecimento desses elementos, como também a
andlise da influéncia de diferentes matrizes estéticas e
culturais nessas manifestagcbes, ou seja, a investigagédo
sobre as origens e influéncias dos elementos
identificados, por exemplo: Como esta presente a matriz
africana, indigena, européia, asiaticas, etc., nas festas
populares locais?

(EFO3AR04) Experimentar desenho, pintura, escultura e
gravura por meio de técnicas convencionais e nao
convencionais, fazendo uso sustentavel de materiais e
instrumentos. (Artes Visuais)

Materialidades

O desenvolvimento desta habilidade exige a pratica de
fazer escolhas e de investigacdo e manipulacdo da
matéria (materiais ou meios), levantando e testando
hipdteses, fazendo e refazendo, para transformar a
matéria trabalhada. A habilidade esta relacionada a agéo
de dar concretude a uma obra, seja ela visual,
audiovisual, grafica, tecnologica e/ou digital. Nas novas
formas de expressdo, estdo presentes materialidades
convencionais e ndo convencionais, além da
imaterialidade.

(EFO3AR05) Experimentar processos de criacdo, em artes

visuais, de modo individual, coletivo e colaborativo,

explorando diferentes espacos da escola e da comunidade.
(Artes Visuais)

Processos de criacao

Experimentar, nesta habilidade, supbe investigar, testar,
fazer, refazer e escolher recursos e espacos para a
producdo de artes visuais, potencializando o processo de

criacdo dentro e fora da escola. A habilidade supde que,
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em trabalhos coletivos e colaborativos, o estudante possa
aprender a dialogar sobre o processo de criacdo e
negociar e justificar suas escolhas. O desafio para o
estudante é desfrutar de novas percepc¢oes, elaborar novas
formas de proposicdes estéticas e ser protagonista em sua
singularidade, inclusive ao trabalhar no coletivo, quando
deve assumir uma atitude de colaboracdo, ou seja, de

fazer junto.

(EFO3AR06) Descrever sua criacao, explicitando as escolhas
feitas e seus sentidos, e reconhecendo outros sentidos
expressos pelos colegas sobre sua criacdo. (Artes Visuais)

Processos de criacdo

Ao discorrer sobre suas producfes supde que o estudante
possa refletir sobre seu processo de criagdo, construir
argumentos, ponderacfes e também escutar e refletir
sobre o fazer e as ponderacgdes dos colegas, ampliando a
percepcdo da pluralidade de significados atribuiveis as
manifestaces artisticas. Nesse processo, potencializa-se
a producdo criativa dos estudantes.

(EFO3ARO07) Investigar e reconhecer espacos (museus,
galerias, instituicdes, feiras, casas de -cultura etc.) e
profissionais do sistema das artes visuais (artistas, artesaos,
curadores etc.) nos contextos local e paulista. (Artes
Visuais)

Sistemas da
linguagem

A habilidade pressupde conhecer, descrever e analisar
semelhancas e diferencas entre categorias do sistema das
artes visuais como: espacos de criacdo e producdo e
criadores; espacos de catalogacao, difusdo e preservagédo
e suas equipes; espacos de exposicdo e comercializacdo e
seu publico; espacos publicos, hoje também utilizados
como um lugar de fazer artistico inserido no sistema das
linguagens da arte, com seus artistas, artesdos e publico.

Visitas presenciais e/ou virtuais a diferentes espacos
culturais podem ser meios de acessar essas categorias,
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como também, a presenca de artistas locais no espaco
escolar, facilitando o contato com esses atores, suas
praticas, processos de criacdo etc.

(EFO3ARO08) Experimentar, identificar e apreciar formas
distintas de manifestacOes tradicionais e contemporaneas da
danga proprias da cultura popular brasileira de diferentes
épocas, incluindo-se suas matrizes indigenas, africanas e
européias, cultivando a percepcdo, O imaginario, a
capacidade de simbolizar e o repertorio corporal. (Danca)

Contextos e praticas

Experimentar, nesta habilidade, significa fruir, investigar,
testar, fazer e refazer com prazer e, a0 mesmo tempo,
estranhamento, movimentos corporais que sejam
arranjados de forma a constituir diferentes formas de
danca, presentes em  diversos contextos. A
experimentacdo de movimentos em determinados ritmos
amplia a construgdo de repertério e significado do
movimento corporal. Apreciar seus proprios movimentos
e de outros, presencialmente ou por meio da projecéo de
videos de diferentes manifestacbes da danca, amplia o
repertorio corporal, a imaginagdo, a percepcdo e a
construcdo de significado do movimento corporal.

(EFO3AR09) Estabelecer relacdes entre as partes do corpo e
destas com o todo corporal na constru¢do do movimento
dancado.(Danca)

Elementos da
linguagem

Nesta habilidade, espera-se que o estudante identifique as
relacBes entre as partes do corpo (pés, dedos dos pés,
méos, dedos das maos, quadris, cabeca, pescoco,
musculaturas especificas do abdome, dos joelhos, do
rosto etc.) e destas com o todo corporal. A énfase desta
habilidade estd em conhecer e experimentar 0s
movimentos do seu préprio corpo (consciéncia corporal)
e compreender a possibilidade de criacdo de movimento
dancado.

(EFO3AR10) Experimentar diferentes formas de orientacdo
no espaco (deslocamentos, planos, direcdes, caminhos etc.) e
ritmos de movimento (lento, moderado e rapido) na
construcdo do movimento dangado. (Danga)

Elementos da
linguagem

Experimentar, nestas habilidades, supde investigar, testar,
fazer, refazer e sentir prazer e estranhamento com o
corpo, na vivéncia de espacos, orientacbes e ritmos
diferentes. A experimentacdo nesta habilidade contribui
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para a compreensdo da triade corpo-espagco-movimento e
0 entendimento do espaco para além do mero lugar,
reconhecendo-o como onde 0 corpo se move e realiza
formas conforme se mexe e danga.

(EFO3AR11) Criar e improvisar movimentos dangados de
modo individual, coletivo e colaborativo, tendo as
brincadeiras infantis como fonte geradora, utilizando- -se dos
elementos estruturantes da danca. (Danca)

Processos de criacao

Criar e improvisar movimentos implica fazer e refazer
multiplas experimentagdes para utilizar e combinar os
elementos estruturantes da danga — movimento corporal,
espaco e tempo — aos codigos especificos de cada ritmo.

(EFO3AR12) Dialogar, com respeito e sem preconceito,
sobre as experiéncias pessoais e coletivas em danca
vivenciadas na escola, como fonte para a construcdo de
vocabularios e repertorios proprios. (Danga)

Processos de criacdo
/ Contextos e praticas

A habilidade diz respeito a dialogar no sentido de
descrever, escutar, construir argumentos, ponderacoes e
refletir sobre as experiéncias individuais e coletivas
vivenciadas em danga. No desenvolvimento desta
habilidade, é importante cuidar para evitar consideracdes
fechadas e preconceituosas, problematizando imitac6es
ou julgamentos baseados em esteredtipos. O desafio é
criar um clima de abertura e respeito dos estudantes sobre
suas proprias expressdes e as do outro. Esta contribui
para a construcdo de vocabulario e repertorio proprios,
que consideram a pluralidade e respeitam diferencas.

(EFO3AR13) Experimentar, identificar e apreciar musicas
proprias da cultura popular brasileira de diferentes épocas,
incluindo-se suas matrizes indigenas, africanas e européias.
(Mdsica)

Contextos e praticas

A habilidade supde que o estudante possa escutar atenta e
criticamente materiais sonoros, identificando formas
musicais, abrangendo géneros como:  classico,
contemporaneo, popular, incluindo categorias como pop,
samba, MPB, HIP HOP, rap, rock, jazz, techno, entre
outras. Conhecer as formas musicais é indispensavel para
que se estabeleca o didlogo sobre elas, estabelecendo
relacbes entre suas funcBes no contexto social e de
circulagéo..
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(EFO3AR14) Perceber, explorar e identificar pulso, ritmo,
melodia, ostinato, andamento e compasso por meio de jogos,
brincadeiras, cancdes e praticas diversas de execucdo e
apreciacdo musical. (Musica)

Elementos da
linguagem /
Contextos e préticas

Na habilidade, perceber e explorar supde identificar
caracteristicas e testar elementos bésicos do som e 0s
elementos da musica. Para o desenvolvimento da
habilidade é necessério que o estudante possa inventar e
reinventar relagdes e sentidos com o sonoro e 0 musical,
por meio de praticas ludicas (jogos, brincadeiras,
cancdes) sem a exigéncia da reproducdo de modelos
musicais.

(EFO3AR15) Explorar e perceber o proprio corpo (palmas,
voz, percussdo corporal) e objetos do cotidiano como fontes
sonoras, considerando os elementos constitutivos da musica.
(Mdsica)

Materialidades

Na habilidade, “explorar” significa investigar e identificar
fontes sonoras ndo convencionais, como 0s sons do
proprio corpo, utilizando a percussdo corporal e a voz
COMO recursos sonoros e musicais, como também objetos
sonoros, inclusive os presentes no cotidiano (potes,
panelas, colheres, copos, latas, caixas, brinquedos etc.).
Além destes, pode-se explorar os sons da natureza (vento,
passaros, chuva etc.).

Com esta habilidade pretende-se que o estudante crie e
organize 0s sons em uma estrutura musical.

(EFO3AR16) Explorar e reconhecer o desenho como forma
de registro musical ndo convencional (representacdo grafica
de sons) e reconhecer a notacdo musical convencional,
diferenciando-a de outros sinais graficos. Notacdo e registro
musical. (MUsica)

Notacdo e registro
musical

Explorar tem o sentido de investigar, identificar e
conhecer notagbes musicais convencionais e ndao-
convencionais. Portanto, esta relacionada a registros
graficos do som. A notacdo musical convencional possui
uma pauta com cinco linhas e quatro espagos onde sdo
anotadas as notas musicais. A notacdo ndo convencional
esta relacionada aos sons em registros graficos utilizando
desenhos, elementos das artes visuais, fonema ou palavra
(onomatopéia), criacdo de sinais graficos, dentre outros
modos. A criacdo e exploracdo da notacdo musical néo
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convencional podem acontecer com proposi¢cdes movidas
por parametros do som — intensidade, altura, duragéo e
timbre. A habilidade ressalta também a importancia de
recorrer a procedimentos, equipamentos e técnicas de
registros sonoros de audio e audiovisuais.

(EFO3AR17) Apreciar e experimentar improvisacdes
musicais e sonorizagdo de histdrias, explorando vozes, sons
corporais e/ou instrumentos musicais ndo convencionais, de
modo individual e coletivo. (Musica)

Processos de criacdo

Experimentar refere-se a fazer e refazer multiplas
possibilidades de sonorizagédo corporal ou instrumental, o
que propicia a elaboragdo de improvisagbes e
composicdes de forma individual, coletiva e colaborativa.
Para o seu desenvolvimento, é importante que o estudante
seja encorajado para o fazer musical, de modo que o
medo e a inibicdo sejam reduzidos. Do mesmo modo, é
fundamental reconhecer, respeitar e valorizar o fazer
musical dos estudantes.

(EFO3AR18) Reconhecer e apreciar a pantomima presente
em diferentes contextos, aprendendo a ver e a ouvir historias
dramatizadas e cultivando a percepcdo, o0 imaginario, a
capacidade de simbolizar e o repertorio ficcional. (Teatro)

Contextos e praticas

O desenvolvimento desta habilidade pressupbe a
construcdo de repertorio, adquirido com observacdo de
manifestaces do teatro em multiplas fontes, de diferentes
contextos. A préatica de observacdo em diferentes locais
publicos permite a percepcdo multipla de como as
pessoas se expressam com a entonagdo de voz, gestos,
forma de narrar um acontecimento, criacdo de um
personagem relacionado a uma funcdo ou tema, entre
outros.

(EFO3AR19) Descobrir teatralidades na vida cotidiana,
identificando elementos teatrais (variadas entonacdes de voz,
diferentes fisicalidades, diversidades de personagens e
narrativas etc.) Teatro

Elementos da
linguagem

A habilidade de compreender e reconhecer, embasada na
investigacdo e observacdo, pressupde o exercicio de
perceber que, nas situacdes do dia a dia, é possivel
observar e identificar elementos béasicos do teatro:
espacgo, personagem e narrativa. A teatralidade de cada
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dia pode estar, por exemplo, no cameld que inventa um
personagem para atrair compradores, nos jovens fazendo
malabarismos nos sinais de transito, nos devotos que
pregam suas religiGes na praca, nos politicos e militantes
que fazem campanha, nos muasicos que se apresentam na
rua, entre outras formas de desempenho de papéis nas
relagdes humano-sociais.

(EFO3AR20) Experimentar o trabalho colaborativo e
coletivo em improvisacOes teatrais e processos narrativos
criativos em pantomima, explorando a teatralidade do
figurino e das fisicalidades. (Teatro)

Processos de criacao

Explorar refere-se ao ambito do expressar-se. Pode ser
desenvolvida por meio de jogos de improvisacédo a fim de
potencializar o processo de criagdo teatral por meio de
cenas, narrativas, gestos e acdes presentes no cotidiano.
As improvisagdes conttm uma intencionalidade (os
estudantes querem improvisar algo), e compartilhada com
todos os envolvidos na cena, tanto em trabalhos autorais,
coletivos como nos colaborativos. A observacdo de
expressbes teatrais em outras matrizes culturais
(mascaras, figurinos, pintura corporal, aderecos etc.)
amplia o repertério do estudante e possibilita novas
criacdes e improvisagoes.

(EFO3AR21) Exercitar a imitacdo e o faz de conta,
ressignificando objetos e fatos, experimentando-se no lugar
do outro ao compor e encenar acontecimentos cénicos, por
meio de mausicas, imagens, textos ou outros pontos de
partida, de forma intencional e reflexiva. (Teatro)

Processos de criacdo

Exercitar, na dimensdo do fazer e refazer amplia a
potencialidade dos exercicios com a imitacdo e o faz de
conta enquanto ferramentas para as acdes dramaticas. O
exercicio com a imitacdo ndo se restringe apenas a
construcdo externa de uma imagem ou pessoa, Mas
pretende que o estudante possa preencher o modelo
imitado com novos significados. Além disso, a utilizacéo
de recursos das outras linguagens da arte amplia e
potencializa o exercicio na composicdo e encenacdo de
acontecimentos cénicos (cenas; improvisacdes). A
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possibilidade de o estudante refletir sobre os exercicios
realizados propicia a construgdo de uma narrativa autoral,
consolidando os novos significados criados.

(EFO3AR22) Experimentar, com respeito e sem preconceito,

possibilidades criativas de movimento e voz para
personagens que representem pessoas e  animais,
reconhecendo semelhancas e diferengas entre suas

experimentacdes e as feitas pelos colegas.(Teatro)

Processos de criacdo

Experimentar implica investigar, testar, fazer e refazer
formas de se movimentar, trejeitos, entonacdo de voz,
bem como gestos que podem caracterizar uma pessoa em
um enredo. Isto implica experimentar a expressao de
variadas emocdes. No processo de criacdo, € importante o
estudante perceber quando 0 seu personagem €
estereotipado, ou seja, quando é apenas uma repeticdo de
um modelo previamente conhecido, o que pode
comprometer a sua poténcia teatral. A possibilidade de o
estudante ter voz, apresentando sua experiéncia e
propiciando a construcédo e reflexdo sobre o processo de
criacdo do personagem teatral, evita a busca por solugbes
prontas e estereotipadas.

(EFO3AR23) Reconhecer e experimentar, em projetos
tematicos, as relagcdes processuais entre diversas linguagens
artisticas. (Habilidades articuladoras)

Processos de criacdo

Na habilidade, o reconhecer e o experimentar supdem
investigar, pesquisar e explorar a relacdo e as
possibilidades de criacdo com as linguagens da arte,
reunindo e utilizando elementos e recursos processuais
especificos de cada uma na realizacdo de um projeto.

(EFO3AR24) Caracterizar e experimentar brinquedos,
brincadeiras, jogos, dancas, cancdes e histdrias de diferentes
matrizes estéticas e culturais. . (Habilidades articuladoras)

Matrizes estéticas e
culturais

Esta habilidade pressupe a identificacdo de
caracteristicas de diferentes matrizes estéticas e culturais,
experimentando expressdes de diversas culturas, em
especial as indigena, africana e afro-brasileira e européia,
como brinquedos, brincadeiras, jogos, cangdes e histdrias,
promovendo a diversidade e ampliando o repertério
cultural da crianca.
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(EFO3AR25) Conhecer e valorizar o patrimonio cultural,
material e imaterial, de culturas diversas, em especial a
brasileira, incluindo-se suas matrizes indigenas, africanas e
européias, de diferentes épocas, favorecendo a construgdo de
vocabulério e repertério relativos as diferentes linguagens
artisticas. (Habilidades articuladoras)

Patrimonio cultural

Conhecer e valorizar, nesta habilidade, inclui identificar,
caracterizar, investigar, experimentar e refletir sobre as
manifestacdes culturais de sua e de outras comunidades.
A habilidade inclui também o experimentar brincadeiras,
jogos, dancas, cancles, historias e expressdes das
diferentes matrizes estéticas e culturais, principalmente as
pertencentes a cultura brasileira. A contextualizacdo
desses recursos facilita a compreensdo por parte da
crianca e evita a simples reproducdo. As manifestacdes
culturais mais amplas geralmente envolvem recursos das
quatro linguagens da Arte.

(EFO3AR26) Explorar diferentes tecnologias e recursos
digitais (multimeios, animacdes, jogos eletrénicos, gravacoes
em audio e video, fotografia, softwares etc.) nos processos
de criacdo artistica. (Habilidades articuladoras)

Arte e tecnologia/
Processos de criacao

Explorar tem o sentido de descobrir, conhecer e utilizar
0s recursos tecnologicos e digitais e sua potencialidade
nos processos criativos. Desse modo, espera-se a
aproximacdo do estudante com a imaterialidade na arte,
sensibilizando-o para a utilizagdo das ferramentas
tecnoldgicas e eletronicas. A imaterialidade aqui é um
termo usado para tudo aquilo que ndo é possivel tocar
fisicamente, que ndo se desgasta com o tempo, que pode
ser reproduzido infinitamente e esta salvo em arquivos
digitais ou virtuais, como quando se trabalha com
fotografia digital - seja com maquina fotografica ou
celular -, audiovisual, video, arte computacional etc.
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ARTE 4° ANO

HABILIDADES

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

SUGESTOES CURRICULARES

(EFO4ARO01) Identificar e
apreciar pintura, colagem,
gravura e histérias em

quadrinhos como
modalidades das artes visuais
tradicionais e

contemporaneas presentes na
cultural brasileira, cultivando
a percepc¢do, 0 imaginario, a
capacidade de simbolizar e o
repertorio imagético. (Artes

Contextos e praticas

Identificar esta relacionado a reconhecer, enquanto apreciar diferentes modalidades
das artes visuais, € sentir deleite, prazer, estranhamento e abertura para se sensibilizar
na fruicdo dessas manifestacdes.

Ao conhecer, identificar e apreciar multiplas manifestacdes em artes visuais, 0
estudante amplia a capacidade de simbolizar, (notar paulatinamente que cores e
formas, nas producdes artisticas, correspondem a intencdes de seus autores) e
consequentemente, seu repertdrio imagético.
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visuais)

(EFO4AR02) Explorar e
reconhecer elementos
constitutivos da pintura, da
colagem, das historias em
quadrinhos e da gravura em

Elementos da linguagem

Explorar e reconhecer permite ao estudante perceber, apreender e manejar 0s
elementos visuais (ponto, linha, cor, forma, espaco, texturas, relevo, movimento, luz
e sombra, volume bi e tridimensional), identificando e interpretando-os nas diversas
formas de expressdo das artes visuais, audiovisuais, graficas e tecnolégicas e nas
linguagens analdgica e digital. As habilidades supdem inicialmente experimentar

suas  producbes.  (Artes uma forma de expressao, para, entdo, identificar os seus elementos visuais.
visuais)
(EFO4ARO03) Identificar e Identificar, nesta habilidade, inclui reconhecer, investigar e refletir em artes visuais a

reconhecer as influéncias de
matrizes estéticas e culturais
de diferentes povos indigenas
e africanos, nas
manifestacdes artisticas
visuais da cultura brasileira,
em diferentes épocas. (Artes
visuais)

Matrizes estéticas e
culturais

partir das caracteristicas das manifestacfes artisticas e culturais locais e de outras
comunidades. A habilidade inclui ndo somente o reconhecimento desses elementos,
como também a andlise da influéncia de diferentes matrizes estéticas e culturais
nessas manifestagcdes, ou seja, a investigacdo sobre as origens e influéncias dos
elementos identificados, por exemplo: Como estd presente a matriz africana,
indigena, européia, asiaticas, etc., nas festas populares locais?

(EFO4AR04) Experimentar
pintura, colagem, histérias
em quadrinhos e gravura por
meio de técnicas
convencionais e nédo
convencionais, fazendo uso
sustentdvel de materiais e
instrumentos. (Artes visuais)

Materialidades

O desenvolvimento destas habilidades, demanda impulsionar uma atitude criadora e
a consciéncia do fazer artistico por parte do estudante. Isto exige a pratica de fazer
escolhas e de investigacdo e manipulacdo de dfierentes matérias (materiais ou
meios), levantando e testando hipéteses, fazendo e refazendo, para transformar a
matéria trabalhada. A habilidade estd relacionada a acdo de dar concretude a uma
obra, seja ela visual, audiovisual, grafica, tecnoldgica e/ou digital.

(EFO4AR05) Experimentar a
criacdo em artes visuais de

Processos de criacao

Experimentar, nesta habilidade, supbe investigar, testar, fazer, refazer e escolher
recursos e espacgos para a producdo de artes visuais, potencializando o processo de
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modo individual, coletivo e
colaborativo, explorando
diferentes espagos da escola
e/ou da comunidade. (Artes
visuais)

criacdo dentro e fora da escola. A habilidade supbe que, em trabalhos coletivos e
colaborativos, o estudante possa aprender a dialogar sobre o processo de criacdo e
negociar e justificar suas escolhas. O desafio para o estudante é desfrutar de novas
percepcdes, elaborar novas formas de proposicoes estéticas e ser protagonista em sua
singularidade, inclusive ao trabalhar no coletivo, quando deve assumir uma atitude
de colaboracéo, ou seja, de fazer junto.

(EFO4AR06) Descrever sua

Descrever sobre suas criages supde que o estudante possa refletir sobre seu processo

criagdo, explicitando as de criacdo, construir argumentos, fazer ponderacdes e também escutar e refletir sobre
escolhas feitas e seus o fazer e as ponderagdes dos colegas, ampliando a percepcdo da pluralidade de
sentidos, e reconhecendo Processos de criacéo significados atribuiveis as manifestacGes artisticas. Nesse processo, potencializa-se a
outros sentidos expressos producéo criativa dos estudantes.

pelos colegas sobre sua

criagdo. (Artes visuais)

(EFO4AR07) Investigar e A habilidade pressupGe conhecer, descrever e analisar semelhancas e diferengas entre

reconhecer espagos (museus,
galerias, instituicOes, feiras,
casas de cultura etc..) e
profissionais do sistema das
artes visuais (artistas,
artesdos, curadores etc.) no

contexto brasileiro e de
outros paises. (Artes
Visuais)

Sistemas da linguagem

categorias do sistema das artes visuais como: espacos de criacdo e producdo e
criadores; espacos de catalogacdo, difusdo e preservacdo e suas equipes; espagos de
exposicdo e comercializacdo e seu publico; espagos publicos, hoje também utilizados
como um lugar de fazer artistico inserido no sistema das linguagens da arte, com seus
artistas, artesdos e publico.

Visitas presenciais e/ou virtuais a diferentes espacos culturais podem ser meios de
acessar essas categorias, como também, a presenca de artistas locais no espaco
escolar, facilitando o contato com esses atores, suas praticas, processos de criacao
etc.

(EFO4AR08) Experimentar,
identificar e apreciar formas
distintas de manifestacbes
tradicionais e
contemporaneas da danca

Contextos e praticas

Experimentar significa fruir, investigar, testar, fazer e refazer com prazer e, ao
mesmo tempo, estranhamento, movimentos corporais que sejam arranjados de forma
a constituir diferentes formas de danca, presentes em diversos contextos. A
experimentacdo de movimentos em determinados ritmos amplia a construcdo de
repertorio e significado do movimento corporal. Apreciar seus proprios movimentos
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préprias da cultura popular
de diferentes paises,
cultivando a percepcdo, o
imaginario, a capacidade de
simbolizar e o repertério
corporal. (Danca)

e de outros, presencialmente ou por meio da projecdo de videos de diferentes
manifestacdes da danca, amplia o repertdrio corporal, a imaginacdo, a percepcéo e a
construcdo de significado do movimento corporal.

(EFO4AR09) Estabelecer
relacbes entre as partes do
corpo e destas com o todo
corporal na construcdo do

Elementos da linguagem

Nesta habilidade, espera-se que o estudante identifique as relacfes entre as partes do
corpo (pés, dedos dos pés, mdos, dedos das maos, quadris, cabega, pescogo,
musculaturas especificas do abdome, dos joelhos, do rosto etc.) e destas com o todo
corporal. A énfase destas habilidades estd em conhecer e experimentar 0s

movimento dancado. movimentos do seu proprio corpo (consciéncia corporal) e compreender a
(Danga) possibilidade de criagdo de movimento dangado.

(EFO4AR10) Experimentar Experimentar, nestas habilidades, supde investigar, testar, fazer, refazer e sentir
diferentes formas de prazer e estranhamento com 0 corpo, na vivéncia de espacos, orientacdes e ritmos
orientagéo no espaco diferentes. A experimentacéo nesta habilidade contribui para a compreensdo da triade
(deslocamentos, planos, corpo-espaco-movimento e o entendimento do espaco para além do mero lugar,

direcbes, caminhos etc.) e
ritmos de movimento (lento,
moderado e rapido) na
construcdo do movimento
dancado. (Danca)

Elementos da linguagem

reconhecendo-o0 como onde o corpo se move e realiza formas conforme se mexe e
danca.

(EFO4AR11) Explorar, criar

e improvisar movimentos
dancados de modo
individual, coletivo e
colaborativo, a partir das

manifestacbes da
presentes na

danca
cultura

Processos de criacao

Criar e improvisar movimentos implica fazer e refazer mdltiplas experimentagdes
para utilizar e combinar os elementos estruturantes da danca — movimento corporal,
espaco e tempo — aos cddigos especificos de cada ritmo (género ou estilo).
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brasileira, utilizando-se dos
elementos estruturantes da
danca.(Danga)

(EFO4AR12) Dialogar, com
respeito e sem preconceito,
sobre as experiéncias
pessoais e coletivas em danga
vivenciadas na escola, como
fonte para a construgdo de
vocabularios e repertérios
proprios. (Danga)

Processos de criacéo /
Contextos e préaticas

A habilidade diz respeito a dialogar no sentido de descrever, escutar, construir
argumentos, ponderacOes e refletir sobre as experiéncias individuais e coletivas
vivenciadas em danca. No desenvolvimento desta habilidade, é importante cuidar
para evitar consideracdes fechadas e preconceituosas, problematizando imitagdes ou
julgamentos baseados em estere6tipos. O desafio € criar um clima de abertura e
respeito dos estudantes sobre suas proprias expressdes e as do outro. Estas
habilidades contribuem para a construcdo de vocabulario e repertorio proprios, que
consideram a pluralidade e respeitam diferencas.

(EFO4AR13) Identificar e
apreciar criticamente
diversas formas e géneros de
expressao musical,
reconhecendo e analisando as
funcbes da mdusica em
diversos contextos de
circulacdo, em  especial,
aqueles da vida cotidiana.
(Mdsica)

Contextos e praticas

A habilidade supde que o estudante possa escutar atenta e criticamente materiais
sonoros, identificando formas musicais, abrangendo géneros tais como: mausica
classica, musica contemporanea, musica popular — incluindo, por exemplo,
categorias como pop, samba, MPB, HIP HOP, rap, rock, jazz, techno, entre outras.
Conhecer as formas musicais € indispensavel para que se estabeleca o dialogo sobre
elas, estabelecendo relagdes entre suas fungdes no contexto social e de circulacao.

(EFO4AR14) Perceber,
explorar e identificar
intensidade, altura, duracéo,
ritmo, melodia e timbre, por
meio de jogos, brincadeiras,
cancdes e praticas diversas
de execucdo e apreciacdo

Elementos da linguagem /
Contextos e praticas

Perceber e explorar supde identificar caracteristicas e testar elementos béasicos do
som e os elementos da mdsica. Para o desenvolvimento das habilidades é necesséario
que o estudante possa inventar e reinventar relacfes e sentidos com o sonoro e 0
musical, por meio de praticas ludicas, sem a exigéncia da reproducdo de modelos
musicais.
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musical (MUsica)

(EFO4AR15) Explorar e
caracterizar instrumentos
convencionais e nao

convencionais, considerando
os elementos constitutivos da
mausica. (MuUsica)

Materialidades

Explorar significa conhecer, investigar, experimentar e identificar instrumentos
convencionais e ndo convencionais, como os cotidiafonos, pios, ocarinas, flautas e
instrumentos de percuss&o.

Por meio desta exploracdo, pretende-se que a crianca seja estimulada a reconhecer
elementos constitutivos da musica e do som, como também caracteristicas de
instrumentos variados.

(EFO4AR16) Explorar
formas de registro musical
nao convencional
(representacdo grafica de
sons e partituras criativas) e
reconhecer a notacdo musical
convencional. (Mdusica)

Notacdo e registro
musical

Explorar tem o sentido de investigar, identificar e conhecer nota¢fes musicais
convencionais e nao-convencionais. Portanto, esta relacionada a registros graficos do
som. A nota¢do musical convencional possui uma pauta com cinco linhas e quatro
espacos onde sdo anotadas as notas musicais. A notacdo nao convencional esta
relacionada aos sons em registros graficos utilizando desenhos, elementos das artes
visuais, fonema ou palavra (onomatopéia), criacdo de sinais graficos, dentre outros
modos. A criacdo e exploracdo da notacdo musical ndo-convencional podem
acontecer com proposi¢cdes movidas por parametros do som. A habilidade ressalta
também a importancia de recorrer a procedimentos, equipamentos e técnicas de
registros sonoros de audio e audiovisuais.

(EFO4AR17)  Apreciar e
experimentar improvisacoes
musicais e sonorizacdo de
historias, explorando
instrumentos musicais
convencionais e nédo
convencionais, de modo
individual e
coletivo.(Musica)

Processos de criacao

Na habilidade, “experimentar” refere-se a fazer e refazer maltiplas possibilidades de
sonorizacao corporal ou instrumental, 0 que propicia a elaboracdo de improvisacdes e
composi¢cdes de forma individual, coletiva e colaborativa. Para o0 seu
desenvolvimento, € importante que o estudante seja encorajado para o fazer musical,
de modo que o medo e a inibi¢do sejam reduzidos. Do mesmo modo, é fundamental
reconhecer, respeitar e valorizar o fazer musical dos estudantes.

(EFO4AR18) Reconhecer e

Contextos e praticas

O desenvolvimento desta habilidade pressupBe a construcdo de repertorio, adquirido
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apreciar o teatro de sombras
presente  em  diferentes
contextos, aprendendo a ver
e a ouvir histérias
dramatizadas e cultivando a
percepcdo, O imaginario, a
capacidade de simbolizar e 0
repertorio ficcional.(Teatro)

com observacdo de manifestacdes do teatro em multiplas fontes, de diferentes
contextos. A prética de observacdo em diferentes locais publicos permite a percepcao
maltipla de como as pessoas se expressam com a entonagdo de voz, gestos, forma de
narrar um acontecimento, criacdo de um personagem relacionado a uma funcdo ou
tema, entre outros.

(EFO4AR19) Descobrir
teatralidades na vida
cotidiana, identificando
diversas caracteristicas

vocais (fluéncia, entonacéo e
timbre) em diferentes
personagens. (Teatro)

Elementos da linguagem

A habilidade de descobrir, embasada na investigacdo e observagdo, pressupde o
exercicio de perceber que, nas situacfes do dia a dia, € possivel observar e identificar
elementos basicos do teatro como a construcdo da personagem (a pessoa e suas
caracteristicas). A teatralidade de cada dia pode estar em diversas formas de
desempenho de papéis nas relagdes humano sociais.

(EFO4AR20) Experimentar o

trabalho colaborativo,
coletivo e autoral em
improvisacbes teatrais e

processos narrativos criativos
em teatro de sombras,
explorando a teatralidade da
voz, do personagem, da
iluminacdo e da sonoplastia.
(Teatro)

Processos de criacdo

Nas habilidades, o “explorar” refere-se ao ambito do expressar-se. Pode ser
desenvolvida por meio de jogos de improvisacdo a fim de potencializar o processo de
criacdo teatral por meio de cenas, narrativas, gestos e acfes presentes no cotidiano.
As improvisacBes contém uma intencionalidade, e compartilhada com todos os
envolvidos na cena, tanto em trabalhos autorais, coletivos como nos colaborativos. A
observacao de expressdes teatrais em outras matrizes culturais amplia o repertério do
estudante e possibilita novas criacdes e improvisacoes.

(EFO4AR21) Exercitar a
imitacdo e o faz de conta,
ressignificando objetos e

Processos de criacao

Exercitar, na dimensdo do fazer e refazer amplia a potencialidade dos exercicios com
a imitacdo e o faz de conta enquanto ferramentas para as acdes dramaticas. O
exercicio com a imitacdo ndo se restringe apenas a construcdo externa de uma
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fatos e experimentando-se no
lugar do outro, ao compor e
encenar acontecimentos
cénicos, por meio de
masicas, imagens, textos ou
outros pontos de partida, de
forma intencional e reflexiva.
(Teatro)

imagem ou pessoa, mas pretende que o estudante possa preencher o modelo imitado
com novos significados. Além disso, a utilizacdo de recursos das outras linguagens
da arte amplia e potencializa o exercicio na composicdo e encenacdo de
acontecimentos cénicos. A possibilidade de o estudante refletir sobre os exercicios
realizados propicia a construgdo de uma narrativa autoral, consolidando 0s novos
significados criados.

(EFO4AR22) Experimentar,
com  respeito e sem
preconceito,  possibilidades
criativas de movimento e voz
de um mesmo personagem
em diferentes situacOes,
reconhecendo semelhancas e
diferencas entre suas
experimentacOes e as feitas
pelos colegas, e discutindo
estereotipos.(Teatro)

Processos de criacdo

Na habilidade, experimentar implica investigar, testar, fazer e refazer formas de se
movimentar, trejeitos, entonacdo de voz, bem como gestos que podem caracterizar
uma pessoa em um enredo. Isto implica experimentar a expressdao de variadas
emoc0Oes. No processo de criagdo, € importante o estudante perceber quando o seu
personagem é estereotipado, ou seja, quando é apenas uma repeticdo de um modelo
previamente conhecido, o que pode comprometer a sua poténcia teatral. A
possibilidade de o estudante ter voz, apresentando sua experiéncia e propiciando a
construcdo e reflexdo sobre o processo de criacdo do personagem teatral, evita a
busca por solucdes prontas e estereotipadas.

(EFO4AR23) Reconhecer e
experimentar, em projetos

tematicos, as relacdes
processuais entre diversas
linguagens artisticas.

(Habilidades articuladoras)

Processos de criacao

Na habilidade, o reconhecer e 0 experimentar supdem investigar, pesquisar e
explorar a relacdo e as possibilidades de criacdo com as linguagens da arte, reunindo
e utilizando elementos e recursos processuais especificos de cada uma na realizacao
de um projeto.

(EFO4AR24) Caracterizar e
experimentar brinquedos,
brincadeiras, jogos, dancas,

Matrizes estéticas e
culturais

Esta habilidade pressupfe a identificacdo de caracteristicas de diferentes matrizes
estéticas e culturais, experimentando expressdes de diversas culturas, em especial as
indigena, africana e afro-brasileira e européia, como brinquedos, brincadeiras, jogos,
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cangbes e historias de
diferentes matrizes estéticas
e culturais. . (Habilidades
articuladoras)

cancOes e historias, promovendo a diversidade e ampliando o repertério cultural da
crianga.

(EFO4AR25) Conhecer e
valorizar o  patrimonio
cultural, material e imaterial,
de culturas diversas, em
especial a brasileira,
incluindo-se suas matrizes

indigenas, africanas e
européias, de diferentes
épocas, favorecendo a

construcdo de vocabulario e

Patrimonio cultural

Conhecer e valorizar, nesta habilidade, inclui identificar, caracterizar, investigar,
experimentar e refletir sobre as manifestagbes culturais de sua e de outras
comunidades. A habilidade inclui também o experimentar brincadeiras, jogos,
dancas, cangdes, histdrias e expressoes das diferentes matrizes estéticas e culturais,
principalmente as pertencentes a cultura brasileira. A contextualizagcdo desses
recursos facilita a compreenséo por parte da crianca e evita a simples reproducgéo. As
manifestacOes culturais mais amplas geralmente envolvem recursos das quatro
linguagens da Arte.

repertorio relativos as

diferentes linguagens

artisticas. (Habilidades

articuladoras)

(EFO4AR26) Explorar Explorar tem o sentido de descobrir, conhecer e utilizar os recursos tecnologicos e
diferentes  tecnologias e digitais e sua potencialidade nos processos criativos. Desse modo, espera-se a

recursos digitais (multimeios,
animacoes, jogos eletrénicos,
gravacdes em audio e video,
fotografia, softwares etc.)
nos processos de criacdo
artistica. (Habilidades
articuladoras)

Arte e tecnologia/
Processos de criacao

aproximacdo do estudante com a imaterialidade na arte, sensibilizando-o para a
utilizacdo das ferramentas tecnoldgicas e eletronicas. A imaterialidade aqui é um
termo usado para tudo aquilo que ndo é possivel tocar fisicamente, que ndo se
desgasta com o tempo, que pode ser reproduzido infinitamente e esta salvo em
arquivos digitais ou virtuais, como quando se trabalha com fotografia digital - seja
com maquina fotografica ou celular -, audiovisual, video, arte computacional etc.

101




ARTE 5° ANO

fotografia e video como modalidades das artes visuais
tradicionais e contemporaneas presentes na cultura brasileira
e de outros paises, cultivando a percepcao, o imaginario, a
capacidade de simbolizar e o repertorio imagético. (Artes
Visuais)

Contextos e praticas

OBJETOS DE ~
HABILIDADES CONHECIMENTO SUGESTOES CURRICULARES
o . . Identificar estd relacionado a reconhecer, enquanto
(EFO5ARO1)  Identificar e apreciar desenho, pintura, apreciar é sentir deleite, prazer, estranhamento e abertura

para se sensibilizar na fruicdo dessas manifestacdes.

Ao conhecer, identificar e apreciar multiplas
manifestaces em artes visuais, 0 estudante amplia a
capacidade de simbolizar e consequentemente, seu
repertorio imageético.

(EFO5AR02) Explorar e reconhecer elementos constitutivos
do desenho, da pintura, da fotografia e do video em suas
producdes. (Artes Visuais)

Elementos da
linguagem

Explorar permite ao estudante reconhecer, perceber,
apreender e manejar os elementos visuais, identificando
e interpretando os nas diversas formas de expressdo das
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artes visuais, audiovisuais, graficas e tecnoldgicas e nas
linguagens anal6gica e digital. As habilidades supdem
inicialmente experimentar uma forma de expresséo,
para, entdo, identificar os seus elementos visuais.

(EFO5ARO03) Reconhecer e analisar a influéncia de distintas
matrizes estéticas e culturais das artes visuais nas
manifestacdes artisticas das culturas locais, regionais e
nacionais. (Artes Visuais)

Matrizes estéticas e
culturais

Reconhecer e analisar, nesta habilidade, inclui investigar
e refletir em artes visuais a partir das caracteristicas das
manifestacBes artisticas e culturais locais e de outras
comunidades. A habilidade inclui ndo somente o
reconhecimento desses elementos, como tambem a
analise da influéncia de diferentes matrizes estéticas e
culturais nessas manifestacoes.

(EFO5AR04) Experimentar desenho, pintura, fotografia e
video por meio de técnicas convencionais e néo
convencionais, fazendo uso sustentivel de materiais e
instrumentos. (Artes Visuais)

Materialidades

O desenvolvimento destas habilidades, demanda
impulsionar uma atitude criadora e a consciéncia do
fazer artistico por parte do estudante. Isto exige a préatica
de fazer escolhas e de investigacdo e manipulacdo da
matéria (materiais ou meios), levantando e testando
hipdteses, fazendo e refazendo, para transformar a
matéria trabalhada. A habilidade esta relacionada a agéo
de dar concretude a uma obra, seja ela visual,
audiovisual, gréafica, tecnologica e/ou digital.

(EFO5AR05) Experimentar a criagdo, em artes visuais de
modo individual, coletivo e colaborativo, explorando
diferentes espacos da escola e da comunidade. (Artes
Visuais)

Processos de criacdo

Experimentar, nesta habilidade, supde investigar, testar,
fazer, refazer e escolher recursos e espacos para a
producdo de artes visuais, potencializando o processo de
criacdo dentro e fora da escola. A habilidade supGe que,
em trabalhos coletivos e colaborativos, o estudante possa
aprender a dialogar sobre o processo de criagdo e
negociar e justificar suas escolhas. O desafio para o
estudante é desfrutar de novas percepcdes, elaborar
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novas formas de proposi¢des estéticas e ser protagonista
em sua singularidade, inclusive ao trabalhar no coletivo,
quando deve assumir uma atitude de colaboragéo, ou
seja, de fazer junto.

(EFO5AR06) Dialogar sobre a sua criagéo, as dos colegas e
a de diferentes artistas para alcancar sentidos plurais. (Artes
Visuais)

Processos de
criacdo

Dialogar supde que o estudante possa refletir sobre seu
processo de criacdo, construir argumentos, ponderacoes
e também escutar e refletir sobre o fazer e as
ponderacOes dos colegas, ampliando a percepgdo da
pluralidade de significados atribuiveis as manifestacoes
artisticas.

Pode-se favorecer esse dialogo por meio de rodas de
conversa, leituras de processos e producdes, ou mesmo
observando conversas “informais” entre os pares, o que
pode ser uma oportunidade de mediacéo e reflexdo de
grande valor. Essa préatica potencializa a producgéo
criativa dos estudantes, como também sua criticidade
frente as producdes dos colegas e outros artistas, como
as suas proprias.

(EFO5AR07) Investigar e reconhecer espacos (museus,
galerias, instituicdes, feiras, casas de cultura etc.) e
profissionais do sistema das artes visuais (artistas, artesdos,
curadores etc.) no contexto brasileiro e de outros paises.
(Artes Visuais)

Sistemas da linguagem

A habilidade pressupde conhecer, descrever e analisar
semelhancas e diferencas entre categorias do sistema das
artes visuais como: espacos de criacdo e producdo e
criadores; espacos de catalogacao, difusdo e preservagédo
e suas equipes; espacos de exposicdo e comercializagdo
e seu publico; espacos publicos, hoje também utilizados
como um lugar de fazer artistico inserido no sistema das
linguagens da arte, com seus artistas, artesdos e publico.

Visitas presenciais e/ou virtuais a diferentes espacos
culturais podem ser meios de acessar essas categorias,
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como também, a presenca de artistas locais no espaco
escolar, facilitando o contato com esses atores, suas
praticas, processos de cria¢do etc.

(EFO5ARO08) Experimentar, identificar e apreciar formas
distintas de manifestagdes tradicionais e contemporéneas da
danca, cultivando a percepcdo, o imaginario, a capacidade
de simbolizar e o repertorio corporal. (Danga)

Contextos e praticas

Experimentar, nestas habilidades, significa fruir,
investigar, testar, fazer e refazer com prazer e, a0 mesmo
tempo, estranhamento, movimentos corporais que sejam
arranjados de forma a constituir diferentes formas de
danca, presentes em  diversos contextos. A
experimentacdo de movimentos em determinados ritmos
amplia a construcdo de repertorio e significado do
movimento  corporal.  Apreciar  seus  proprios
movimentos e de outros, presencialmente ou por meio da
projecéo de videos de diferentes manifestac6es da danca,
amplia o repertorio corporal, a imaginagéo, a percepgédo
e a construcdo de significado do movimento corporal.

(EFO5AR09) Conhecer, pesquisar e explorar as diferentes
estruturas corporais, percebendo e se apropriando da
organizacdo do proprio corpo como um sistema Vivo,
dindmico e expressivo, estabelecendo relagbes entre as
partes e destas com o todo corporal na construcdo do
movimento dancado. (Danca)

Elementos da
linguagem

Nesta habilidade, espera-se que o estudante identifique
as relacOes entre as partes do corpo e destas com o todo
corporal. A énfase destas habilidades esta em conhecer e
experimentar 0s movimentos do Seu proprio corpo
(consciéncia corporal) e compreender a possibilidade de
criacdo de movimento dancgado.

(EFO5AR10) Experimentar diferentes formas de orientacdo
no espaco (deslocamentos, planos, direcdes, caminhos etc.)
e ritmos de movimento (lento, moderado e rapido) na
construcdo do movimento dancado. (Danca)

Elementos da
linguagem

Experimentar, nesta habilidade, supde investigar, testar,
fazer, refazer e sentir prazer e estranhamento com o
corpo, na vivéncia de espacos, orientacbes e ritmos
diferentes. A experimentacdo nesta habilidade contribui
para a compreensdo da triade corpo-espaco-movimento e
0 entendimento do espaco para além do mero lugar,
reconhecendo-0 como onde 0 corpo se move e realiza
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formas conforme se mexe e danca.

(EFO5AR11) Explorar, criar e improvisar movimentos
dangados de modo individual, coletivo e colaborativo, a
partir das manifestacbes da danca presentes na cultura
mundial, utilizando-se dos elementos estruturantes da danca.
(Danga)

Processos de criacéo

Criar e improvisar movimentos implica fazer e refazer
maltiplas experimentacfes para utilizar e combinar os
elementos estruturantes da danca — movimento
corporal, espaco e tempo — aos cddigos especificos de
cada ritmo.

(EFO5AR12) Dialogar, com respeito e sem preconceito, as
experiéncias pessoais e coletivas em danga vivenciadas na
escola, como fonte para a construgdo de vocabularios e
repertorios proprios. (Danca)

Processos de criacdo /
Contextos e praticas

A habilidade diz respeito a dialogar no sentido de
descrever, escutar, construir argumentos, ponderagdes e
refletir sobre as experiéncias individuais e coletivas
vivenciadas em danga. No desenvolvimento desta
habilidade, é importante cuidar para evitar consideracfes
fechadas e preconceituosas, problematizando imitacfes
ou julgamentos baseados em estereotipos. O desafio €
criar um clima de abertura e respeito dos estudantes
sobre suas proprias expressdes e as do outro. Estas
habilidades contribuem para a construcdo de vocabulario
e repertério préprios, que consideram a pluralidade e
respeitam diferencas.

(EFO5AR13) Apreciar jingles, vinheta, trilha de jogo
eletronico, trilha sonora etc., analisando e reconhecendo
seus usos e fungdes em diversos contextos de circulacao.
(Mdsica)

Contextos e praticas

A habilidade supbe que o estudante possa escutar atenta
e criticamente materiais sonoros, identificando formas
musicais, abrangendo diversos géneros. Conhecer as
formas musicais € indispensavel para que se estabeleca o
didlogo sobre elas, estabelecendo relagGes entre suas
funcdes no contexto social e de circulagéo.

(EFO5AR14) Perceber e explorar elementos constitutivos da
musica, por meio de jogos, brincadeiras, can¢des e praticas
diversas de composicdo/criacdo, execucdo e apreciacao

Elementos da
linguagem / Contextos
e praticas

Perceber e explorar supdem identificar caracteristicas e
testar elementos basicos do som e os elementos da
musica. Para o desenvolvimento das habilidades ¢é

106




musical. (Musica)

necessario que o estudante possa inventar e reinventar
relagOes e sentidos com o sonoro e o musical, por meio
de préticas ludicas, sem a exigéncia da reproducédo de
modelos musicais.

(EFO5AR15) Explorar fontes sonoras diversas, como as
existentes no proprio corpo (palmas, voz, percussdo
corporal), na natureza e em objetos cotidianos,
reconhecendo os elementos constitutivos da mdsica e as
caracteristicas de instrumentos musicais variados. (Musica)

Materialidades

Na habilidade, “explorar” significa investigar e
identificar fontes sonoras convencionais, como 0S
instrumentos musicais, € ndo convencionais, como 0S
sons do proprio corpo. Com base na percep¢do da
percussdo corporal e da voz como recurso sonoro e
musical, dos objetos sonoros, inclusive 0s presentes no
cotidiano, e dos sons da natureza, pretende-se que o
estudante crie e organize 0s sons em uma estrutura
musical.

(EFO5AR16) Experimentar e explorar formas de registro
musical ndo convencional e procedimentos e técnicas de
registro musical em audio e audiovisual. (Musica)

Notacéo e registro
musical

Explorar tem o sentido de investigar, identificar e
conhecer notagGes musicais convencionais e nao-
convencionais. Portanto, estd relacionada a registros
graficos do som. A notagdo ndo convencional esta
relacionada aos sons em registros graficos utilizando
desenhos, elementos das artes visuais, fonema ou
palavra, criacdo de sinais graficos, dentre outros modos.
A criacdo e exploracdo da notagdo musical nao-
convencional podem acontecer com proposicoes
movidas por parametros do som. A habilidade ressalta
também a importancia de recorrer a procedimentos,
equipamentos e técnicas de registros sonoros de audio e
audiovisuais.

(EFO5AR17) Apreciar e
musicais, explorando vozes,

experimentar  composicdes
sons corporais e/ou

Processos de criacdo

Experimentar refere-se a fazer e refazer mdltiplas
possibilidades de sonorizacgdo corporal ou instrumental,
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instrumentos musicais ndo convencionais ou convencionais,
de modo individual e colaborativo. (MUsica)

0 que propicia a elaboracdo de improvisacdes e
composigdes de forma individual, coletiva e
colaborativa. Para o seu desenvolvimento, é importante
que o estudante seja encorajado para “o fazer musical”,
de modo que o medo e a inibicdo sejam reduzidos. Do
mesmo modo, é fundamental reconhecer, respeitar e
valorizar o fazer musical dos estudantes.

(EFO5AR18) Reconhecer e apreciar o teatro infantil
presente em diferentes contextos, aprendendo a ver e a ouvir
historias dramatizadas e cultivando a percepcdo, o0
imaginario, a capacidade de simbolizar e o repertorio
ficcional. (Teatro)

Contextos e praticas

O desenvolvimento destas habilidades pressupbe a
construcdo de repertério, adquirido com observacdo de
manifestagbes do teatro em mdultiplas fontes, de
diferentes contextos. A pratica de observacdo em
diferentes locais publicos permite a percepcdo multipla
de como as pessoas se expressam com a entonacdo de
voz, gestos, forma de narrar um acontecimento, criacéo
de um personagem relacionado a uma fungdo ou tema,
entre outros.

(EFO5AR19) Descobrir teatralidades na vida cotidiana,
identificando caracteristicas vocais e sonoridades (ritmo,
coro e sonoplastia), gestos, fisicalidades e figurinos em
diferentes personagens, cenografia e iluminacédo. (Teatro)

Elementos da
linguagem

A habilidade de compreender e reconhecer, embasadas
na investigacdo e observacao, pressupdem o exercicio de
perceber que, nas situacbes do dia a dia, € possivel
observar e identificar elementos basicos do teatro:
espaco, personagem e narrativa. As teatralidades na vida
cotidiana s&o indissociaveis dos elementos teatrais.

(EFO5AR20) Experimentar o trabalho colaborativo, coletivo
e autoral em improvisagdes teatrais e processos narrativos
criativos em teatro infantil, explorando desde a teatralidade
dos gestos e das acBes do cotidiano até elementos de
diferentes matrizes estéticas e culturais. (Teatro)

Processos de criacdo

Explorar refere-se ao ambito do expressar-se. Pode ser
desenvolvida por meio de jogos de improvisacdo a fim
de potencializar o processo de criacdo teatral por meio
de cenas, narrativas, gestos e acles presentes no
cotidiano. As improvisacdes contém uma
intencionalidade e sdo compartilhadas com todos o0s

108




envolvidos na cena, tanto em trabalhos autorais,
coletivos como nos colaborativos. A observacdo de
expressbes teatrais em outras matrizes culturais
(méscaras, figurinos, pintura corporal, aderecos etc.)
amplia o repertdrio do estudante e possibilita novas
criacdes e improvisagoes.

(EFO5AR21) Exercitar a imitacdo e o faz de conta,
ressignificando objetos e fatos e experimentando-se no lugar
do outro, a0 compor e encenar acontecimentos cénicos, por
meio de musicas, imagens, textos ou outros pontos de
partida, de forma intencional e reflexiva. (Teatro)

Processos de criacdo

Exercitar, na dimensdo do fazer e refazer amplia a
potencialidade das praticas com a imitacdo e o faz de
conta enquanto ferramentas para as acGes dramaticas.
Essa pratica ndo se restringe apenas a construgdo externa
de uma imagem ou pessoa, mas pretende que a crianca
possa preencher o modelo imitado com novos
significados. Além disso, a utilizagdo de recursos de
outras linguagens da Arte amplia e potencializa o
processo de composicao e encenacdo de acontecimentos
cénicos, podendo partir de diferentes estimulos. A
possibilidade de a crianca refletir sobre as experiéncias
realizadas propicia a construcdo de uma narrativa
autoral, consolidando os novos significados criados.

(EFO5AR22) Experimentar, com respeito e sem
preconceito,possibilidades criativas de movimento e de voz
na criacdo de um personagem teatral, discutindo
estereotipos. (Teatro)

Processos de criacdo

Experimentar implica investigar, testar, fazer e refazer
formas de se movimentar, trejeitos, entonacdo de voz,
bem como gestos que podem caracterizar uma pessoa
em um enredo. Isto implica experimentar a expressao de
variadas emocGes. No processo de criacdo, € importante
0 estudante perceber quando 0 seu personagem €
estereotipado, ou seja, quando é apenas uma repeticdo de
um modelo previamente conhecido, 0 que pode
comprometer a sua poténcia teatral. A possibilidade de o
estudante ter voz, apresentando sua experiéncia e
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propiciando a construcdo e reflex&o sobre o processo de
criacdo do personagem teatral, evita a busca por
solucdes prontas e estereotipadas.

(EFO5AR23) Reconhecer e experimentar, em projetos
tematicos, as relagBes processuais entre diversas linguagens
artisticas. (Habilidades articuladoras)

Processos de criacao

Na habilidade, o reconhecer e o experimentar supdem
investigar, pesquisar e explorar a relacdo e as
possibilidades de criagcdo com as linguagens da arte,
reunindo e utilizando elementos e recursos processuais
especificos de cada uma na realizacdo de um projeto.

(EFO5AR24) Caracterizar e experimentar brinquedos,
brincadeiras, jogos, dancas, cancdes e historias de diferentes
matrizes estéticas e culturais. . (Habilidades articuladoras)

Matrizes estéticas e
culturais

Esta habilidade pressupbe a identificacdo de
caracteristicas de diferentes matrizes estéticas e
culturais, experimentando expressdes de diversas

culturas, em especial as indigena, africana e afro-
brasileira e européia, como brinquedos, brincadeiras,
jogos, cangdes e histdrias, promovendo a diversidade e
ampliando o repertdrio cultural da crianca.

(EFO5AR25) Conhecer e valorizar o patriménio cultural,
material e imaterial, de culturas diversas, em especial a
brasileira, incluindo-se suas matrizes indigenas, africanas e
européias, de diferentes épocas, favorecendo a construcdo
de vocabulario e repertério relativos as diferentes
linguagens artisticas. (Habilidades articuladoras)

Patrimonio cultural

Conhecer e valorizar, nesta habilidade, inclui identificar,
caracterizar, investigar, experimentar e refletir sobre as
manifestacdes culturais de sua e de outras comunidades.
A habilidade inclui também o experimentar brincadeiras,
jogos, dangas, cangdes, historias e expressdes das
diferentes matrizes estéticas e culturais, principalmente
as pertencentes a cultura brasileira. A contextualizacédo
desses recursos facilita a compreensdo por parte da
crianca e evita a simples reproducdo. As manifestacdes
culturais mais amplas geralmente envolvem recursos das
quatro linguagens da Arte.

(EFO5AR26) Explorar diferentes tecnologias e recursos

Arte e tecnologia/

Explorar tem o sentido de descobrir, conhecer e utilizar
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digitais (multimeios, animacgdes, jogos eletronicos,
gravacOes em audio e video, fotografia, softwares etc.) nos
processos de criacdo artistica. (Habilidades articuladoras)

Processos de criacao

0s recursos tecnoldgicos e digitais e sua potencialidade
nos processos criativos. Desse modo, espera-se a
aproximagéo do estudante com a imaterialidade na arte,
sensibilizando-o para a utilizagdo das ferramentas
tecnoldgicas e eletronicas. A imaterialidade aqui é um
termo usado para tudo aquilo que ndo € possivel tocar
fisicamente, que ndo se desgasta com o tempo, que pode
ser reproduzido infinitamente e est4 salvo em arquivos
digitais ou virtuais, como quando se trabalha com
fotografia digital - seja com maquina fotografica ou
celular -, audiovisual, video, arte computacional etc.
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“Nao confunda briga com luta. Briga tem hora para acabar e luta é para uma vida
inteira.”

Sérgio Vaz
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COMPONENTE EDUCACAO FIiSICA - AREA DE LINGUAGENS

A Educacdo Fisica escolar brasileira, em seu percurso, sofreu influéncias das teorias
curriculares na maneira de selecionar, organizar e sistematizar as aulas. Em sua trajetoria,
0 componente sofreu varias influéncias de acordo com as necessidades e interesses
politicos que sempre estardo atrelados ao periodo historico. Inicialmente, as aulas
(ginéastica) foram oficialmente incluidas na escola, por meio da reforma Couto Ferraz,! no
ano de 1851, com o objetivo de corresponder aos interesses da classe social hegemonica
que tinha como intencionalidade algumas medidas para o ensino priméario nas escolas
publicas, entre elas: instrucdo moral e religiosa; leitura e escrita; nogdes essenciais da
gramatica; leitura dos evangelhos; noticia da historia sagrada e a ginastica.
Na década de 1990, com o surgimento da Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo
Nacional n°® 9.394/96, a Educacdo Fisica escolar se integra a proposta pedagogica da
escola, enquanto componente curricular obrigatério da Educacdo Basica. Assim, nos
Parametros Curriculares Nacionais (PCNs), a Educacdo Fisica é influenciada pelo
curriculo critico, tendo um novo objeto de estudo e passa a refletir a cultura corporal de
movimento, melhorando a compreensdo do processo de ensino e aprendizagem,
distanciando-se de avaliacdes e de testes fisicos. Essas propostas contidas nos PCNs
ajudaram os professores a discutir, refletir e ter um novo olhar para a Educacédo Fisica.
No curriculo critico e dialdgico, os professores passaram a proporcionar aos
estudantes situacbes pedagogicas que lhes permitissem analisar criticamente 0s
parametros sociais que configuravam e delineavam a existéncia sécio-historica da
brincadeira, esporte, danca, ginastica, lutas e demais manifestacdes da cultura corporal.
(NEIRA e NUNES, 2009).
Passados alguns anos com varios debates e linhas tedricas distintas, um novo debate no
ensino da Educacdo Fisica escolar foi influenciado pelas teorias do Pos-Estruturalismo,
Multiculturalismo Critico e os Estudos Culturais, discutindo assuntos relacionados a
cultura, identidade, diferenca, subjetividade, saber-poder, género e etnia. Desta forma, a
Educacgdo Fisica como objeto de estudo a cultura e linguagem passa a ser “lida”. A
Educacdo Fisica é o componente curricular que tematiza as praticas corporais em suas

diversas formas de codificacdo e significacdo social, onde as gestualidades estdo

1 Decreto n° 1.331-A, de 17/02/1854.
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inseridas no &mbito da cultura. Diante 0 exposto e varios cursos sobre esta temética que
a rede de ensino de Jandira conquistou, além das discussbes com os professores de
Educacdo Fisica e os Coordenadores Pedagogicos das UEs ao longo de alguns anos, foi
prudente assumir uma posicdo politica e pedagdgica em trabalhar com o Curriculo
Cultural, entendendo que este, dialoga com a sociedade atual e possibilita uma viséo
mais critica dentre os curriculos construidos por décadas. Cabe salientar que o curriculo
municipal de Jandira de 2009 so foi estabelecido por meio de discussdes tedricas atuais,
em conversas com o0s professores de Educacdo Fisica da rede, nas formacdes
promovidas pela Casa do Professor e principalmente com as novas discussdes sobre a

BNCC, propondo a tematizacdo das manifestacdes da cultura corporal.

Explore
Para compreender melhor os fundamentos, assistam ao

video “Abordagens e curriculos da Educacdo Fisica

escolar- Marcos Neira” disponivel no link:

Para entender melhor sobre este componente que comple a area de Linguagens,
apresentado no Parecer CNE/CEB n° 11/2010 do Ensino Fundamental, cita que a
Educacdo Fisica foi incluida na area de Linguagens, juntamente com as disciplinas de
Lingua Portuguesa, Lingua materna para populagdes indigenas, Lingua Estrangeira
moderna e Arte. Pois enquanto linguagem significa fazer a leitura critica das
manifestacdes da cultura corporal, onde os estudantes precisam reconhecer e analisar as
praticas dentro e fora da escola, fazendo uma leitura atenta dos discursos que envolvem

0 tema que esta sendo estudado.

Atencao
r A linguagem ndo é apenas a capacidade de

comunicacdo entre os individuos, mas também todo o

[ .. ' [y

Paulo Freire ja dizia que a leitura do mundo precede a leitura das palavras. Essa leitura
de mundo é fundamental para a importancia do ato de ler, logo as préaticas corporais
também sdo textos culturais que precisam ser lidas e produzidas pelos estudantes
durante as aulas de Educacdo Fisica. As brincadeiras, as dangas, as lutas, os esportes e

as ginasticas devem ser tematizadas pelos professores, possibilitando aos estudantes
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https://www.youtube.com/watch?v=CEMtLrhTs5Y

condices de leituras criticas das manifestacdes da cultura corporal por meio de “textos”
produzidos pelos corpos e seus gestos culturais.

Os corpos séo produzidos culturalmente e estdo inseridos numa sociedade hegemonica
que tenta controlar, classificar e exclui-los, utilizando-se dos marcadores sociais, a
saber: 0 género, a idade, a raca e a classe social. Por isso, 0s assuntos que afligem os
sujeitos contemporaneos tais como, diferenca, desigualdade, injustica etc., devem ser
discutidos na escola.

Pensar na Educacdo Fisica enquanto linguagem é confrontar e discutir a realidade
nas quais determinadas manifestacfes da cultura corporal surgiram e permaneceram
num contexto privilegiado, enquanto outras foram historicamente desprivilegiadas do
curriculo escolar. Pensar na Educacdo Fisica enquanto linguagem é possibilitar aos
estudantes a leitura das manifestacdes culturais, reconhecendo os diversos saberes de
grupos sociais, contribuindo com a constru¢cdo de uma sociedade menos desigual.
Pensar na Educacéo Fisica enquanto linguagem é reconhecer a diversidade cultural e
a necessidade da reconstituicdo das praticas escolares de forma a valorizar as diferencas.
Vale lembrar que a brincadeira, danca, luta, esporte ou ginastica € um texto da
cultura produzido pela linguagem corporal, possivel, portanto, de inUmeras leituras,
elaboracdes e reelaboracdes. Sendo a Educacdo Fisica escolar um componente da area
de Linguagens, € de se esperar, que 0s professores, atentos aos acontecimentos nas
aulas, promovam situacdes didaticas que possibilitem aos educadores a leitura dos
codigos presentes nas praticas corporais e a analise dos significados em circulacéo.
(NEIRA, 2018).

COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE ACORDO COM A BNCC
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE EDUCAGCAO FiSICA PARA O
ENSINO FUNDAMENTAL

1. Compreender a origem da cultura corporal de movimento e seus vinculos
com a organizacgéo da vida coletiva e individual.

2. Planejar e empregar estratégias para resolver desafios e aumentar as
possibilidades de aprendizagem das praticas corporais, além de se envolver
no processo de ampliacdo do acervo cultural nesse campo.

3. Refletir, criticamente, sobre as relagbes entre a realizacdo das praticas
corporais e 0s processos de saude/doenca, inclusive no contexto das
atividades laborais.

4. ldentificar a multiplicidade de padrdes de desempenho, saude, beleza e
estética corporal, analisando, criticamente, os modelos disseminados na
midia e discutir posturas consumistas e preconceituosas.

5. ldentificar as formas de producédo dos preconceitos, compreender seus
efeitos e combater posicionamentos discriminatorios em relacdo as praticas
corporais e aos seus participantes.

6. Interpretar e recriar os valores, os sentidos e 0s significados atribuidos as
diferentes praticas corporais, bem como aos sujeitos que delas participam.
7. Reconhecer as praticas corporais como elementos constitutivos da
identidade cultural dos povos e grupos.

8. Usufruir das praticas corporais de forma autdbnoma para potencializar o
envolvimento em contextos de lazer, ampliar as redes de sociabilidade e a
promocéao da saude.

9. Reconhecer o0 acesso as praticas corporais como direito do cidadao,
propondo e produzindo alternativas para sua realizacdo no contexto
comunitério.

10. Experimentar, desfrutar, apreciar e criar diferentes brincadeiras, jogos,
dancas, ginasticas, esportes, lutas e praticas corporais de aventura,

valorizando o trabalho coletivo e o protagonismo.
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ORIENTACOES DIDATICAS DO CURRICULO CULTURAL

O curriculo é relacéo de poder. O curriculo é trajetoria, viagem, percurso. [...]
O curriculo ¢ texto, discurso, documento”. (SILVA, 2011, p. 150)

O curriculo cultural de Educacdo Fisica ndo sinaliza nenhum caminho perfeito de
libertacdo. Indicando apenas alguns percursos com o objetivo de formar cidadaos
criticos para uma sociedade menos desigual. Ndo oferece nenhuma garantia de
modificacdo dos comportamentos com ideais regulatérios, buscando tdo somente
tematizar as préaticas corporais e problematizar o tipo de subjetivacdo que provocam.
(NEIRA; NUNES, 2009; 2011; 2016; 2022). O curriculo é lugar, espaco, territérios.

As orientacbes didaticas (mapeamento, leitura das praticas corporais,
vivencias/ressignificacdo, aprofundamento, ampliacdo, registro e avaliagdo) tém como
base os autores citados acima e elencam como trabalhar o curriculo em agdo, por meio
de alguns exemplos de relatos de experiéncia:

1) Mapeamento: antes de selecionar a manifestacdo da cultura corporal que sera
tematizada, o professor deve conhecer o patriménio da cultural corporal disponivel na
comunidade e fazer um mapeamento. Mapear significa saber quais conhecimentos e
quais praticas das manifestacfes corporais 0s estudantes conhecem, quais manifestacoes
estdo presentes na escola e no seu entorno/comunidade. Apos este trabalho é hora de
escolher o tema que sera desenvolvido com os estudantes. Mapear e promover leituras
das manifestacOes da cultura corporal (dancas, lutas, esportes, brincadeiras e ginasticas),

constitui-se numa acéo didatica fundamental para colocar o curriculo cultural em acéo.

“Ao chegar a instituicdo de ensino e preparar as aulas, alocadas nos ultimos horarios do
turno, pude apreciar as praticas dos estudantes em momentos fora da sala de aula, como o
intervalo do lanche e alguns momentos durante troca de aulas. Identifiquei, indagando através
de conversas, que se tratava de musica eletrénica, o psy. Optei por comecar um mapeamento
dos saberes sobre o psy, ou seja, investigar quais 0s conhecimentos os estudantes possuiam
sobre o assunto. Iniciei esse processo com apreciacdo de um video com cenas retiradas do
Youtube, de pessoas dangando o psy e alguns outros estilos os quais sabia que alguns

estudantes praticavam como samba de gafieira, forrd, balé, tango, break e funk. A proxima
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atividade implicava em respostas individuais as seguintes questdes: Que estilos de danga vocé
reconhece no video? Quem as pratica? E quais os locais de pratica? Cite outros estilos de
danca que ndo apareceram no video e que vocés praticam ou conhecem? As dangas
apresentadas possuem semelhancas? E diferencas? Quais vocés identificam?” (AGUIAR,
2009, p. 01)

2) Leitura das préticas corporais: “leitura das praticas corporais”, momento em que a
ocorréncia social da manifestagdo tematizada é submetida a analise”. (NEIRA e
NUNES, 2022. p.41).

3) Vivéncias e ressignificacdo: “Vivéncias/ressignificagdes” sdo os momentos em que
o formato conhecido das brincadeiras, dancas, lutas, esportes e ginasticas ¢é
experimentado e reconstruido de forma coletiva. Essa modificacdo ja ocorre assim que a
manifestacdo adentra a escola, isso devido ao espaco, 0 numero de estudantes, as
vestimentas etc. Isto €, ao entrar na unidade escolar a manifestagéo ja sofre um processo
de vivéncias e ressignificacdo. As vivéncias e ressignificacdo permite as modificacdes
dos gestos, dos movimentos vivenciados pelos estudantes e durante esse processo

diferentes papeis sociais sao experimentados.

“Na quadra, demonstraram as manobras e movimentos que surgiram no mapeamento. Um
demonstrava (ou fazia uma tentativa), em seguida emprestava o skate para o colega para que
também pudesse tentar. Em pequenos grupos, vivenciaram as formas de andar sentado, na
descida do patio ou com alguém empurrando, andaram em pé se deslocando (remando) e
tentaram as manobras ollie, varial, flip-ollie, além de “pegar corrimao” com um poste de volei
deitado no chdao.” (BONETTO, 2013, p.4)

4) Aprofundamento: “congrega as atividades que se voltam para um conhecimento
mais detalhado da pratica corporal.” Aprofundar significa identificar, reconhecer e
analisar o tema que esta sendo investigado, de modo a possibilitar aos estudantes outros
olhares e outras leituras.

5) Ampliacdo: “requisita 0 acesso a outros pontos de vista sobre o tema em tela, logo, o
acesso a representagoes ainda nao disponiveis aos estudantes”. A ampliacdo leva os

estudantes a entender e analisar outros discursos até entdo ndo estudados.
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Durante o aprofundamento e a ampliagdo, “realizam-se atividades para estudo do
contexto social, historico e politico de produgdo e reprodugdo da préatica corporal em
foco. [...] Nessa operagdo, as questdes de etnia, classe social, género, religido,

deficiéncias entre outros, sdo obrigatoriamente desocultadas”.

“As criangas, divididas em pequenos grupos, receberam uma reproducdo da imagem do
quadro “Jogos Infantis” do pintor flamenco Peter Brughel (1564), para identificarem e
anotarem em uma folha as brincadeiras que estavam representadas. Apos as observacgdes e as
anotacOes dos estudantes, ampliamos o quadro, utilizando o retroprojetor, e 0s estudantes
mostraram aos demais colegas onde estavam as brincadeiras que eles haviam registrado em
suas anotacdes. [...] Para esclarecer o processo de transmisséo desse patrimonio ao longo da
historia, levei a escola minha avo, que reside nas proximidades e se dispds a ensinar a
brincadeira “Queda”, que ndo apareceu nem na lista de brincadeiras das criangas nem
tampouco constava da pintura de Peter Brughel. A vinda dela a escola teve também a intengao
de ilustrar com quem ela aprendeu a brincadeira, para quem ela ensinou, com gquem e quais
brincadeiras ela brincou na sua infancia.” (MARTINS, 2007, p.7)

Nesse processo de aprofundamento e ampliacdo que o professor podera utilizar de
diversas estratégias pedagdgicas, entre elas: assistir a um filme, pesquisar na internet,
levar os estudantes a visitarem os locais onde acontecem as praticas, convidar alguém
gue conheca o tema em questdo e entrevistar pessoas que vivenciam ou ja vivenciaram a
manifestacdo tematizada.

6) Avaliacdo e registro: A avaliacdo no curriculo cultural ocorre durante todo o
processo pedagdgico, possibilita ao professor perceber os caminhos trilhados nas aulas,
por meio de registros realizados pelos estudantes e pelo proprio professor. Desta
maneira, o professor vai alterando a rota, modificando as ac¢Oes didaticas de modo a
possibilitar outros olhares aos estudantes sobre o tema que esta sendo estudado.

Apesar dos assuntos avaliacdo e registro ainda serem temas que necessitem de mais
discussdo no contexto escolar, estes dois autores contribuem para pensar e ressignificar
0s nossos olhares sobre a avaliacdo e o registro no curriculo cultural. O registro no
curriculo cultural é encarado como um texto em constante construcéo e da mesma forma
que a propria acdo didatica cultural, o que distancia de modelos avaliativos dos

curriculos ndo criticos e criticos € que no curriculo cultural possibilita a orientacdo
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constante da acdo didatica do professor, por meio da problematizacdo, avaliacdo e

registro para que o educador possa pensar na sua proxima aula.

“Pedi para registrarem no caderno de Educacdo Fisica da sala. [...] Como atividade de
ensino final, o grupo teve alguns dias para terminar o portifélio digital no mesmo horério das

aulas de Educacdo Fisica e utilizando a sala de informatica, adicionaram fotos, filmagens e o

mini-dicionario com as palavras que ndo conheciam sobre a capoeira.” (NEVES, 2009, p.6)

A problematizacdo no curriculo cultural é entendida como situagBes didaticas que
tentam desconstruir os preconceitos atrelados aos marcadores sociais e 0s sentidos
atribuidos as diferentes praticas corporais, possibilitando ao professor replanejar suas
aulas. O registro tem como principal objetivo retomar os processos didaticos realizados
pelo professor a fim de serem analisados posteriormente. Por meio do registro, também
as criancas manifestam certos modos de representar a manifestacdo estudada. Desta
maneira, o principal enfoque na avaliacdo no curriculo cultural ndo esta atrelado apenas
na aprendizagem dos estudantes e sim na acdo e reflexdo da pratica do professor. A
avaliacdo no curriculo cultural reconhece o patrimonio corporal cultural existente na
comunidade e tem articulacdo com o projeto politico pedagdgico da escola, estando
atentas as relacdes de poder e as diferencas, contribuindo assim, para uma sociedade

democratica e justa.

Explore
Para compreender melhor a proposta de curriculo
cultural de Educacédo Fisica assista ao video “Educacédo

Fisica cultural - Marcos Neira” disponivel no link:

A seguir, apresentaremos as habilidades que foram organizadas por unidades tematicas,
separadas por bimestres e com seus respectivos objetos de conhecimento. As sugestdes
curriculares, descritas nos quadros sdo apenas propostas. E importante que durante todo
0 processo da tematizacdo o professor retorne as orientacGes didaticas e fundamentos

para melhor compreensdo, possibilitando assim, colocar o curriculo cultural em acéo.

Explore

file:///C:/Users/alessandra.dias _educ/Downloads/document.pdf

Epistemologia e didatica do curriculo cultural da Educacao

Fisica



https://youtu.be/gnoxQc1Mua4
file:///C:/Users/alessandra.dias_educ/Downloads/document.pdf

EDUCACAO FISICA 1° ANO

HABILIDADES

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

SUGESTOES CURRICULARES

(EFO1EF01A) Reconhecer e
Interpretar as brincadeiras e
jogos dos contextos familiar e
comunitario, valorizando
elementos da cultura popular
presente nestes

contextos.(Brincadeiras e

Jogos)

(EFO1EF01B) Executar e
Interpretar diferentes
brincadeiras e jogos dos
contextos familiar e

comunitario, respeitando as

Brincadeiras e jogos da
cultura popular presentes no

contexto comunitario e

Para desenvolver essas habilidades é importante que os educadores
diversifiguem as atividades de ensino (vivéncias, pesquisas, videos,
registros, entrevistas etc.) e que proporcionem aos estudantes fazerem uma
leitura criticas das brincadeiras, vivenciando-as e ressignificando o tema
que sera estudado. Sugestdo: Durante o estudo podera fazer um
levantamento das Brincadeiras e jogos, os estudantes poderdo entrevistar
seus familiares, ou pessoas da comunidade. A atividade podera ser
proposta através de projetos interdisciplinares (com 0s componentes

curriculares Geografia e Historia, por exemplo) que abordem o0s aspectos
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diferengas individuais e de

desempenho. (Brincadeiras e

Jogos)

(EFO1EF01C) Explicar as
regras e utiliza-las durante a
experimentacao de
brincadeiras e jogos dos
contextos familiar e

comunitario, compreendendo
a importancia das regras para
as relacdes humanas.

(Brincadeiras e Jogos)

(EFO1EF02) Reconhecer por
meio de multiplas linguagens
oral e

(corporal, visual,

escrita), as brincadeiras e
jogos dos contextos familiar e

comunitario, valorizando sua

regional e

Brincadeiras e jogos do Brasil

— matriz indigena e africana.

culturais que constituiram a sociedade ao redor, histérico local, fundacdo
da cidade, bairro e sua representacédo (reconstituicdo), valorizando assim a
historia regional como ponto de partida.

Para desenvolver essas habilidades é importante que os educadores
diversifiguem as atividades de ensino (vivéncias, pesquisas, videos,

registros, entrevistas etc.) e que proporcionem aos estudantes fazerem uma
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importancia nas culturas de
origem.(Brincadeiras e
Jogos)

(EFO1EF03) Executar o0s
desafios das brincadeiras

e jogos dos contextos familiar
e comunitario e  suas
estratégias para resolvé-los,
com base nas caracteristicas
dessas praticas.

(Brincadeiras e Jogos)

leitura criticas das brincadeiras, vivenciando-as e ressignificando o tema
que sera estudado. Sugestdo: Nessas habilidades os estudantes podem
identificar as origens dos jogos e brincadeiras do contexto comunitario e
regional, reconhecendo que essas praticas foram transmitidas de geracdo
em geracdo e sofreram transformacdes e adaptacfes de acordo com as
caracteristicas do ambiente fisico e social na qual foram praticadas até

chegar a eles.

(EFO1EF04)  Evocar na
proposicdo e na producdo de
alternativas para a préatica, em
outros momentos e espagos,

de brincadeiras e jogos e

Os estudantes deverdo propor alternativas para a pratica das brincadeiras e
jogos em pequenos e grandes espacos. Esta proposicdo podera ser
realizada por meio de um registro, que pode ser em forma de texto

(corporal, relato oral, desenho, visual ou escrito) para divulgar na escola e

124




demais préticas corporais
tematizadas na  escola,
produzindo registros: orais,
escritos, audiovisuais para
divulga-las na escola e na
comunidade. (Brincadeiras e

Jogos)

(EFO1EF13#) Executar as
brincadeiras e jogos da
cultura popular presentes no
contexto  comunitario e
regional, bem como
brincadeiras diferenciadas
nos contextos indigenas,
africanos. (Brincadeiras e

Jogos)

comunidade. Entende-se como texto, todo e qualquer material de registro e
divulgacdo do trabalho feito de maneira individual ou coletiva, que podera
inclusive ser construido de maneira interdisciplinar com o professor de

referéncia da turma.

Realizar pesquisas e vivéncias no contexto indigena e africano,

desconstruindo preconceitos.
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(EFO1EF11) Reconhecer as
diferentes dangas do contexto
comunitario (rodas cantadas,
brincadeiras ~ ritmicas e
expressivas), respeitando as
diferengas individuais e o
desempenho

corporal.(Dancas)

(EFO1EF12)

elementos

Executar 0s
constitutivos
(ritmo, espaco, gestos) de
dancas do contexto
comunitario, valorizando e

respeitando as manifestacdes

de diferentes culturas.
(Dancas)
(EFO1EF14#) Executar

diferentes ritmos com o corpo

(intenso-moderado-lento),

Dancas do contexto

comunitario e regional

Para iniciar o desenvolvimento dessa habilidade, serd necessario priorizar
as rodas cantadas, brincadeiras ritmicas e expressivas presentes no
contexto dos estudantes, e apds partir para o contexto regional.

Possibilitando as criangas vivenciarem diferentes formas de dangar.

Essa habilidade podera ser aprofundada priorizando e mediando a
discussdo acerca das diferentes manifestacdes culturais enfatizando o
respeito a essa diferenca, possibilitando que os estudantes reconhecam que
essas praticas foram transmitidas de geracdo em geracdo e sofreram
transformacoes e adaptacdes de acordo com as caracteristicas do ambiente
fisico e social, até chegar a eles, essa percepcdo gera um sentido de
continuidade, respeito e valorizacdo as manifestagdes de diferentes

culturas.
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explorando todos os planos
do movimento (lato, médio,

baixo). (Dancas)

(EFO1EF15#) Reconhecer e
Respeitar o0 direito de
expresséo  dos  colegas,
cumprindo com 0s momentos
de expressao de opinides, seja
em situacbes de vivencia
gestual ou de dialogo.

(Dancas)

(EFO1EF16#) Reconhecer
entre o controle e o
descontrole das emocOes
vivenciadas  corporalmente.

(Dancas)

Nessas habilidades serdo necessarios, que o professor possibilite novas
formas de dancar, vivenciando e respeitando as expressoes dos colegas.

(EFO1EF17#) Reconhecer
semelhancas e diferencas

entre as manifestacbes e

Para essas habilidades é importante que o professor, diversifique as
atividades de ensino (vivéncias, pesquisas, videos, registros, entrevistas
etc.) e que proporcionem aos estudantes fazerem uma leitura criticas das
brincadeiras, vivenciando-as e ressignificando o tema que serd estudado.

Para que as criancas as diferencas entre as manifestacbes e producdes
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producdes culturais
apresentadas pelos colegas e
aquelas pertencentes ao seu
patrimonio cultural familiar.

(Dancas)

culturais das dancas.

(EFO1EF18#) Executar as

acoes corporais como

elemento bésico do
movimento expressivo.
(Dancas)

(EFO1EF19#) Executar e
Respeitar o direito de
expresséo  dos  colegas,
cumprindo com 0S
combinados coletivos para 0s
momentos de expressdo de
opinides, seja em situacdes de

vivéncia gestual ou de

Nessas habilidades serd importante retomar os diferentes aspectos do
conhecimento sobre o corpo, e associd-lo as diferentes praticas
experimentadas, instigando a percepcdo do préprio corpo e do outro.
Promovendo rodas de conversa acerca das diferentes manifestacdes
culturais, sua origem e a relacdo com 0 contexto em que os estudantes

estdo inseridos, enfatizando o respeito a estas diferencas.
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didlogo. (Dancas)

(EFO1EF20#) Reconhecer as
maltiplas possibilidades do
corpo nas lutas africanas e
indigenas desenvolvidas

durante aulas. (Lutas)

(EFO1EF21#) Explicar de
forma oral, desenhos, fotos,
videos as sensacbes e
sentimentos  advindos das

vivéncias. (Lutas)

(EFO1EF22#) Reconhecer
quanto as  modificacbes
sugeridas pelos colegas as
manifestacbes e producdes
culturais da luta e criando
novas possibilidades das

vivencias. (Lutas)

Lutas do contexto
comunitario e regional de

matriz indigena e africana

Vivenciar de diferentes formas as lutas africanas e indigenas e realizar

pesquisas com as criancas.

Identificar as caracteristicas que compde as lutas e propor atividades que
proporcionem ao estudante comparar as semelhancas e diferencas entre as

diversas lutas.

Nessas habilidades os estudantes poderdo criar novas possibilidades para a

realizacdo das lutas, sempre valorizando nas vivéncias 0 respeito ao
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(EFO1EF23#) Interpretar as
vivéncias da luta tematizada,
buscando  solucionar  as
dificuldades pessoais

decorrentes. (Lutas)

oponente.

(EFO1EF24#) Reconhecer
por meio das praticas o
respeito a diversidade

cultural. (Lutas)

(EFO1EF25#) Executar agdes
corporais como elemento
bésico do movimento
expressivo, ampliando o

repertorio cultural. (Lutas)

Essas habilidades poderdo ser aprofundadas possibilitando aos estudantes

reconhecerem as caracteristicas das lutas do Brasil.

(EFO1EF26#) Reconhecer

diferentes gestos a partir da
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manifestacao proposta
vivenciada, compreendendo a
possibilidade de
transformacdo da expressao
corporal. (Lutas)

(EFO1EF27#) Interpretar as
regras e sua funcionalidade e
implicages nas
manifestagdes culturais

aplicadas. (Lutas)

Essas habilidades poderdo ser aprofundadas propondo momentos em que
o0s estudantes construam estratégias para combater o preconceito existente
no universo das lutas, enfatizando a importancia dos valores para a

manutencgéo de diferentes culturas.

(EFO1EFQ7) Executar 0s
elementos bésicos da
ginastica geral (equilibrios,
saltos, giros e rotacdes, com e
sem materiais), de forma
individual e/ou em pequenos
grupos, adotando

procedimentos de segurancga.

Nessa habilidade sera necessario propor inicialmente a vivéncia dos
elementos basicos da ginastica, associando - 0s ao conhecimento sobre o
corpo. Ao identificar os elementos basicos requeridos na ginastica geral,
0s estudantes devem observar quais procedimentos precisam adotar para
conseguir realiza-los de forma segura, como, por exemplo: realizar um
rolamento com o auxilio de um amigo e a importancia de alguns materiais,
como um colchdo/colchonete, para amortecer o impacto, € importante

incluir nas vivéncias as técnicas de seguranca necessarias para a realizacao
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(Ginésticas)

(EFO1EF08)

estratégias para a execucao de

Reconhecer

diferentes elementos basicos
da ginastica e da ginastica
geral, de forma individual e
em pequenos

grupos.(Ginasticas)

(EFO1EFQ9) Interpretar a
ginastica geral, identificando
as potencialidades e 0s
limites do corpo, respeitando
as diferencas individuais e o
desempenho

corporal.(Ginasticas)

Ginastica geral

dos movimentos.

Essa habilidade os estudantes discutirem sobre as técnicas de seguranca,
poderdo se reorganizar para realizar novamente o movimento. Neste
momento j& estardo construindo novas possibilidades de execucdo do
movimento. Podemos propor a vivéncia de diferentes elementos das
ginasticas (saltos, giros, rolamentos, atividades de equilibrio e
manipulagdo de objetos) inicialmente de forma individual, e

posteriormente em pequenos grupos.

Nessa habilidade é importante propor préaticas das ginasticas e de outras
praticas corporais nas quais os estudantes identifiquem a acéo das regides
corporais e as suas possibilidades de movimentos, como movimentar-se
utilizando as maos, os pés, os bracos, o tronco, a cabeca e 0 pescoco,
assim como em outros movimentos que os estudantes realizam em seu dia

a dia.
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(EFO1EF10) Explicar, por
meio de multiplas linguagens
(corporal, oral, escrita e
audiovisual), as
caracteristicas dos elementos
basicos da ginastica e da

ginastica geral.(Ginasticas)

Nessa habilidade serd importante diversificar as diferentes formas de
registros, por meio de fotos e desenhos.

(EFO1EF28#) Executar
diversos movimentos como
flexionar, contrair, estender,
aduzir, abduzir, alongar,
relaxar entre outros.
(Ginasticas)

(EFOL1EF29#) Executar as
possibilidades do corpo nas
manifestacdes culturais:
impulsionar, flexionar,
contrair, elevar, alongar,

relaxar, etc. (Ginasticas)

(EFO1EF30#)

posturas de cuidado e respeito

Reconhecer

Ginéstica geral

Neste momento sera necessario propor vivéncias que relacione a ginastica
de condicionamento fisico. Sugere-se propor atividades analisando as
percepcbes corporais nos mauasculos, 0ssos,respiracdo, batimentos

cardiacos, etc.

Nessa habilidade serd importante propor vivéncias praticas que

possibilitem ao estudante diferenciar exercicio fisico de atividade fisica.
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pelo outro durante a vivéncia
de todas as manifestacOes
culturais desenvolvidas.

(Ginasticas)

(EFO1EF31#) Explicar e
demonstrar ~ corporalmente
através das manifestagdes
aplicadas e vivenciadas no
contexto familiar.

(Ginasticas)

Nessas habilidades serd necessario propor aos estudantes pesquisas com as
familias para descobrir quais praticas da ginastica estd presente no

contexto familiar.

(EFO1EFO5) Executar
praticas ladicas esportivas de
marca e de precisao, prezando
pelo trabalho coletivo e

protagonismo. (Esportes)

Nessa habilidade sera necessario desenvolver o tema em forma de préaticas
ludicas esportivas de marca e precisdo, identificando a importancia do
protagonismo e também o trabalho coletivo possibilitando a troca de

experiéncias, a ajuda mutua e o compartilhamento de decisdes.

(EFO1EF06) Reconhecer as

normas e regras das praticas

Nessa habilidade é importante refletir sobre a funcdo da regra, explorando

o sentido de organizacdo social onde os estudantes se colocam no lugar do
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ludicas esportivas de marca e
de precisdo, e discutir a
importancia das mesmas para
assegurar a integridade
prépria e as dos demais

participantes. (Esportes)

(EFO1EF32#) Exemplificar
por meio das praticas da
cultura corporal, respeitando
a diversidade cultural.

(Esportes)

(EFO1EF33#) Explicar de
forma oral, desenhos, fotos e
videos, as sensacbes e
sentimentos  advindos das

vivéncias. (Esportes)

(EFO1EF34#) Executar

Esportes de marca e preciséo

outro (preservagdo de cada um), sera necessario refletir sobre o papel de
cada um dentro das préticas ludicas esportivas, serd importante associar as

regras a outros espacos e tempos e ndo somente a pratica esportiva.

As atividades propostas devem a vivéncia respeitando a diversidade

cultural.

Nessa habilidade podemos propor uma pesquisa sobre o0s esportes,
solicitando que os estudantes enfatizem sobre os principais gestos nas
modalidades e sobre como se posicionar nos espacos, tomando decisbes

durante uma situacédo de jogo.
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deslocando-se
adequadamente, percebendo
as limitagbes do espago.
(Esportes)

(EFO1EF35#) Reconhecer as

caracteristicas das
manifestacdes proposta.
(Esportes)

(EFO1EF36#) Reconhecer as
principais caracteristicas das
manifestagbes  vivenciadas
(nome de artefatos,
movimentos, regras, forma de
organizacdo, quantidade de
participantes etc.). (Esportes)

Nessas habilidades serd importante propor vivéncias esportivas em que 0s
desafios sejam evidenciados para que o0s estudantes possam planejar e

resolver esses desafios, aplicando em vivéncias as estratégias planejadas.

(EFO1EF37#) Executar
dentro da  manifestacéo
proposta e as trazidas pelo
grupo a oportunidade de
ressignifica-las. (Esportes)

Nessas habilidades serd importante realizar pesquisas (videos, filmes,

livros e internet) para desconstruir algumas representacoes.
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EDUCACAO FISICA 2° ANO

HABILIDADES

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

SUGESTOES CURRICULARES

(EFO2EFO01) Executar
diferentes  brincadeiras e
jogos do contexto regional,
respeitando as diferencas
individuais e de
desempenho(Jogos e

brincadeiras)

(EFO2EF02) Explicar, por
meio de multiplas linguagens
(corporal, visual, oral e
escrita), brincadeiras e jogos
do contexto regional

valorizando sua importancia

Brincadeiras e jogos da
cultura popular presentes no
contexto comunitario e

regional.

No primeiro ano os estudantes j& vivenciaram varias brincadeiras e jogos
do seu contexto, neste momento € importante que os estudantes recriem
essas brincadeiras e jogos a partir da vivéncia anterior. E interessante
propor uma organizagdo com a pratica de brincadeiras e jogos que

possibilitem ampliar o contexto comunitario e regional.

Essa habilidade ira percorrer toda a educacdo basica, portanto as
linguagens utilizadas para demonstrar as brincadeiras e jogos, deverao ser
diversificadas, também podera ser desenvolvida em parceria com o
professor referéncia da turma, os relatos dos estudantes sobre as

brincadeiras e jogos podera ser o ponto de partida para o desenvolvimento
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nas culturas de origem.

(Jogos e brincadeiras)

dessa habilidade.

(EFO2EF03) Reconhecer e
utilizar ~ estratégias  para
resolver os desafios de
brincadeiras e jogos do
contexto regional, com base
nas caracteristicas  dessas
praticas. (Jogos e

brincadeiras)

Para essa habilidade sera necessario fazer a ampliacéo e o aprofundamento

do tema que esté sendo estudado.

(EFO2EF04) Reconhecer na
proposicdo e na producdo de
alternativas para a pratica, em
outros momentos e espacos,
de brincadeiras e jogos do
contexto  regional,  para

divulga-las na escola e na

Nessa habilidade é importante priorizar inicialmente a pratica dos jogos
desse contexto, discutir com eles a influéncia dessas comunidades nas
brincadeiras e jogos, propondo momentos de discussdo sobre o contexto

histérico e cultural destes.
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comunidade.(Jogos e

brincadeiras)

(EFO2EF11) Executar
diferentes dancas do contexto
regional (rodas cantadas,
brincadeiras  ritmicas e
expressivas), respeitando as
diferencas individuais e de
desempenho

corporal.(Dancas)

(EFO2EF12) Reconhecer e

Dancas do contexto

comunitario e regional

Nessas habilidades sera importante identificar junto aos estudantes as
dancas que influenciam o contexto em que estao inseridos.

Destacamos que esta é uma abordagem inicial, pois a partir deste
levantamento & necessario refletir sobre suas origens e transformacdes,
posteriormente relacionar as dancas de matriz indigena, africana, e de
outras culturas. Essa habilidade podera ser desenvolvida em parceria com

0 componente curricular Histéria.
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comparar  0s  elementos
constitutivos ritmo, espaco,
gestos das dangas dos
contextos  comunitario e
regional,  valorizando e
respeitando as manifestacoes
de diferentes culturas.

(Dancas)

(EFO2EF13#) Executar
corporalmente as  dancas
socializadas no grupo de
estudantes e reconhecidas em
seu contexto cultural
familiar/comunitario/regional
e midiatico (TV, internet

etc.), incluindo os de matrizes

Essa habilidade podera ser desenvolvida com atividades que trabalhem os
diferentes ritmos, espagos e gestos envolvidos nas dancas.
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africanas e indigenas.

(Dancas)

(EFO2EF14#) Reconhecer
corporalmente, as dancas
socializadas no grupo de
estudantes e reconhecidas em
seu contexto
familiar/comunitario/regional
e midiatico (TV, internet
etc.), incluindo os de matrizes
africanas e indigenas.

(Dancas)

(EFO2EF15#) Classificar
elementos constitutivos das
dancas vivenciadas (nome de
artefatos, figurinos,
movimentos,  forma  de

organizacdo, quantidade de

Nessas habilidades serd necessario propor momentos em que os estudantes
possam identificar a origem do preconceito relacionado as dancas,
situacfes que podem partir, por exemplo, de ndo querer vivenciar tais
atividades. O destaque para a matriz indigena e africana, ndo exclui outros
tipos de dancas. E importante ressaltar a valorizagdo das diferentes
culturas, e as praticas das diferentes dancas de acordo com a sua origem e
0 ambiente social em que se manifestam. O contato com praticas de uma
cultura muito diferente pode gerar situagdes de ndo aceitacdo e
intolerdncia, sera importante trabalhar o respeito as diversas culturas e

suas manifestacoes.
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participantes etc.) e

gestualidades. (Dancas)

(EFO2EF16#) Conhecer que
as dancas, como
manifestacbes corporais e
artisticas, fazem parte do
patrimbénio  cultural  das
pessoas e, logo, da

humanidade. (Dancas)

(EFO2EF17#) Exemplificar a
gestualidade de cada danca e
a identidade cultural do grupo

provedor. (Dancas)

(EFO2EF18#) Executar
diferentes lutas do contexto
familiar/ comunitario,

identificando a diversidade

Nessas habilidades sera necessario mediar o debate sobre a construcao de
valores que embasam a discussdo sobre ndo aceitacdo e intolerancia,
propondo aos estudantes criarem propostas para superar as situacdes de

preconceito.
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dos jogos de oposicao.
(Lutas)

(EFO2EF19#) Reconhecer as
lutas do contexto
familiar/comunitério,

valorizando a importancia
dessas para suas culturas de

origem. (Lutas)

(EFO2EF20#) Explicar
coletivamente e utilizar
estratégias  para  resolver
desafios das lutas do contexto
familiar/comunitario e de
matriz africana, com base no
reconhecimento das
caracteristicas dessas praticas.
(Lutas)

(EFO2EF21#) Explicar o
papel da violéncia e

agressividade no

Lutas do contexto

comunitario e regional

Nessa habilidade sera importante retomar as lutas vivenciadas no
anteriormente, para que o0s estudantes possam aprofundar as lutas de

matriz africana.
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desenvolvimento de praticas
de lutas, diferenciando
lutas/jogos de oposicdo das
brigas e explicitando as
emogdes e a agressividade
empenhadas na vivéncia de
lutas, preservando a
integridade propria e a dos
demais colegas de sala.
(Lutas)

(EFO2EF22#) Exemplificar
na proposicdo e na producdo
de alternativas para a pratica,
em outros momentos e
espacos, de lutas do contexto
familiar/ comunitario,
produzindo textos (orais,
escritos e audiovisuais) para
divulga-las na escola e na

comunidade. (Lutas)

Essas habilidades os estudantes vivenciaram diferentes lutas do contexto
comunitario e propor que recriem as mesmas, com respeito ao oponente. O

professor podera possibilitar formas de registros das criancas.
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(EFO2EF23#) Explicar
acerca das lutas por meio de
multiplas linguagens
(corporal, oral, escrita e
audiovisual) das atividades e
dos processos vivenciados.
(Lutas)

(EFO3EFQ7A) Executar
combinacbes de diferentes
elementos da ginastica e da
ginastica geral (equilibrios,
saltos, giros, rotacdes, com e
sem materiais), valorizando o
trabalho coletivo.

(EFO3EFO7B)  Planejar e
apresentar coreografias com
diferentes  elementos  da
ginastica e da ginastica geral.

(equilibrios, saltos, giros,

Nessas habilidades os estudantes devem construir procedimentos e normas
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rotacGes, com e sem materiais)
e com diferentes elementos da

cultura regional. (Gindsticas)

(EFO2EF08) Reconhecer
estratégias para a execucao de
combinagbes de elementos
basicos da ginastica e da
ginastica geral, de forma
individual

e em pequenos  Qrupos.

(Ginasticas)

(EFO02EFQ9) Executar
identificando suas
potencialidades e os limites do
proprio corpo, respeitando as
diferencas individuais e de

desempenho corporal.

Ginastica geral

de convivio que abordem o respeito durante a pratica do exercicio fisico,

além de realizar as vivencias.

Nessa habilidade sera importante propor vivéncias praticas que

possibilitem ao estudante respeitar as diferencas individuais.
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(Ginésticas)

(EFO2EF10) Explicar por
meio de multiplas linguagens
(corporal, oral, escrita e
audiovisual), as combinagdes
dos elementos basicos da
ginastica geral, comparando a
presenca desses elementos nas
demais praticas corporais.

(Ginasticas)

(EFO2EF24#) Reconhecer as
caracteristicas que
diferenciam as manifestacfes
e producdes culturais
(urbanas, rurais, folcloricas,
eruditas, contemporaneas
etc.).(Ginasticas)

Para desenvolver essas habilidades € importante que os educadores
diversifiguem as atividades de ensino (vivéncias, pesquisas, Videos,
registros, entrevistas etc.) e que proporcionem aos estudantes fazerem uma
leitura criticas das ginasticas, vivenciando-as e ressignificando o tema que

sera estudado.

(EFO2EF25#) Reconhecer as
formas pelas quais as
manifestacbes e producdes
culturais sdo veiculadas na

sociedade, a partir da

Nessa habilidade sera necessario propor aos estudantes discussao por meio

de videos para que possam identificar as relacdes de poder que ocorrem na
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identificacdo das relacOes de
poder que privilegiam
algumas ginasticas em
detrimento de outras.

(Ginasticas)

tematizacdo estudada.

(EFO2EF05) Executar praticas
ludicas esportivas de marca e
precisao, prezando pelo
trabalho coletivo e pelo
protagonismo, e identificar os
elementos comuns  dessas

praticas. (Esportes)

Nessa habilidade é importante propor para os estudantes a vivéncia de
diferentes papéis nos esportes praticados, jogador, arbitro e técnico, tendo
como foco a valorizagéo do trabalho coletivo e as a¢Oes de lideranca.

(EFO2EF06) Reconhecer a
importancia da observagédo das
normas e das regras das
praticas ludicas esportivas de
marca e de precisdo, para
assegurar a integridade propria
e as dos demais participantes.

(Esportes)
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(EFO2EF26#) Exemplificar e
produzir  alternativas  para
praticar 0s esportes
vivenciados no  contexto

familiar e escolar.(Esportes)

(EFO2EF27#) Reconhecer as
normas e regras dos esportes de
marca, de precisdo e invasao,
vivenciados, reconhecendo a
integridade propria e as dos

demais partipante. (Esportes)

(EFO2EF28#) Interpretar a
diversidade de modalidades
esportivas e as formas de
pratica presentes no contexto
regional.(Esportes)

(EFO2EF29#) Interpretar 0s
contextos de producdo dos
esportes de marca, de precisao
e de invasdao, ampliando as
nocoes de tempo histdrico e as
relacdes sociais.(Esportes)

Esportes de marca e

precisao

Nessa habilidade é importante propor desafios durante a pratica dos
esportes, propondo momentos em, que os estudantes possam respeitar uns

aos outros durante as vivéncias.

Nessas habilidades sera necessario propor momentos em que 0s estudantes

construam alternativas para a superacdo do preconceito e conceitos de
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(EFO2EF30#) Resumir  as
dimensdes histdricas e sociais
dos esportes de campo e taco,
rede/parede e invaséo,
perpassando as questbes de
género, culturais e as
caracteristicas dos sujeitos que
os praticam. (Esportes)

(EFO2EF31#) Explicar por
meio de mdltiplas linguagens
(corporal, oral, escrita e
audiovisual), as atividades
vivenciadas, produzindo
registros para divulga-las na
escola e na comunidade.
(Esportes)

esteredtipos referentes aos esportes paraolimpicos.

Nessas habilidades ser4 necessario retomar os elementos técnicos ou
técnico-taticos individuais: sdo os principais movimentos requisitados nas
modalidades e dizem respeito a saber como se posicionar nos espacos e
tomar decisbes durante uma situacdo de jogo; as combinacOes
taticas:combinacgOes de posicionamentos coletivos em uma situacédo de jogo
que podem se modificar durante a sua disputa, os sistemas de jogo: maneira
como se divide pelo espaco e como se ocupam 0s espacos do campo; as
regras das modalidades esportivas: conjunto de procedimentos que devem
ser seguidos pelos praticantes para assegurar equidade e seguranca,

fazendo com que os estudantes diferenciem as modalidades esportivas.

EDUCACAO FISICA 3° ANO

HABILIDADES

OBJETOS DE

SUGESTOES CURRICULARES
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CONHECIMENTO

(EFO3EF01) Executar as
brincadeiras e jogos do Brasil,
incluindo os de matrizes
indigenas e africanas,
valorizando a importéancia
desse patriménio historico
cultural.  (Brincadeiras e

Jogos)

(EFO3EF02A)  Exemplificar
estratégias para possibilitar a
participacdo segura de todos
0s estudantes em brincadeiras
e jogos do Brasil, incluindo os
de matrizes indigenas e
africanas. (Brincadeiras e

Jogos)

Nessa habilidade é importante identificar o contexto que os estudantes estdo
inseridos, pode-se sugerir que realizem uma pesquisa para verificar se
existem comunidades indigenas e quilombolas em sua comunidade.

Priorizar inicialmente a pratica dos jogos desse contexto, discutir com eles a
influéncia dessas comunidades nas brincadeiras e jogos, propondo
momentos de discusséo sobre o contexto historico e cultural destes, fazendo

esta relacdo com a cultura indigena e africana.
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(EFO3EF02B) Interpretar
estratégias  para  resolver
conflitos durante a
participacdo em brincadeiras e
jogos do Brasil, incluindo os
de matrizes indigenas e
africanas. (Brincadeiras e

Jogos)

(EFO3EF03) Explicar por
meio de multiplas linguagens
(corporal, oral, escrita,
audiovisual), as brincadeiras e
0s jogos do Brasil, incluindo
os de matrizes indigenas e
africanas, explicando suas
caracteristicas. (Brincadeiras

e Jogos)

Brincadeiras e jogos de

matriz indigena e africana.

Nessa habilidade serd necessario que os estudantes criem estratégias para a
participacdo segura de todos. Durante a pratica das brincadeiras e jogos
podem surgir conflitos, & importante mediar discussdes, buscando a

resolucdo dos mesmaos.

Essa habilidade podera ser aprofundada por meio de textos orais, escritos,
corporais e audiovisuais tendo como foco da discussdo a importancia da

vivéncia das brincadeiras e jogos na manutencao da cultura da comunidade.
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(EFO3EF16#) Explicar por
meio de multiplas linguagens
(corporal, oral e escrita e
audiovisual), as brincadeiras e
jogos regionais e populares de
matrizes africanas e
indigenas, explicando suas
caracteristicas e a importancia
desse patrimonio historico-
cultural na preservacdo das
diferentes culturas.

(Brincadeiras e Jogos)

Essa habilidade podera ser trabalhada no desenvolvimento das mdltiplas
linguagens, porem tendo como foco da discussdo, a adaptacdo das regras e
dos materiais para que todos possam participar da atividade.

(EFO3EFQ9) Exemplificar
dancas do Brasil, incluindo as
de matrizes indigenas e

africanas, valorizando e

Nessa habilidade € importante identificar junto aos estudantes as dangas que
influenciam o contexto em que estdo inseridos. Destacamos que esta € uma

abordagem inicial, pois a partir deste levantamento é necessario refletir
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respeitando  os  diferentes
sentidos e significados dessas
dancas em suas culturas de
origem.

(Dancas)

(EFO3EF10) Reconhecer o0s
elementos constitutivos
comuns e diferentes (ritmo,
espaco, gestos) em dancas do
Brasil, incluindo as de
matrizes indigenas e

africanas. (Dancas)

(EFO3EF12) Interpretar
situacbes de conflito e/ou
preconceitos geradas e/ou
presentes no contexto das

dancas do Brasil de matrizes

Dancas de matrizes indigenas

e africanas e

Dancas do Brasil e do mundo

sobre suas origens e transformacdes, posteriormente relacionar as dancas de
matriz indigena, africana, e de outras culturas. Essa habilidade podera ser

desenvolvida em parceria com o componente curricular Historia.

Essa habilidade podera ser desenvolvida com atividades que trabalhem os

diferentes ritmos, espagos e gestos envolvidos nas dancas.

Nessa habilidade € necessario propor momentos em que 0s estudantes
possam identificar a origem do preconceito relacionado as dancgas, situacfes
que podem partir, por exemplo, de ndo querer vivenciar tais atividades. E
importante ressaltar a valorizacdo das diferentes culturas, e as praticas das

diferentes dancas e acordo com a sua origem e o ambiente social em que se
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indigenas e africanas, e
discutir  alternativas  para

superé-las. (Dancas)

(EFO3EF17#)  Exemplificar
que as dangas, como
manifestacbes corporais e
artisticas, fazem parte do
patrimoénio  cultural  das
pessoas e, logo, da

humanidade. (Dancas)

manifestam.

(EFO3EF18#) Interpretar
alguns de seus aspectos
culturais  (histéria, festejos
etc.), valorizando a sua

preservacdo. (Dancas)

(EFO3EF19#) Reconhecer a
influéncia de diferentes ritmos
a cada tipo de danca.

(Dancas)

Podemos iniciar o desenvolvimento dessa habilidade trazendo a origem das
dancas urbanas do contexto dos estudantes, posteriormente incorporar outras

dancas.

Nessa habilidade alguns estudantes podem encontrar mais dificuldade para
aprender os elementos das dancas, é importante que eles possam criar outras

maneiras de aprender esses elementos.

(EFO3EF20#) Executar
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corporalmente as dangas do
Brasil, incluindo as de
matrizes africanas e

indigenas. (Dancas)

(EFO3EF21#) Exemplificar os
elementos constitutivos das
dancas populares do Brasil
incluindo as de matrizes
africanas e indigenas (nome
de artefatos, figurinos,
movimentos, forma de
organizacdo, quantidade de
participantes etc.) e

gestualidades. (Dancas)

E importante que eles percebam que podem criar novas dangas.

Agora € 0 momento de retoma-la se compara-las com as dancas vivenciadas,
discutindo com eles o sentido e significado de cada danca em seus grupos

sociais.

(EFO3EF13) Executar
diferentes lutas presentes no
contexto comunitério,
incluindo as de matrizes
indigena e africana,

respeitando o colega como
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oponente e as normas de

seguranca. (Lutas)

(EFO3EF14)
estratégias bésicas das lutas

Evocar

do contexto regional,
incluindo as de matrizes
indigena e africana,

respeitando o colega como
oponente e as normas de

seguranca. (L.utas)

(EFO3EF15) Reconhecer as
caracteristicas das lutas do
contexto regional, incluindo
as de matrizes indigena e
africana, reconhecendo as

diferencas entre lutas e
demais

(Lutas)

praticas corporais.

(EFO3EF22#)

diferentes lutas do contexto

Executar

Lutas do contexto
comunitario e regional de

matriz indigena e africana

Nessas habilidades sera necessario retomar as lutas vivenciadas

anteriormente, propondo que os estudantes recriem essas lutas. E importante
focar na educacdo do olhar sobre o "oponente™ como estratégia de auto-
favorecendo a consciéncia dos limites e

conhecimento, préprios

potencialidades.

Essa habilidade poderd ser aprofundada propondo momentos em que 0s
estudantes construam estratégias para combater 0 preconceito existente no
universo das lutas, enfatizando a importancia dos valores para a manutencéo

de diferentes culturas.
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brasileiro, reconhecendo as
lutas de matrizes africanas e
indigenas e valorizando a
importancia dessas para suas

culturas de origem. (Lutas)

(EFO3EF23#) Exemplificar as
diferentes praticas de lutas
brasileiras ancestrais
(indigenas, africanas e
outras), problematizando, por
meio da experiéncia, 0s
significados atribuidos a essas

praticas corporais. (Lutas)

(EFO3EF24#) Reconhecer
utilizando estratégias basicas
das lutas experimentadas do
contexto brasileiro,

respeitando o colega como

Nessas habilidades € importante reconhecer as caracteristicas das lutas do
mundo, identificando a importancia do respeito ao préximo e 0s
procedimentos de seguranca e planejar e utilizar estratégias basicas das

lutas.

158



oponente e preservando a
integridade prépria e a do
colega. (Lutas)

(EFO3EF25#) Explicar o
papel da violéncia e da
agressividade no
desenvolvimento de praticas
de lutas, diferenciando lutas
das brigas, relacionando as
emocles e a agressividade
empenhadas na vivéncia de
lutas com o senso de
preservacdo da integridade
propria e da dos demais

colegas de sala. (Lutas)

(EFO3EF26#)  Exemplificar
situacOes de exclusdo durante
a tematizacdo das lutas, em

funcdo de caracteristicas

Nessas habilidades sugere-se propor momentos de discussdao sobre as

diferencas entre briga e lutas.

159



pessoais, sociais ou, ainda,
relacionadas a estere6tipos
e/ou habilidades. (Lutas)

(EFO3EFQ7A) Executar
combinagbes de diferentes
elementos da ginastica geral
(equilibrios, saltos, giros,
rotacbes, com e sem
materiais), valorizando o
trabalho coletivo.

(Ginasticas)

(EFO3EF07B) Comparar as
coreografias com diferentes
elementos da ginastica e da
ginastica geral (equilibrios,
saltos, giros, rotacGes, com e
sem  materiais) e com

diferentes elementos da

Ginéstica geral

Neste momento serd necessario propor vivencias relacionando as
ginasticas de condicionamento fisico e possibilitar o respeito durante a
pratica. Discutindo com a turma as relacdes de poder que privilegiam

algumas ginasticas em detrimento de outras
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cultura regional. (Gindsticas)

(EFO3EF27#) Interpretar as
formas pelas quais as
manifestacbes e producdes
culturais s&o veiculadas na
sociedade, a partir da
identificacdo das relaces de
poder que privilegiam
algumas ginasticas em
detrimento de outras.

(Ginasticas)

(EFO3EF28#) Reconhecer as
caracteristicas que
diferenciam as manifestacdes
e producdes culturais.

(Ginasticas)

(EFO3EF29#) Reconhecer a
diversidade de formas
ginasticas e producdes
culturais regionais presentes
na cultura brasileira,

Nessa habilidade sera importante propor vivéncias praticas que

possibilitem ao estudante diferenciar as diversas manifestacdes culturais
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identificando elementos
trazidos de outras praticas
corporais para compor a
ginéstica geral. (Ginésticas)

da ginastica.

(EFO3EF30#) Explicar por
meio de multiplas linguagens
(corporal, oral, escrita e
audiovisual), as caracteristicas
dos elementos basicos da
ginastica e da ginastica geral,
identificando a  presenca
desses elementos em distintas
praticas corporais.

(Ginasticas)

Nessa habilidade sera necessario propor aos estudantes que registrem o

que foi estudado até o0 momento.

(EFO3EF31#)  Exemplificar
identificando as
potencialidades e os limites
do corpo e respeitando as
diferencas individuais e de
desempenho corporal.

(Ginasticas)

Essas habilidades poderdo ser aprofundadas promovendo junto aos
estudantes uma reflexdo sobre os movimentos presentes em seu dia a dia,

associando aos aspectos que estdo relacionados as culturas.
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(EFO3EF32#) Executar de
forma coletiva e ludica,
combinagbes de diferentes
elementos da ginastica geral
(equilibrios, saltos, giros,
rotacOes, acrobacias, com e
sem materiais), propondo
coreografias com diferentes
temas do cotidiano.

(Ginasticas)

(EFO3EF05) Executar tipos de
esportes de campo e taco
rede/parede, invaséo,
identificando seus elementos
comuns e criando estratégias
individuais e coletivas basicas
para sua execucao, prezando
pelo trabalho coletivo e pelo

protagonismo. (Esportes)

Esportes de campo e taco

Para o inicio de desenvolvimento dessa habilidade € importante retomar os
assuntos discutidos anteriormente, elencando os elementos que constituem
cada esporte. As atividades propostas devem evidenciar agdes dos

estudantes.

163



(EFO3EF06)  Explicar  os
conceitos de jogo e esporte,
identificando as
caracteristicas que 0sS
constituem na
contemporaneidade em suas
manifestacdes (profissional e

comunitaria/lazer). (Esportes)

(EFO3EF33#) Executar
diversos tipos de esportes e
para desportos de campo e
taco, rede, parede e invasdo,
identificando seus elementos
comuns, criando estratégias
individuais e coletivas basicas
para sua execucao, prezando
pelo  coletivo e pelo

protagonismo. (Esportes)

(EFO3EF34#) Explicar o0s
conceitos de jogo e esporte,
identificando as

Esportes de rede/parede

Esportes de invasao

Nessa habilidade podemos propor uma pesquisa sobre os esportes,
solicitando que os estudantes enfatizem a importancia das regras, devem
ser destacadas as habilidades técnicas e taticas basicas, que significa se
apropriar de aprendizagens sobre os principais movimentos requisitados
nas modalidades e sobre como se posicionar nos espacos, tomando

decisdes durante uma situacdo de jogo.

Nessas habilidades € importante propor vivéncias esportivas em que 0S
desafios sejam evidenciados para que os estudantes possam planejar e

resolver esses desafios, aplicando em vivéncias as estratégias planejadas.

Nessa habilidade sera importante realizar com os estudantes um estudo do
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caracteristicas que 0sS
constituem na
contemporaneidade e suas
manifestacdes. (Esportes)

meio (entorno da escola) sobre espacos disponiveis para a préatica

esportiva ou ndo, propondo alternativas para essa pratica na comunidade.

(EFO3EF35#) Reconhecer a
importancia da observagéo
das normas e regras dos
esportes e dos para desportos
de campo e taco, de
rede/parede e de invasdo, para
assegurar a integridade
propria e a dos demais
participantes. (Esportes)

(EFO3EF37#) Exemplificar as
relacbes de poder que
colocam os esportes de campo
e taco, de rede/parede e de
invasdo em situacBes de
privilégios em relacdo a
outros. (Esportes)

Nessas habilidades é importante propor desafios durante a pratica dos
esportes de campo e taco, rede/parede, propondo momentos em, que 0S
estudantes possam solucionar estes desafios técnicos e taticos e

identificando os esportes.
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EDUCACAO FISICA 4° ANO

HABILIDADES

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

SUGESTOES CURRICULARES

(EFO4EFO01) Reconhecer,
fruir e identificar  as
diferentes  brincadeiras e
jogos do Brasil e do mundo,
incluindo as de matrizes
indigenas e africanas,
valorizando a importancia
desse patrimonio historico
cultural.  (Brincadeiras e

Jogos)

Nessas habilidades serd importante identificar 0 contexto que o0s
estudantes estdo inseridos, pode-se sugerir que realizem uma pesquisa a

cerca destes jogos para verificar se existem comunidades indigenas e
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(EFO4EF02)  Planejar e
utilizar ~ estratégias  para
possibilitar a participagédo
segura de todos os estudantes
em brincadeiras e jogos do
Brasil, incluindo os de
matrizes indigena e africana.

(Brincadeiras e Jogos)

(EFO4EF03) Descrever, por
meio de multiplas linguagens
(corporal, oral,  escrita,
audiovisual), as brincadeiras
e 0s jogos do Brasil,
incluindo os de matrizes
indigenas e africanas,
explicando a importancia
desse patrimonio historico
cultural na preservacdo das
diferentes culturas.

(Brincadeiras e Jogos)

Brincadeiras e jogos de
matriz indigena e matriz

africana.

quilombolas em sua comunidade.

Priorizar inicialmente a pratica dos jogos desse contexto, discutir com eles
a influéncia dessas comunidades nas brincadeiras e jogos, propondo
momentos de discussdo sobre o contexto historico e cultural destes,
fazendo esta relacdo com a cultura indigena e africana. Essas habilidades
poderdo ser aprofundadas por meio de textos orais, escritos, corporais e
audiovisuais tendo como foco da discusséo a importancia da vivéncia das

brincadeiras e jogos na manutencédo da cultura da comunidade.
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(EFO4EF18#) Descrever, por
meio de multiplas linguagens
(corporal, oral, escrita e
audiovisual), as brincadeiras
e jogos regionais e populares
do Brasil, incluindo os de
matrizes africanas e
indigenas, explicando suas
caracteristicas e a importancia
desse patrim6nio histérico-
cultural na preservacao das
diferentes culturas.

(Brincadeiras e Jogos)

Brincadeiras e jogos de
matriz indigena e matriz

africana.

Nessa habilidade é importante diversificar a linguagem utilizada nos anos
anteriores, tendo como foco a cultura de origem de diferentes brincadeiras
e jogos vivenciados, refletindo sobre como sua pratica permite a
preservacdo das diferentes culturas e valorizacdo desse patrimonio

cultural.

(EFO4EF17*) Experimentar
jogos de tabuleiro, e
reconhecer a importancia das
regras, para planejar e utilizar
diferentes estratégias.

(Brincadeiras e Jogos)

Jogos de tabuleiro

Vivenciar diferentes tipos de jogos de tabuleiros incluindo os de matriz

africano e indigenas.
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(EFO4EFQ9) Reconhecer,
fruir e recriar dancas do
Brasil, incluindo as de
matrizes indigenas e
africanas, valorizando e
respeitando  os  diferentes
sentidos e significados dessas
dancas em suas culturas de

origem. (Dancas)

(EFO4EF10)  Verificar e
comparar  0s  elementos
constitutivos ~ comuns e
diferentes  (ritmo, espaco,
gestos) em dancas do Brasil,
incluindo as de matrizes

indigenas e africanas.

Dancas do Brasil - matriz

indigena e africana

Os estudantes poderdo trazer novos estilos de dancas, identificando

caracteristicas marcantes da sua cultura de origem.

Nessa habilidade é necessario que os estudantes comecem a identificar os
elementos que constituem a danca: movimento corporal, espago e tempo,
analisando como esses elementos estdo presentes nos diferentes tipos de

dancas vivenciadas.
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(Dancas)

(EFO4EF12) Identificar
situacbes de injustica e
preconceito  geradas e/ou

presentes no contexto das
dancas e discutir alternativas

para supera-las.

Dangas do Brasil e do mundo

Nessa habilidade serd necessario retomar os elementos constitutivos das
dangas e solicitar que os estudantes recriem e vivenciem novas estratégias

para a execu¢do dos mesmos. Discutindo situacGes de injustica e

(Dangas) preconceitos nas dancas.
Nessas habilidades é importante trabalhar a aceitacdo dos estudantes
riar. quanto ao objeto de conhecimento, pois podem surgir aspectos
(EFO4EF19#) Criar/ bj d heci i d i

Experimentar/vivenciar e
fruir corporalmente as dancas
do Brasil, incluindo as de
matrizes africanas e

indigenas. (Dancas)

(EFO4EF20#) Formular e

utilizar estratégias para a

Dancas de matriz indigena e

africana

importantes para a discussdo. Ressaltamos a valorizacdo das diferentes
culturas, e das diversas praticas de dancas que existem de acordo com a
sua origem e 0 ambiente social em que se manifestam. Podera ser proposto
aos estudantes que mobilizem a unidade escolar em prol das diferentes

culturas.
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execugdo de  elementos
constitutivos das dancas do
Brasil, incluindo as de
matrizes africanas e

indigenas. (Dancas)

(EFO4EF21#) Identificar
situacbes de injustica e
preconceito  geradas e/ou
presentes no contexto das
dancas e demais praticas
corporais e discutir as
alternativas para supera-las.

(Dancas)

Dangas do contexto

comunitario e regional

Nessas habilidades é importante trabalhar a aceitacdo dos estudantes
quanto ao objeto de conhecimento, pois podem surgir aspectos
importantes para a discussdo. Ressaltamos a valorizagdo das diferentes
culturas, e das diversas praticas de dancas que existem de acordo com a
sua origem e 0 ambiente social em que se manifestam. Podera ser proposto
aos estudantes que mobilizem a unidade escolar em prol das diferentes

culturas.

(EFO4EF22#) Formular,
coletivamente, e utilizar
estratégias para a execucao de
elementos constitutivos das

dancas do Brasil, incluindo as

Dancas de matriz indigena e

africana
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de matrizes africanas e

indigenas. (Dancas)

(EFO4EF23#)

postura  de

Assumir
respeito e

valorizagdo ao outro, durante

Dangas do Brasil e do mundo

Podemos iniciar o desenvolvimento dessas habilidades trazendo a origem
das dancgas do contexto dos estudantes, posteriormente incorporar outras
dancas. Assumindo postura de respeito entre os colegas.

as vivéncias de danca.
(Dancas)
(EFO4EF13)  Experimentar,

fruir e recriar diferentes lutas

presentes no contexto

regional, incluindo as de
matrizes indigenas e
africanas.
(Lutas)
(EFO4EF14)  Planejar e

utilizar estratégias béasicas das
lutas do contexto regional

incluindo as de matrizes

Nessa habilidade os estudantes poderdo criar novas possibilidades para a
realizacdo das lutas, sempre valorizando nas vivéncias 0 respeito ao

oponente.

Essa habilidade podera ser aprofundada possibilitando aos estudantes
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indigena e africana,
respeitando o colega como
oponente e as normas de

seguranca. (L.utas)

(EFO4EF15) Identificar as

caracteristicas das lutas do
contexto regional, incluindo

as de matrizes indigena e

Lutas do contexto regional -

matriz indigena e africana

reconhecerem as caracteristicas das lutas do Brasil.

Nessa habilidade sera necessario retomar as lutas vivenciadas

anteriormente, propondo que os estudantes recriem essas lutas. E

importante focar na educacdo do olhar sobre 0 "oponente™ como estratégia

africana, reconhecendo as de autoconhecimento, favorecendo a consciéncia dos proprios limites e
diferencas entre lutas e potencialidades.

demais praticas corporais.

(Lutas)

(EFO4EF24#)

Vivenciar/experimentar
diferentes lutas do contexto
brasileiro, reconhecendo as

lutas de matrizes africanas e

Lutas do contexto

comunitario e regional

Essas habilidades poderdo ser aprofundadas propondo momentos em que
0s estudantes construam estratégias para combater o preconceito existente

no universo das lutas, enfatizando a importancia dos valores para a
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indigenas e valorizando a
importancia dessas para suas

culturas de origem. (Lutas)

(EFO4EF24#)
Vivenciar/experimentar
diferentes lutas do contexto
brasileiro, reconhecendo as
lutas de matrizes africanas e
indigenas e valorizando a
importancia dessas para suas

culturas de origem. (Lutas)

Lutas do contexto

comunitario e regional

(EFO4EF25#) Identificar as
diferentes préaticas de lutas
brasileiras ancestrais
(indigenas, africanas e
outras), problematizando, por

meio da experiéncia, 0S

Lutas do contexto
comunitario e regional de

matriz indigena e africana

manutencgéo de diferentes culturas.
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significados atribuidos a essas

praticas corporais. (Lutas)

(EFO4EF26#)  Planejar e
utilizar estratégias basicas das
lutas  experimentadas do
contexto brasileiro,
respeitando o colega como
oponente e preservando a
integridade prépria e a do

colega. (Lutas)

(EFO4EF27#) Identificar
situacOes de exclusdo durante
a tematizacdo das lutas, em
funcdo de caracteristicas
pessoais, sociais ou, ainda,

relacionadas a esteredtipos

Lutas do contexto

comunitario e regional

Para desenvolver essas habilidades é importante que os educadores
diversifiquem as atividades de ensino (vivéncias, pesquisas, videos,
registros, entrevistas etc.) e que proporcionem aos estudantes fazerem uma
leitura criticas das lutas, vivenciando-as e ressignificando o tema que sera
estudado. E importante planejar e reconhecer as caracteristicas das lutas do
mundo, identificando a importancia do respeito ao proximo e as

caracteristicas relacionadas a estereotipos nas lutas.
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e/ou habilidades. (Lutas)

(EFO4EF28#) Compreender o
papel da violéncia e da
agressividade no
desenvolvimento de préticas
de lutas, diferenciando lutas
das brigas, relacionando as
emogdes e a agressividade
empenhadas na vivéncia de
lutas com o senso de
preservacdo da integridade
propria e da dos demais

colegas de sala. (Lutas)

(EFO4EFQ7)  Experimentar,
fruir e criar de forma coletiva,
combinacbes de diferentes
elementos da ginastica geral

(equilibrios, saltos, giros,

Ginéstica geral

Nessas habilidades sugere-se propor leituras de diferentes textos sobre a
ginastica, identificando  suas  transformacBes  historicas, para

posteriormente a realizacdo das vivéncias praticas.
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rotacGes, acrobacias, com e
sem materiais), propondo
coreografias com diferentes
elementos da cultura local.

(Ginésticas)

(EFO4EF08)  Planejar e
utilizar  estratégias  para
resolver desafios na execucgédo
de elementos basicos de
apresentacdes coletivas de
ginastica geral reconhecendo
as potencialidades e 0s
limites do corpo.

(Ginasticas)

(EFO4EF294#)
Experimentar/vivenciar e

fruir as diferentes praticas
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corporais circenses.

(Ginésticas)

(EFO4EF30#) Interpretar as
potencialidades e os limites
do corpo, respeitando as
diferengas individuais e de
desempenho  corporal nas
praticas corporais circenses.
(Ginasticas)

(EFO4EF31#) Descrever, por
meio de multiplas linguagens
(corporal, oral, escrita e
audiovisual), as
caracteristicas dos elementos
basicos das praticas circenses,
identificando a  presenca
desses elementos em distintas
praticas corporais.

(Ginasticas)

(EFO4EF32#) Criar e
vivenciar movimentos

circenses, a partir de

Ginéstica geral

Nessas habilidades é importante podemos propor momentos em que 0S
estudantes optem pela pratica de uma dessas ginasticas. Registrando as

ginasticas relacionadas ao circo valorizando suas tradi¢6es culturais.
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situacbes do  cotidiano,
experimentando diversas
possibilidades de movimentos
e/ ou com varios materiais.

(Ginasticas)

(EFO4EF33#) Organizar e
executar 0s  movimentos
ginasticos  das  préticas
corporais circenses de forma
coreografica em pequenos e

grandes grupos. (Ginasticas)

Nessa habilidade serd necessario propor que os estudantes pesquisem

sobre diferentes movimentos ainda ndo vivenciados nas préticas.

(EFO4EF05)  Experimentar
jogos pré-desportivos de rede
e parede, e invasdo, criando
estratégias  individuais e
coletivas basicas para sua
execucdo, prezando pelo
trabalho coletivo e pelo

protagonismo. (Esportes)

(EFO4EF34#) Identificar a

Esportes de campo, taco,

rede/parede e invasao

Nessa habilidade pode-se propor uma pesquisa sobre 0s esportes,
solicitando que os estudantes enfatizem a importancia das regras,
destacando as habilidades técnicas e taticas, fazendo com que o0s
estudantes se apropriem de aprendizagens sobre 0s principais movimentos
requisitados pelas modalidades, sobre como se posicionar nos espagos e

tomar decisdes durante uma situacao de jogo e na contemporaneidade.

Nessa habilidade é importante propor vivéncia esportivas em que 0S
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importancia da observagao
das normas e regras dos
esportes de campo e taco, de
rede/parede e de invasdo, para
assegurar a  integridade
prépria e a dos demais

participantes. (Esportes)

(EFO4EF35#) Vivenciar/
experimentar diversos tipos
de esportes de campo e taco,
rede/parede e invaséo,
identificando seus elementos
comuns, criando estratégias
individuais e coletivas basicas
para sua execucao, prezando
pelo trabalho coletivo e pelo

protagonismo. (Esportes)

desafios sejam evidenciados, assim os estudantes podem planejar agdes
para resolver esses desafios, aplicando as estratégias planejadas.
Solucionar os desafios técnicos e taticos significa compartilhar sugestes
que superam situacOes nas quais se deparam com dificuldade em realizar
0s movimentos requisitados nas modalidades ou como se posicionar nos

espacos, tomando decisbes durante uma situacdo de jogo.

(EFO4EF36#) Diferenciar 0s
conceitos de jogo e esporte,

identificando as
caracteristicas que 0S
constituem na

Para o inicio de desenvolvimento dessa habilidade é importante retomar
com os estudantes os esportes vivenciados anteriormente, elencando os
elementos que constituem cada esporte. As atividades propostas devem
evidenciar agdes dos estudantes como: protagonismo e trabalho em

equipe.
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contemporaneidade e suas
manifestacdes. (Esportes)

Executar os esportes a partir
de sua ldgica interna.
(Esportes)

(EFO4EF37#) Interpretar as
relacbes de poder que
colocam o0s esportes de
campo e taco, de rede/parede
e de invasdo em situacdes de
privilégios em relacdo a
outros. (Esportes)

Nessas habilidades podemos propor uma pesquisa sobre os esportes,
solicitando que os estudantes enfatizem as caracteristicas entre jogo e o
esporte. E importante propor vivéncias esportivas em que os desafios
sejam evidenciados para que 0s estudantes possam planejar e resolver
esses desafios, aplicando em vivéncias as estratégias planejadas.

(EFOAEF38#) Pesquisar e
conhecer as  dimensdes
historicas e sociais dos
esportes de campo e taco,
rede/parede e invaséo,
perpassando as questbes de
género, culturais e as
caracteristicas dos sujeitos
que os praticam. (Esportes)

Nessa Habilidade sera necessario realizar um levantamento dos esportes ja
vivenciados pelos estudantes, e propor outros tipos de esportes, realizarem

pesquisas historicas em relagcdo ao tema estudado.
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EDUCACAO FISICA 5° ANO

OBJETOS DE ~
HABILIDADES SUGESTOES CURRICULARES
CONHECIMENTO

(EFOS5EF01) Reconhecer e

fruir brincadeiras e jogos

populares do Brasil e do Nessa habilidade serd necessario realizar um levantamento do contexto
mundo, incluindo aqueles de familiar dos estudantes, sua descendéncia, e a partir desse levantamento
matriz indigena e africana, e realizar as vivéncias das brincadeiras e jogos, lembrando que no terceiro e
recria-los, valorizando a no quarto ano os estudantes ja vivenciaram jogos dessas matrizes. O foco é
importancia desse patrimonio retomar essas vivéncias para que os estudantes possam valorizar sua
historico cultural. Brincadeiras e jogos de cultura e sua importancia na constituicdo da sociedade brasileira.
(Brincadeiras e Jogos) matriz indigena e africana

(EFO5EF04) Recriar,

individual e coletivamente, e
experimentar, na escola e fora
dela, brincadeiras e jogos
populares do Brasil e do Os estudantes ja vivenciaram diversas experiéncias de brincadeiras e jogos

mundo, incluindo aqueles de até o momento. Agora eles devem recriar a partir das vivéncias que
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matriz indigena e africana, e

demais préticas corporais

tematizadas na  escola,
adequando-as aos espagos
publicos disponiveis.

(Brincadeiras e Jogos)

tiveram e das atividades que trouxeram. E importante que eles vivenciem
as brincadeiras e jogos que criaram, na escola e em outros espagos: pragas,

parques, etc.

(EFOSEF16)

aplicar

Propor e
estratégias que
exercitem o raciocinio légico
presente  nos jogos de
tabuleiro, avancando na
pratica dos mesmos.

(Brincadeiras e Jogos)

Brincadeiras e jogos
populares do Brasil e do

mundo

Nesta etapa podemos avancar em relacdo ao nivel de exigéncia e
complexidade dos jogos de tabuleiro. O professor pode perceber o quanto
pode avancar neste objeto de aprendizagem de acordo como nivel de
compreensdo da turma. Este contetdo pode ser trabalhado em conjunto
com o componente curricular

Matematica.

(EFOSEF17#)

Vivenciar/experimentar e
fruir, na escola e fora dela,
diversas brincadeiras e jogos
regionais e populares do
Brasil, incluindo os de

matrizes africanas e

Brincadeiras e jogos de

Essa habilidade podera ser desenvolvida propondo realizar o levantamento

de jogos eletrénicos que os estudantes ja conhecem e vivencia-los dentro
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indigenas, identificando o0s
seus elementos  comuns,
criando estratégias
individuais e coletivas basicas
para sua execucdo e prezando
pelo trabalho coletivo e pelo
protagonismo. (Brincadeiras

e Jogos)

(EFOSEF18#)  Planejar e
utilizar ~ estratégias  para
possibilitar a participacédo
segura de todos os estudantes
em brincadeiras e jogos
regionais e populares do
Brasil e de matrizes africanas
e indigenas. (Brincadeiras e

Jogos)

matriz indigena e africana

das possibilidades, explorando as sensa¢cdes provocadas com a préatica dos
jogos eletrénicos, sera importante conhecer a histdria dos jogos eletrénicos

e suas influéncias.

Nessa habilidade podemos propor diferentes brincadeiras para 0s

estudantes, de acordo com o contexto comunitario e regional.

(EFO5EFQ9) Reconhecer,

recriar e fruir  dancas

No terceiro e quarto anos os estudantes ja vivenciaram dancas do seu
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populares do Brasil e do
mundo e dangas de matriz
indigena e africana,
valorizando e respeitando os
diferentes sentidos e
significados dessas dangas em
suas culturas de

origem.(Dancas)

(EFOSEF10) Comparar e
identificar os  elementos
constitutivos ~ comuns e
diferentes  (ritmo, espaco,
gestos) em dancas populares
do Brasil e do mundo e
dancas de matriz indigena e

africana.(Dancas)

(EFO5EF11) Formular e

utilizar estratégias para a

Dancas de matriz indigena e

africana

contexto, identificando as que sdo da matriz indigena e africana, agora € o
momento de aprofundar esse conhecimento, partindo destas vivéncias
anteriores. Os estudantes poderdo trazer novos estilos de dancas,

identificando caracteristicas marcantes da sua cultura de origem.

Nessa habilidade é necessario que os estudantes comecem a identificar os
elementos que constituem a danca: movimento corporal, espaco e tempo,
analisando como esses elementos estdo presentes nos diferentes tipos de

dancas vivenciadas.
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execugdo de  elementos

constitutivos das  dancas

populares do Brasil e do
mundo, incluindo as dancas

de matriz indigena e africana.

(Dancas)

(EFO5EF12) Interpretar
situacbes de injustica e
preconceito  geradas e/ou

presentes no contexto das
dancas e demais praticas
corporais e discutir
alternativas para supera-las.

(Dancas)

Dancas do Brasil e do mundo

Nessa habilidade sera necessario retomar os elementos constitutivos das
dangas e solicitar que os estudantes recriem e vivenciem novas estratégias

para a execucdo dos mesmos.

(EFO5EF18#) Explicar alguns

dos aspectos culturais
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(histéria, festejos etc.) das
dancas populares do Brasil,
incluindo aquelas divulgadas
na midia (TV, internet, etc.) e
as de matrizes africanas e
indigenas, valorizando a sua

preservacdo. (Dancas)

(EFO5EF20#) Diferenciar e
recriar, individual e
coletivamente, dangas do
Brasil, incluindo aquelas
divulgadas na midia (TV,
internet, etc.) e as de matrizes
africanas e indigenas e
demais préaticas corporais
tematizadas na  escola,
adequando-as aos espacos.

(Dancas)

Dangas de matriz indigena e

africana

Nessa habilidade € importante trabalhara valorizacdo das diferentes
culturas, e das diversas praticas de dancas que existem de acordo com a

sua origem e 0 ambiente social em que se manifestam.

187



(EFOSEF19#)

oralmente e

Explicar
registrar de
alguma forma, as sensagdes e
sentimentos (tristeza, alegria,
frustracdo, dor, cansaco,
euforia, tédio etc.) advindos
da  vivéncia e/ou da
apreciacdo das manifestacdes
e producbes de danga.

(Dancas)

(EFO5EF21#) Comparar e
identificar os  elementos

constitutivos das  dancas
populares do Brasil, incluindo
aquelas divulgadas na midia
(TV, internet, etc.) e as de

matrizes africanas e indigenas

Dancas do Brasil e do mundo

Vivenciar e ressignificar diferentes formas de dancar por meio das
experiéncias proposta pelo professor e posteriormente em roda de

conversas socializar as sensagoes.

Nessa habilidade alguns estudantes podem encontrar mais dificuldade para

aprender os elementos das dancas, € importante que eles possam criar
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(nome de artefatos, figurinos,
movimentos,  forma  de
organizacdo, quantidade de
participantes  gestualidades
etc.). (Dancas)

outras maneiras de aprender esses elementos.

(EFO5EF13) Reconhecer,
fruir e recriar diferentes lutas
presentes no contexto
comunitario e regional, e
lutas de matriz indigena e

africana. (Lutas)

Lutas do contexto
comunitario e regional de

matriz indigena e africana

Os estudantes no terceiro e quarto anos ja vivenciaram diferentes jogos

contextualizados de lutas, € 0 momento de retomar essa vivéncia e propor

que recriem as mesmas, relacionando aos jogos contextualizados nas lutas.
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(EFO5EF15) Identificar as
caracteristicas das lutas do
contexto ~ comunitario e
regional e lutas de matriz
indigena e africana,
reconhecendo as diferencas
entre lutas e brigas e entre
lutas e as demais praticas

corporais. (Lutas)

Identificar as caracteristicas que comp®e as lutas e propor atividades que
proporcionem ao estudante comparar as semelhancas e diferencas entre as

diversas lutas.

(EFO5EF22#)
Vivenciar/experimentar
diferentes lutas do contexto
brasileiro e de matrizes
africanas e indigenas,

reconhecendo e valorizando a

Sugere-se retomar essas lutas e propor que eles identifiguem quais lutas
sdo brasileiras, destacando suas principais influéncias, podemos propor o

estudo da historia das lutas, reconhecendo suas regras de seguranca.
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importancia dessas para suas

culturas de origem. (Lutas)

(EFO5EF23#) Identificar as
diferentes praticas de lutas no
contexto brasileiro,
problematizando, por meio da
experiéncia, os significados
atribuidos a essas praticas

corporais. (Lutas)

(EFOSEF24#)  Planejar e
utilizar estratégias bésicas das
lutas  experimentadas do

contexto brasileiro,

Lutas do contexto

comunitario e regional

Nessa habilidade os estudantes poderdo criar novas possibilidades para a
realizacdo das lutas, sempre valorizando nas vivéncias 0 respeito ao

oponente.

Essas habilidades poderdo ser aprofundadas possibilitando aos estudantes

reconhecerem as caracteristicas das lutas do Brasil.
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respeitando o colega como
oponente e preservando a
integridade prépria e do
colega. (Lutas)

(EFOSEF25#) Identificar
situacOes de exclusdo durante
a tematizacdo da luta em
funcdo de caracteristicas
pessoais, sociais ou, ainda,
relacionadas a esteredtipos
e/ou habilidades. (Lutas)

(EFO5EF26#) Colaborar na
proposicdo e na producdo de
alternativas para a préatica, em
outros momentos e espagos,

de lutas do contexto familiar/

E importante focar na educacdo do olhar sobre o "oponente" como

192



comunitario, produzindo
registros  (orais,  escritos,
audiovisuais  etc.) para
divulga-las na escola e na

comunidade. (Lutas)

(EFOSEF27#) Compreender
que a realizagéo das lutas fora
das aulas precisa ser com
seguranca, preservando 0
senso de alteridade e respeito

mutuo. (Lutas)

estratégia de autoconhecimento, favorecendo a consciéncia dos préprios
limites potencialidades. Reconhecendo as lutas do contexto familiar,

propondo a realizacdo de registros pelos estudantes.

Essa habilidade podera ser aprofundada propondo momentos em que 0s
estudantes construam estratégias param combater o preconceito existente
no universo das lutas, enfatizando a importancia dos valores para a

manutencdo de diferentes culturas.

(EFO5EFQ7) Reconhecer e
fruir, de forma coletiva,
combinacbes de diferentes
elementos da ginastica geral
(equilibrios, saltos, giros,

rotacGes, acrobacias, com e

Ginéstica geral

Nessa habilidade é importante que os estudantes elaborem deforma
coletiva, novas combinacGes com os elementos das ginasticas geral,
relacionados a temas de seu cotidiano. Aqui existe a possibilidade de

realizar apresentacfes das combinacdes feitas pelos estudantes, realizando
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sem materiais), propondo
coreografias com diferentes
temas do cotidiano.

(Ginasticas)

(EFOSEF08)  Planejar e
utilizar  estratégias  para
resolver desafios na execugéo
de elementos basicos de
apresentacdes coletivas de
ginastica geral, reconhecendo
as potencialidades e 0s
limites do corpo e adotando
procedimentos de

seguranca.(Ginasticas)

um festival de ginastica, ou uma mostra cultural.

(EFO5EF28#) Experimentar,

Nessas habilidades, os desafios em apresentaces coletivas podem
aparecer na realizacdo de movimentos conjuntos, ou ainda na execucao de
alguns movimentos feitos por uns e por outros ndo. E importante
identificar esses desafios junto aos estudantes, e propor que pensem em

diferentes possibilidades para superar estas dificuldades, ou propor novos

movimentos, pensando em propostas que ajudem a superar seus limites.
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vivenciar e fruir exercicios
fisicos que solicitem
diferentes capacidades fisicas,
identificando  seus  tipos
(forca, velocidade, resisténcia
etc.) e as sensacgdes corporais
provocadas pela sua pratica.
(Ginasticas)

(EFOSEF29#) Diferenciar
exercicio fisico de atividade
fisica e propor alternativas
para a pratica de exercicios
fisicos dentro e fora do
ambiente escolar.
(Ginasticas)

Neste momento seré necessario retomar as ginasticas de condicionamento

fisico.

(EFOSEF30#) Investigar e
experimentar formas
ginasticas alternativas, em
consonancia com as
caracteristicas do proprio

grupo e/ou objetivos

Nessa habilidade os estudantes devem construir procedimentos e normas
de convivio que abordem o respeito durante a pratica do exercicio fisico.

Investigando o tema estudado.
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propostos, por iniciativa
pessoal ou coletiva,
elaborando formas de registro
das préaticas experimentadas.

(Ginasticas)

(EFO5EF31#) Interpretar o
proprio corpo e buscar
posturas e movimentos ndo
prejudiciais nas situacdes de

pratica. (Ginasticas)

(EFO5EF32#) Elaborar
hipbteses para as possiveis
semelhancas e diferencas
presentes nas  alteragdes
corporais, a partir das

vivéncias, aplicando  os

Nessas habilidades serd importante propor vivéncias praticas que

possibilitem aos estudantes diferenciar exercicio fisico de atividade fisica.
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conceitos alusivos a ginastica
em pequenas experiéncias
corporais sistematizadas.

(Ginésticas)

(EFO5EF05A) Reconhecer e
fruir esportes de campo taco,
rede/parede comparando seus
elementos comuns, criando
estratégias  individuais e
coletivas basicas para sua
execucdo, prezando pelo
trabalho coletivo e pelo

protagonismo. (Esportes)

Nas etapas anteriores 0s estudantes vivenciaram praticas esportivas, agora
€ 0 momento de acrescentar novos elementos do esporte, e auxilia-los na
relacdo das vivéncias ludicas as classificacbes dos esportes. Podemos
propor que eles escolham uma vivéncia e pesquisem sobre um esporte em
questdo. Sugere-se realizar uma roda de conversa sobre a importancia da
cooperacdo em busca de um objetivo comum, assim como de papeis ativos

que assumem em diversos momentos durante a pratica esportiva.

(EFO5EF05B) Identificar as
caracteristicas das praticas
Iudicas esportivas e dos jogos

pré-desportivos

Nas etapas anteriores o0s estudantes vivenciaram préaticas ludicas esportivas
e jogos esportivos, agora € 0 momento de acrescentar novos elementos do
esporte, e auxilid-los na relacdo das vivéncias ludicas as classificacdes dos

esportes. Podemos propor que eles escolham uma vivéncia e pesquisem
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diferenciando-os dos esportes
de campo taco, rede / parede.
(Esportes)

(EFOSEF33#) Interpretar
esportes a partir de sua logica
interna,  classificando e
descrevendo, por meio de
maultiplas linguagens
(corporal, oral, escrita e
audiovisual), as atividades

vivenciadas. (Esportes)

(EFOSEF05A) Experimentar
e fruir esportes de campo
taco, rede/parede comparando
seus  elementos  comuns,
criando estratégias
individuais e coletivas bésicas

para sua execucdo, prezando

Esportes de campo, taco,
rede/parede e de invasdo.

sobre um esporte em questéo.

E importante o professor possibilite formas de registros para os estudantes

e também vivéncias dos diferentes esportes paraolimpicos, discutindo suas

origens e transformacdes.

Nas etapas anteriores o0s estudantes vivenciaram praticas esportivas, agora
€ 0 momento de acrescentar novos elementos do esporte, e auxilia-los na
relacdo das vivéncias ludicas as classificacfes dos esportes. Podemos
propor que eles escolham uma vivéncia e pesquisem sobre um esporte em
questdo. Sugere-se realizar uma roda de conversa sobre a importancia da

cooperacdo em busca de um objetivo comum, assim como de papéis ativos
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pelo trabalho coletivo e pelo

protagonismo. (Esportes)

que assumem em diversos momentos durante a pratica esportiva.

(EFOSEF05B) Identificar as
caracteristicas das praticas
ludicas esportivas e dos jogos
pré-desportivos

diferenciando-os dos esportes
de campo taco, rede / parede.

(Esportes)

Nas etapas anteriores os estudantes vivenciaram praticas ludicas esportivas
e jogos esportivos, agora € 0 momento de acrescentar novos elementos do
esporte, e auxilia-los na relacdo das vivéncias ludicas as classificacGes dos
esportes. Podemos propor que eles escolham uma vivéncia e pesquisem

sobre um esporte em questéo.

(EFO5EF33#) Interpretar
esportes a partir de sua logica
interna,  classificando e
descrevendo, por meio de
maultiplas linguagens
(corporal, oral, escrita e
audiovisual), as atividades

vivenciadas. (Esportes)

E importante o professor possibilite formas de registros para os estudantes
e também vivéncias dos diferentes esportes paraolimpicos, discutindo suas

origens e transformacdes.
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(EFO5EF34#) Compreender a
importancia da observagao
das normas e regras dos
esportes de campo e taco, de
rede/ parede e de invasdo,
para assegurar a integridade
propria e a dos demais
participantes. (Esportes)

(EFOSEF35#) Interpretar
situacOes de exclusdo durante
a tematizacdo do esporte em
funcdo de caracteristicas
pessoais, sociais ou, ainda,
relacionadas a esteredtipos
e/ou habilidades. (Esportes)

Nessa habilidade pode-se propor uma pesquisa sobre 0s esportes,
solicitando que os estudantes enfatizem a importancia social relacionadas

a estere6tipos e/ou habilidades.

(EFO5EF36#) Explicar, diante
de sua participacdo na
construcdo  coletiva  dos
contetidos a serem estudados,
0 processo de selecdo das
equipes ou grupos de
trabalho, visando a equidade
da prética. (Esportes)

Nessa habilidade é importante propor vivéncias esportivas em que 0S
desafios sejam evidenciados, assim o0s estudantes podem planejar agdes
para resolver esses desafios, aplicando as estratégias planejadas.
Solucionar os desafios técnicos e taticos significa compartilhar sugestdes
gue superam situacdes nas quais se deparam com dificuldade em realizar

0s movimentos requisitados nas modalidades ou como se posicionar nos
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espacos, tomando decisfes durante uma situacdo de jogo.

(EFO5EF37#) Compreender
as relagbes de poder que
colocam o0s esportes de
invasdo em situacbes de
privilegios em relagdo a
outros. (Esportes)

E importante identificar os esportes que eles ja vivenciaram e propor
novos esportes identificando as situacGes de privilégios em relagdo a

outros.

(EFOSEF38#) Pesquisar e
conhecer as  dimensdes
historicas e sociais dos
esportes e dos, perpassando
as questbes culturais e as
caracteristicas dos sujeitos
que os praticam. (Esportes)

Nessa habilidade podemos propor uma pesquisa sobre o0s esportes,
solicitando que estudantes investiguem a questao historica e preconceitos

existentes na modalidade.
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“The English Language is nobody's special property. It's the
property of the imagination. It’s the property of the

language itself.”

“A Lingua Inglesa ndo ¢ de propriedade de ninguém em
especial. Ela é propriedade da imaginacédo. Ela é
propriedade da linguagem em si mesma.”

Derek Walcott
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CONCEPCAO DO COMPONENTE CURRICULAR

O componente Lingua Inglesa contribui para a formacdo do individuo, viabiliza o
contato com outros modos de sentir, viver e expressar-se. O ensino da Lingua Inglesa
deve contribuir para a construcdo de sua competéncia discursiva, é preciso considerar a
diversidade linguistica dos diferentes povos falantes do idioma como objeto de estudo,
levando em conta o contexto social no qual o educando esta inserido.

Ao longo da vida o individuo estabelece rela¢cbes mediadas com diversos grupos sociais.
Sdo essas experiéncias, em Lingua Materna e Lingua Estrangeira, que definem sua
identidade linguistica e cultural. A reflexdo sobre essas experiéncias torna-se um

poderoso instrumento para sua formagdo humana e cidada.

A LINGUA INGLESA NOS ANOS INICIAIS

Ensinar a Lingua Inglesa nos anos iniciais € construir um caminho comunicativo para
que a crianca seja capaz de compreender 0 mundo em que vive. Além de propiciar uma
visdo critica e permitir sua agdo como agente transformador e construtor de uma nova
mentalidade.

Assim sendo, faz-se primeiramente necessario reconhecer que, na sociedade
contemporanea e globalizada, é clara a importancia do conhecimento de pelo menos
uma lingua estrangeira como instrumento de acdo social. Nesse contexto, repleto de
controvérsias no que tange a questdes de imperialismo econdmico, cultural e linguistico,
0 Inglés se destaca como o principal meio de comunicacdo planetaria, tendo
conquistado o status de Lingua Franca e sendo considerado, portanto, um dos bens
simbolicos mais valorizados na atualidade.

Devido a evidente (porém ndo Unica ou mais importante) necessidade instrumental do
conhecimento da Lingua Inglesa e, ainda, a controvertida pressuposicdo de que quanto
mais cedo for iniciada a aprendizagem de linguas, melhores seriam as chances de
sucesso pessoal, temos presenciado nas Ultimas décadas, em escopo mundial, um
crescente nimero de criangas aprendendo esse novo idioma (JOHNSTONE, 2002).
Quando se estuda uma lingua, ndo se aprende apenas um sistema de signos, mas que

esses signos comportam significados culturais. Assim, aprender uma nova lingua
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significa aprender a interpretar a realidade com outros olhos. E nesse sentido que o
processo de ensino e aprendizagem de uma Lingua estrangeira tem uma fungéo
educativa que extrapola os aspectos meramente linguisticos, pois, além de estimular e
muitas vezes viabilizar a comunicagdo entre os homens, ainda se constitui em uma
oportunidade de tematizagdo das diferengas culturais e de convivéncia com a
diversidade. No ambito da LDB, a Lingua Inglesa recupera, de alguma forma, a
importancia que durante muito tempo lhe foi negada.

Considerada, muitas vezes, como pouco relevante, adquire agora a configuracdo de
Componente Curricular tdo importante quanto qualquer outro do curriculo, assume a
condicédo de fonte indissoltvel do conjunto de conhecimento que permite a crianca dos
anos iniciais aproximar-se de varias culturas, propiciando sua integracdo num mundo
globalizado. Portanto, diante das transformacbes e avancos na estrutura e
funcionamento da Educacdo, o ensino de Lingua Inglesa objetiva tornar a préatica
pedagogica concreta e significativa, bem como em suas relagdes sociais e culturais,

possibilitando um desenvolvimento intelectual solido para o educando.

O INGLES COMO LINGUA FRANCA

O conceito de Lingua Franca ndo é novo. Comumente, é utilizado para expressar uma
lingua de contato, ou seja, uma lingua que se presta para a comunicacao entre grupos ou
membros com linguas diferentes que mantém, entre eles, atividades de comércio ou
outras interacGes de proximidade. Atualmente, com a perspectiva de um mundo cada

vez mais globalizado, o conceito de Lingua Franca € ressignificado:

Vemos, assim, todo um movimento de ressignificacdo do Inglés
como uma Lingua que possibilita a producdo, colaboracdo e
distribuicdo do conhecimento entre sujeitos pertencentes a
comunidades linguistico-culturais distintas, e que serve para 0
agenciamento critico nas novas mobilizagdes sociais que vém
ocorrendo em todo o globo. Assim é que, para além de estudos
estritamente estruturais ou funcionais, o ensino de Inglés como
Lingua Estrangeira na contemporaneidade expande seu escopo,

assumindo um importante desafio: 0 ensino de suas
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especificidades no que tange a aspectos linguistico-discursivos
concomitantemente a formacdo ética e responsavel dos
educandos e educandas para que estes possam melhor responder
as demandas de uma sociedade plurilingue e transcultural (SAO
PAULO, 2016).

Desse modo, no contexto atual, inserem-se também novos paradigmas no ensino de
Inglés, face a visdo do seu ensino ligado a conceitos como o de Lingua Franca e, mais
recentemente, o de Lingua adicional. Essa perspectiva permite questionar a visdo de que
0 Unico Inglés correto — e a ser ensinado — é aquele falado por estadunidenses ou
britanicos, por exemplo. Em funcéo disso, o tratamento do Inglés como Lingua Franca o
desvincula da nogéo de pertencimento a um determinado territdrio e, consequentemente,
a culturas tipicas de comunidades especificas. Esse entendimento favorece uma
educacdo linguistica voltada para a interculturalidade, isto &, para o reconhecimento das
(e o respeito as) diferencas e para a compreensdao de como elas sdo produzidas
(BRASIL, 2018).

O ENSINO DE LINGUA INGLESA NO CONTEXTO ESCOLAR

E por meio das préticas sociais, ou seja, das mediacBes
comunicativas que se cristalizam na forma de géneros, que as
significacfes sociais sdo progressivamente construidas. Os
géneros do discurso organizam nossa fala da mesma maneira
que dispdem as formas gramaticais. Aprendemos a moldar nossa
fala as formas do género e, ao ouvirmos o outro, sabemos
pressentir-lhe o género. Se ndo existissem géneros e se ndo 0s
dominassemos, tendo que cria-los pela primeira vez no processo
da fala, a comunicacdo verbal seria quase impossivel.
(BAKHTIN, 1992, apud PINTO, 2005).

H& mudancas significativas em relagdo ao ensino de Lingua Inglesa desde sua inclusdo
nas escolas brasileiras em 1855. As primeiras orientacGes foram para tratar o idioma de

forma estruturalista e comunicativa. A forma estruturalista nada mais € que, adquirir o
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conhecimento da Lingua como objeto de regras, desse modo o estudo foi confinado ao
Iéxico, havia apenas o estudo de frases isoladas que eram estudadas exaustivamente.

A forma comunicativa preocupava-se com o vocabulario do dia a dia, tais como:
cumprimentar, trocar informacgdes pessoais, como se todos 0s acontecimentos da vida
fossem passiveis de previsao e de reproducdo. Na sociedade contemporanea 0s avangos
tecnoldgicos ampliaram as possibilidades de intercdmbios culturais, que quebraram
barreiras além do inimaginavel, transpondo os limites de tempo e espago, estreitando
lagos entre diferentes povos e culturas.

Diante desse panorama faz-se necessario a reformulacdo do ensino de Lingua Inglesa
para acompanhar a evolugdo constante do mundo. A colaboragdo massiva? e a
wikisociedade®, nos fazem repensar as praticas de ensino para um mundo veloz e que
estd em constante mudanca, no qual a informacdo € onipresente e estad ao alcance das
pessoas em partes distintas do globo.

O ensino de Lingua Inglesa como instrumento de aceitacdo em grupos e realidades
virtuais, levando em consideracdo o contexto social ao qual o individuo pertence, busca
valorizar as raizes e respeitar toda a bagagem cultural e conhecimento que o estudante

traz de sua realidade.

A colaboracédo online, ou colaboragdo online em escala massiva, € uma forma de colaborag@o onde geralmente
h& grandes grupos de pessoas trabalhando independentemente em um mesmo projeto, as pessoas que participam
podem estar em diferentes partes do mundo.

SWikisociedade ¢ um grupo de pessoas que interage através das redes sociais.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE LINGUA INGLESA PARA
O ENSINO FUNDAMENTAL

1. Identificar o lugar de si e 0 do outro em um mundo plurilingue e
multicultural, refletindo, criticamente, sobre como a aprendizagem da Lingua
Inglesa contribui para a inser¢cdao dos sujeitos no mundo globalizado,
inclusive no que concerne ao mundo do trabalho.

2. Comunicar-se na Lingua Inglesa, por meio do uso variado de
linguagens em midias impressas ou digitais, reconhecendo-a como
ferramenta de acesso ao conhecimento, de ampliacdo das perspectivas e
de possibilidades para a compreensédo dos valores e interesses de outras
culturas e para o exercicio do protagonismo social.

3. Identificar similaridades e diferencas entre a Lingua Inglesa e a
lingua materna /outras linguas, articulando-as a aspectos sociais, culturais e
identitarios, em uma relagéo intrinseca entre lingua, cultura e identidade.

4. Elaborar repertérios linguistico-discursivos da Lingua Inglesa,
usados em diferentes paises e por grupos sociais distintos dentro de um
mesmo pais, de modo a reconhecer a diversidade linguistica como direito e
valorizar os usos heterogéneos, hibridos e multimodais emergentes nas
sociedades contemporaneas.

5. Utilizar novas tecnologias, com novas linguagens e modos de
interacdo, para pesquisar, selecionar, compartilhar, posicionar-se e produzir
sentidos em praticas de letramento na Lingua Inglesa, de forma ética, critica
e responsavel.

6. Conhecer diferentes patriménios culturais, materiais e imateriais,
difundidos na Lingua Inglesa, com vistas ao exercicio da fruicdo e da
ampliacdo de perspectivas no contato com diferentes manifestacfes

artistico-culturais.
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ORIENTACOES PEDAGOGICAS

A prética pedagdgica no ensino da Lingua Inglesa precisa incorporar papéis e
dimens6es coerentes com o que hoje vivemos no mundo (global, quase sem fronteiras),
na comunicagdo (com novos percursos de acesso, de conhecimentos e de participacao
social — mesmo que limitados a poucos) e na cultura (com vistas a integracao,
desvinculada da nocéo de pertencimento, voltada para um contexto inter/multicultural).
Essas sdo algumas das particularidades da sociedade atual, que nos levam ao tratamento
do curriculo como um organismo Vvivo, organico, adaptavel as caracteristicas do grupo e
da comunidade da escola ou fora dela, bem como voltado para o reconhecimento e 0
respeito as diferencas e, especialmente, formativo de identidades, de pessoas preparadas
para as exigéncias do mundo contemporaneo, com consciéncia critica e autbnoma.
Estabelecem-se, portanto, a partir desse panorama atual de educagdo linguistica
consciente, critica, abrangente e socialmente determinada, as consideracOes a serem
feitas em relacdo aos principios adotados e suas implicacfes para o ensino atual da
Lingua Inglesa. Em suma, como ja enfatizado, consideracdes e principios que:

v Compreendem a pratica escolar como préatica situada e, com isso,

estruturam a atividade docente a partir do planejamento e da busca de

possibilidades a respeito de “o qué” e “por que” ensinar a Lingua Inglesa, em

processo dialdégico que considera e respeita o contexto de ensino, seus

participantes e objetivos;

v Legitimam o ensino da Lingua como préatica social e a perspectiva

plurilinguistica e inter/transcultural da linguagem;

v Justificam a opcdo de tratamento do Inglés como Lingua Franca

ressignificada, prestando-se para o agenciamento critico nas novas mobilizacdes

sociais;

v Admitem o hibridismo e a multiplicidade das formas de comunicacéo

pela Lingua e, desse modo, a “desestrangeiriza”;

v Indicam a necessidade e importancia do trabalho pedagogico a partir da

visdo ampliada, ndo fragmentada e integrada de conhecimento e informacao,

potencializando novos contatos e aproximacdo com praticas diversificadas da

Lingua, especialmente do universo digital, exigindo orientacdo da aprendizagem

voltada para os multiletramentos e as multimodalidades (ou multissemioses);
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v Valorizam a interculturalidade, a aproximac&o, o diélogo, as relagdes de
troca entre sujeitos, povos e culturas e o respeito a diversidade;
v Incentivam a integracdo entre os componentes da area de Linguagens
bem como entre os das demais areas;
v Pressupfem a integracdo das quatro habilidades comunicativas (escutar,
falar, ler e escrever), superando a visdo de ensino isolado dessas habilidades e a
inclusdo de outras igualmente importantes para as praticas sociais do mundo
contemporaneo, tais como 0 compor, 0 pensar, 0 sentir e 0 agir.
Como resultado dessas concepc¢des e da sintonia entre elas, serd apresentada a seguir, a
proposta de organizagdo curricular compreendida em eixos organizadores do curriculo,
com perspectivas de articulagdo e integracdo entre eles, apesar de apresentados

individualmente.

EIXOS ORGANIZADORES

Oralidade

Envolve as préticas de linguagem em situacdes de uso oral da Lingua Inglesa, com foco
na compreensdo (ou escuta) e na producéo oral (ou fala), articuladas pela negociacéo na
construcdo de significados partilhados pelos interlocutores e/ou participantes
envolvidos, com ou sem contato face a face. Itens lexicais e estruturas linguisticas
utilizadas, prondncia, entonacdo e ritmo empregados, por exemplo, acrescidos de
estratégias de compreensdo (compreensdo global, especifica e detalhada), de
acomodacdo (resolucdo de conflitos) e de negociacdo (solicitacdo de esclarecimentos e
confirmacdes, uso de parafrases e exemplificacdo) constituem aspectos relevantes na
configuracdo e na exploracdo dessas praticas. Em outros contextos, nos quais as praticas
de uso oral acontecem sem o contato face a face — como assistir a filmes e
programacoes via web ou TV ou ouvir muasicas e mensagens publicitarias, entre outras —
a compreensao envolve escuta e observacao atentas de outros elementos, relacionados
principalmente ao contexto e aos usos da linguagem, as tematicas e a suas estruturas.
Além disso, a oralidade também proporciona o desenvolvimento de um ano de
comportamentos e atitudes — como arriscar-se e se fazer compreender, dar voz e vez ao
outro, entender e acolher a perspectiva do outro, superar mal-entendidos e lidar com a
inseguranca, por exemplo. Para o trabalho pedagdgico, cabe ressaltar que diferentes

recursos midiaticos verbo-visuais (cinema, internet, televisao, entre outros) constituem
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insumos auténticos e significativos, imprescindiveis para a instauracdo de préticas de
uso/interacdo oral em sala de aula e de exploracdo de campos em que tais préaticas
possam ser trabalhadas. Nessas praticas, que articulam aspectos diversos das linguagens
para além do verbal (tais como o visual, o sonoro, o gestual e o tatil), os estudantes
terdo oportunidades de vivéncia e reflexdo sobre os usos orais da Lingua Inglesa.

Leitura

Aborda préticas de linguagem decorrentes da interacdo do leitor com o texto escrito,
especialmente sob o foco da construgdo de significados, com base na compreenséo e
interpretacdo dos géneros escritos em Lingua Inglesa, que circulam nos diversos campos
e esferas da sociedade. As préaticas de leitura em Inglés promovem, por exemplo, o
desenvolvimento de estratégias de reconhecimento textual (o uso de pistas verbais e ndo
verbais para formulacdo de hipoteses e inferéncias) e de investigacdo sobre as formas
pelas quais os contextos de producdo favorecem processos de significacdo e reflexdo
critica/problematizacdo dos temas tratados.

O trabalho com géneros verbais e hibridos, potencializados principalmente pelos meios
digitais, possibilita vivenciar, de maneira significativa e situada. A vivéncia em leitura a
partir de préaticas situadas, envolvendo o contato com géneros escritos e multimodais
variados, de importancia para a vida escolar, social e cultural dos estudantes, bem como
as perspectivas de analise e problematizacdo a partir dessas leituras, corroboram para o
desenvolvimento da leitura critica e para a construcdo de um percurso criativo e
autdbnomo de aprendizagem da lingua. Do ponto de vista metodologico, a apresentacao
de situacdes de leitura organizadas em pré-leitura, leitura e pds-leitura deve ser vista
como potencializadora dessas aprendizagens de modo contextualizado e significativo
para 0s estudantes, na perspectiva de um (re)dimensionamento das praticas e

competéncias leitoras ja existentes, especialmente em Lingua Materna.

Escrita

E preciso considerar dois aspectos do ato de escrever. Por um lado, enfatizam sua
natureza processual e colaborativa. Esse processo envolve movimentos ora coletivos,
ora individuais, de planejamento-producdo-revisdo, nos quais sdo tomadas e avaliadas
as decisOes sobre as maneiras de comunicar 0 que se deseja, tendo em mente aspectos
como o objetivo do texto, o suporte que lhe permitiré circulagdo social e seus possiveis

leitores. Por outro lado, o ato de escrever é também concebido como pratica social e
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reitera a finalidade da escrita condizente com essa pratica, oportunizando aos estudantes
agir com protagonismo. Trata-se, portanto, de uma escrita autoral, que se inicia com
textos que utilizam poucos recursos verbais (mensagens, tirinhas, fotolegendas,
adivinhas, entre outros) e se desenvolve para textos mais elaborados (autobiografias,
esquetes, noticias, relatos de opinido, chat, folder, entre outros), nos quais recursos
linguistico-discursivos variados podem ser trabalhados. Essas vivéncias contribuem

para o desenvolvimento de uma escrita auténtica, criativa e autbnoma.

Conhecimentos linguisticos

Consolida-se pelas préaticas de uso, analise e reflexdo sobre a lingua, sempre de modo
contextualizado, articulado e a servigco das préticas de oralidade, leitura e escrita. O
estudo do Iéxico e da gramatica, envolvendo formas e tempos verbais, estruturas frasais
e conectores discursivos, entre outros, tem como foco levar os estudantes, de modo
indutivo, a descobrir o funcionamento sisttmico do Inglés. Para além da definicdo do
que € certo e do que € errado, essas descobertas devem propiciar reflexdes sobre nogdes
como “adequacgdo”, “padrao”, “variagdo linguistica” e “inteligibilidade”, levando o
estudante a pensar sobre os usos da Lingua Inglesa, questionando, por exemplo: “Essa
forma de usar o Inglés estaria ‘adequada’ na perspectiva de quem? Quem define o que é
o ‘correto’ na lingua? Quem estaria incluido nesses usos da linguagem? Quem estaria
silenciado?” De modo contrastivo, devem também explorar relagdes de semelhanga e
diferenca entre a Lingua Inglesa, a Lingua Portuguesa e outras linguas que porventura
0s estudantes também conhecam. Para além de uma comparagdo trivial, com vistas a
mera curiosidade, o transitar por diferentes linguas pode-se constituir um exercicio
metalinguistico frutifero, ao mesmo tempo em que da visibilidade a outras linguas, que

ndo apenas o Inglés.

Dimenséo intercultural

Nasce da compreensdo de que as culturas, especialmente na sociedade contemporanea,
estdo em continuo processo de interacdo e (re)construcdo. Desse modo, diferentes
grupos de pessoas, com interesses, agendas e repertorios linguisticos e culturais
diversos, vivenciam, em seus contatos e fluxos interacionais, processos de constituicdo
de identidades abertas e plurais. Este é o cenario do Inglés como Lingua Franca, e, nele,
aprender Inglés implica problematizar os diferentes papéis da prépria Lingua Inglesa no

mundo, seus valores, seu alcance e seus efeitos nas relagdes entre diferentes pessoas e
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povos, tanto na sociedade contemporanea quanto em uma perspectiva histérica. Nesse
sentido, o tratamento do Inglés como Lingua Franca impde desafios e novas prioridades
para 0 ensino, entre os quais o adensamento das reflexdes sobre as relagfes entre lingua,
identidade e cultura, e o desenvolvimento da competéncia intercultural.

E imprescindivel dizer que esses eixos, embora tratados de forma separada na
explicitacdo da BNCC, estdo intrinsecamente ligados nas praticas sociais de usos da
Lingua Inglesa e devem ser assim trabalhados nas situacdes de aprendizagem propostas
no contexto escolar. Em outras palavras, ¢ alingua em uso, sempre hibrida,
polifénica e multimodal que leva ao estudo de suas caracteristicas especificas, ndo
devendo ser nenhum dos eixos, sobretudo o de conhecimentos linguisticos, tratado

como pré-requisito para esse uso.

PROPOSTA DE INTEGRACAO DOS EIX0S

As aulas de Inglés devem ser elaboradas visando o ludico, com espago para interagir e
aprender brincando, pois a gamificag&o® esta presente em nosso dia a dia. Neste aspecto
surge a necessidade de elencar algumas estratégias para a abordagem dos objetos de
conhecimento, desta forma, sempre que possivel:

> Iniciar a aula com uma musica especifica para a faixa etéria;

> Fazer roda de conversa para apresentacao de si e do outro, fazer

(brainstorm) sobre diversos temas;

> Trabalhar em duplas, grupos ou com as carteiras dispostas em

circulo ou semicirculo;

> Abordar o tema brincadeiras ao redor do mundo, dando énfase a

conhecimentos de estudantes que vem de outros paises;

> Abordar o tema festividades culturais ao redor do mundo,

contrastando com nossa realidade no Brasil;

> Proporcionar atividades de dialogo e dramatizacdo em duplas ou
grupos;
> Reforcar o novo vocabulario utilizando estratégias diferenciadas,

tais como jogos, masica, mimica, etc.;

‘A gamificagéao € originaria do termo em inglés “gamification”, e trata-se do uso de técnicas de jogos, majoritariamente
virtuais, para engajar pessoas a realizarem determinadas tarefas por intermédio de desafios constantes e premiacdes.
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> Confeccionar brinquedos com as criangas, a fim de trabalhar o
didlogo e sustentabilidade, e a escrita de tutorial da criacdo de fantoche
de meia ou “dedoche”;

> Contar historias sobre diferentes paises e culturas;

> Pesquisar sobre assuntos variados e curiosidades sobre a vida em
outros paises;

> Utilizar a area externa da escola como fonte de pesquisa e
atividades diversas, por exemplo: desenhar a planta baixa da escola e
nomea-la em Inglés, fazer jogos e brincadeiras;

> Ao trabalhar um projeto, elaborar atividades praticas, tais como:
“fruit salad”, “picnic” ou “breakfast”, apresentacdo musical, danca, coral

etc.
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LINGUA INGLESA 1° ANO

cumprimentos em Inglés (Hi,
Hello, Good morning, Good
afternoon, Bye, See you),
para interagir em situacdes de
intercambio oral. Praticas de

linguagem oral

bilingue na Lingua Inglesa.

OBJETOS DE N
HABILIDADES SUGESTOES CURRICULARES
CONHECIMENTO
(EFO1LI01) Conhecer e | Atividades rotineirascomo | Cantar mdsicas de boas -vindas com as criangas; Hello Song:
utilizar saudagdes, | parte integrante de um mundo | https://learnenglishkids.britishcouncil.org/listen-watch/songs/hello-hello-

hello

https://www.teachingenglish.org.uk/teaching-resources/teaching-primary

(EF01LI102) Conhecer
vocabulario simples de forma
contextualizada, observando
0 género textual e a funcao
social de textos que circulam
no campo da vida cotidiana
(na

Casa, na rua, na

comunidade, na escola) e em

Manuseio de revistas, jornais,
livros e acesso a diferentes
materiais e instrumentos que

utilizam a Lingua Inglesa.

Utilizar trechos de histdrias infantis disponiveis em:

https://www.teachingenglish.org.uk/teaching-resources/teaching-

primary/stories-and-poems

https://learnenglishkids.britishcouncil.org/read-

write/magazine/international-day-friendship
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diferentes midias: impressa,
de massa e digital. Praticas
de leitura

(EFO1LIO3) Reconhecer e
utilizar as cores, expandir o
vocabulério, para falar das
preferéncias e interagir com
os colegas e a comunidade
nas diversas situacbes do
cotidiano. Praticas de
analise linguistica

Associacéo de diversas
maneiras que envolvam o
universo das cores tendo
como ponto de partida as

cores primarias.

Utilize o site e escolha a atividade:

https://learnenglishkids.britishcouncil.org/

(EFO1LI104) Reconhecer os
nomes das frutas, trabalhando
o tema alimentacdo saudavel
e as preferéncias. Praticas de

analise linguistica

Associacdo de imagens a
palavras sobre 0s topicos
trabalhados em sala, como
por exemplo :Fruits, colors,

greetings.

Utilizar o site:

https://www.teachingenglish.org.uk/teaching-resources/teaching-

primary/activities/level-1/fruit-and-vegetables

(EFO1LI105)

brincadeiras ao

Conhecer
redor do
mundo, de criancas falantes

de Inglés, para se apropriar e

Valorizacdo e 0
aprimoramento do uso da
lingua inglesa como funcao

indispensavel para a

Utilize o site:

https://learnenglishkids.britishcouncil.org/

https://learnenglishkids.britishcouncil.org/listen-watch/short-stories/my-
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respeitar as diversas culturas.

Dimensao intercultural

convivéncia em um mundo
interligado e totalmente
globalizado.

favourite-day-christmas

(EFOLLI06)

instrugdes

Reconhecer
de

movimentos corporais (jump,

indicativas

turn around, touch your nose,

go...),
trabalhando a coordenacdo e

run, sit  down,

0 cognitivo, a fim de
promover um momento de
interacdo entre os estudantes.

Praticas de linguagem oral

Repeticao de situagdes
decorrentes de jogos verbais,
mausicas ou brincadeiras
cantadas, apresentadas para
memorizagdo e pronuncia dos

vocabulos.

Utilize o site e escolha a atividade:

https://learnenglishkids.britishcouncil.org/

https://learnenglishkids.britishcouncil.org/listen-watch/short-

stories/goldilocks-three-bears

https://learnenglishkids.britishcouncil.org/listen-watch/songs/incy-wincy-

spider

(EFO1LI07) Demonstrar
compreensdo de comandos
através de
Ex.:

pencil,

resposta fisica.
(Bring me the blue

please!), para
do

diversas

reconhecer 0 uso

imperativo  em

Situacdes de didlogo
ressaltando a prondncia e

entonacao.

Utilize o site e escolha a atividade:

https://learnenglishkids.britishcouncil.org/

https://learnenglishkids.britishcouncil.org/listen-watch/short-stories/abc-

Z00
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atividades em sala de aula.

Praticas de linguagem oral

(EFO1LIO8) Participar de
atividades lddicas (cantar,
dangar e brincar) com
desenvoltura, para

desenvolver o cognitivo e a

Repeticdo de situagdes
decorrentes de jogos verbais,
mausicas ou brincadeiras
cantadas, apresentadas para

memorizagdo e pronuncia dos

Utilize o site e escolha a atividade:
https://learnenglishkids.britishcouncil.org/

motricidade. Praticas de vocabulos.

linguagem oral

(EFO1LI09) Utilizar Situacgdes de interagcdo no Utilize 0 site: https://www.teachingenglish.org.uk/teaching-
diferentes linguagens ambiente escolar, tendo a resources/teaching-primary/stories-and-poems/goldilocks-and-three-bears

(corporal, musical, plastica,
oral e escrita), para expressar
suas necessidades e interagir
no ambiente escolar. Praticas

de linguagem oral

Lingua Inglesa como lingua

franca.

(EFO1LI10) Reconhecer e
usar numeros para fornecer
informacBes  pessoais e

interagir com 0s colegas e a

Ampliacdo do vocabulario a
partir de jogos, masicas e/ou

brincadeiras.

Utilize o site e escolha a atividade:

https://learnenglishkids.britishcouncil.org/
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comunidade nas diversas
situacbes do  cotidiano.
Praticas de analise

linguistica

EFO1LI11) Compreender
palavras e expressoes
presentes na vida cotidiana,
para explorar textos
multimodais e  construir
repertorio lexical na Lingua

Inglesa. Préticas de leitura

Leitura de pequenos textos ou
mausicas feitas pelo professor,

em Lingua Inglesa.

Utilize o site e escolha a atividade:
https://learnenglishkids.britishcouncil.org/

(EFO1LI12) Utilizar
expressdes para apresentar
um amigo, os membros da
familia e animais de
estimacdo (This is my
friend./this is my mom) a fim
de construir repertorio
relativo ao convivio social.

Praticas de linguagem oral

Integracao da fala como parte
ativa do ensino de Lingua

Inglesa.

Utilize o site e escolha a atividade:

https://learnenglishkids.britishcouncil.org/
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(EFO1LI13) Reconhecer as
partes da casa para interagir
com o0s colegas, a fim de
construir sua propria
identidade, tendo como base
o local onde mora. Praticas

de analise linguistica

Interpretacéo de textos para
pronuncia com atividades

relacionadas ao contexto.

Utilize o site e escolha a atividade:

https://learnenglishkids.britishcouncil.org/

(EFO1LI14) Identificar
palavras em inglés no seu

cotidiano. Praticas de leitura

Leitura feita pelo professor de
textos que apresentem a
lingua inglesa parcial ou

totalmente.

Utilize o site e escolha a atividade:

https://learnenglishkids.britishcouncil.org/

(EFO1LI15) Conhecer de
forma gradativa a funcdo e a
finalidade do uso da lingua
inglesa. Praticas de analise

linguistica

Leitura de palavras, frases,
textos e figuras, relacionando
ao contexto e ampliacdo do

vocabulario

Utilize o site e escolha a atividade:

https://learnenglishkids.britishcouncil.org/

(EFO1LI16) Vivenciar uma
nova forma de comunicacdo
humana,  referindo-se a

maneiras de se expressar e de

Valorizacdo e 0
aprimoramento do uso da
lingua inglesa como funcéo

indispensavel para a

Utilize o site e escolha a atividade:

https://learnenglishkids.britishcouncil.org/
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ver 0 mundo, reconhecendo
que o aprendizado da Lingua
Inglesa possibilita a insergédo
de culturas construidas em
outras partes do mundo.

Dimensao intercultural

convivéncia em um mundo
interligado e totalmente
globalizado.

(EFO1LI17)  Utilizar a
linguagem nas situacOes de
comunicagdo tendo como
base o0s conhecimentos da
lingua materna. Préticas de

linguagem oral

Repeticao de situagdes
decorrentes de jogos verbais,
musicas ou brincadeiras
cantadas, apresentadas para
memorizagdo e pronuncia dos

vocabulos.

Utilize o site e escolha a atividade:
https://learnenglishkids.britishcouncil.org/

(EFO1LI118) Expressar-se
com entonacao, ler e valorizar
a leitura como fonte de
informacdo.  Préaticas de

linguagem oral

Leitura de textos expositivos
para busca de informacoes e

textos literarios para diversao.

Utilize o site e escolha a atividade:

https://learnenglishkids.britishcouncil.org/
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LINGUA INGLESA 2° ANO

palavras em inglés no seu
cotidiano. Préticas de

analise linguistica

parte integrante de um mundo

bilingue na Lingua Inglesa.

OBJETOS DE N
HABILIDADES SUGESTOES CURRICULARES
CONHECIMENTO
(EF02L101) Identificar | Atividades rotineiras como | Utilize o site e escolha a atividade:

https://learnenglishkids.britishcouncil.org/

(EFO2L102) Conhecer de
forma gradativa a funcdo e a
finalidade do uso da lingua

inglesa. Praticas de analise

Manuseio de revistas, jornais,
livros e acesso a diferentes
materiais e instrumentos que

utilizam a lingua inglesa

Utilize o site e escolha a atividade:

https://learnenglishkids.britishcouncil.org/

https://learnenglishkids.britishcouncil.org/read-

write/magazine/international-day-friendship

linguistica

conhecimento prévio.

linguistica

(EF02L103) Relacionar | Proporcionar o contato com | Utilize o site e escolha a atividade:
imagens e textos. diversos géneros textuais, https://learnenglishkids.britishcouncil.org/
Préticas de analise | estimulando o exercicio do

(EFO2L104) Vivenciar uma

nova forma de comunicacdo

Valorizacdo e 0

aprimoramento do uso da

Utilize o site e escolha a atividade:

https://learnenglishkids.britishcouncil.org/
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humana,  referindo-se a
maneiras de se expressar e de
ver 0 mundo, reconhecendo
que o aprendizado da Lingua
inglesa possibilita a insercao
de culturas construidas em
do mundo.

outras partes

Dimensao intercultural

lingua inglesa como funcéo
indispensavel para a
convivéncia em um mundo
interligado e totalmente
globalizado

https://learnenglishkids.britishcouncil.org/listen-watch/short-stories/my-

favourite-day-christmas

(EFO2LIO5) Ler e valorizar a

leitura como fonte de
informacdo e prazer. Praticas

de leitura.

Utilizacdo de textos
expositivos para elucidar

datas comemorativas.

Utilize o site e escolha a atividade:

https://learnenglishkids.britishcouncil.org/

(EFO2L106) Inferir o sentido

de uma palavra ou expressao

Leitura de pequenos textos ou

musicas feitas pelo professor,

Utilize o site e escolha a atividade:

https://learnenglishkids.britishcouncil.org/

com base no contexto. em lingua inglesa

Préticas de leitura

(EFO2LI07)  Executar e Execucdo de comandos Utilize o site e escolha a atividade:
compreender comandos, | realizados pelo professor ou | https://learnenglishkids.britishcouncil.org/

realizados pelo professor, em

sala de aula. Praticas de

colegas, demonstrando

compreensao.
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linguagem oral

(EF02L108)
intertextualidade a partir de

Estabelecer a

textos verbais e ndo verbais.

Interpretacéo de textos para
pronuncia com atividades

relacionadas ao contexto

Utilize o site e escolha a atividade:
https://learnenglishkids.britishcouncil.org/

Praticas de anélise

linguistica

(EF02L109) Identificar | Identificacdo de vocabulos | Utilize o site e escolha a atividade:
vocéabulos em inglés. em inglés em diferentes https://learnenglishkids.britishcouncil.org/
Praticas de analise contextos

linguistica

(EFO2L110) Utilizar e | Atividades que envolvam Utilize o site e escolha a atividade:

desenvolver
progressivamente,
habilidades comunicativas em
diversas situacdes individual
ou coletivamente. Praticas

de linguagem oral

habilidades comunicativas
como jogos, masicas e
brincadeiras, valorizando

interacdo com o outro.

https://learnenglishkids.britishcouncil.org/

https://learnenglishkids.britishcouncil.org/listen-watch/songs/incy-wincy-

spider

(EFO2LI11)

relacdes de sentido entre o0s

Estabelecer

conhecimentos prévios em

Leitura feita pelo professor de
textos que apresentem a

lingua inglesa parcial ou

Utilize o site e escolha a atividade:

https://learnenglishkids.britishcouncil.org/

225


https://learnenglishkids.britishcouncil.org/
https://learnenglishkids.britishcouncil.org/
https://learnenglishkids.britishcouncil.org/
https://learnenglishkids.britishcouncil.org/listen-watch/songs/incy-wincy-spider
https://learnenglishkids.britishcouncil.org/listen-watch/songs/incy-wincy-spider
https://learnenglishkids.britishcouncil.org/

diferentes textos lidos pelo

professor. Praticas de leitura

totalmente.

(EF02LI12) Ler, mesmo que
néo convencionalmente,
palavras, frases ou pequenos
textos, relacionando  ao
contexto por meio de imagens

ou video, para ampliar o

Leitura de palavras, frases,
textos e figuras, relacionando
ao contexto e ampliacéo do

vocabulario

Utilize o site e escolha a atividade:
https://learnenglishkids.britishcouncil.org/

vocabulério. Préaticas de

leitura

(EFO2LI113)  Produzir e Repeticao de situagdes Utilize o site e escolha a atividade:

realizar ~ jogos verbais, | decorrentes de jogos verbais, | https://learnenglishkids.britishcouncil.org/

musicas ou  brincadeiras. musicas ou brincadeiras https://learnenglishkids.britishcouncil.org/listen-watch/short-

Praticas de linguagem oral

cantadas, apresentadas para
memorizacdo e pronuncia dos

vocabulos.

stories/goldilocks-three-bears

(EF02LI114)

influéncia das palavras em

Perceber a

inglés  na  conversacao.

Praticas de linguagem oral

Valorizacdo e 0
aprimoramento do uso da
lingua inglesa como funcéao

indispensavel para a

Utilize 0 site e escolha a

https://learnenglishkids.britishcouncil.org/

atividade:

https://learnenglishkids.britishcouncil.org/listen-watch/short-stories/abc-

Z00
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convivéncia em um mundo
interligado e totalmente
globalizado.

(EFO2LI15)  Aprimorar a
pronincia de palavras na
lingua inglesa. Praticas de

leitura

RepeticOes de situacdes
apresentadas para
memorizacdo e prondncia dos

vocabulos.

Utilize o site e escolha a atividade:

https://learnenglishkids.britishcouncil.org/

(EF02L116) Expressar-se
com entonagdo. Praticas de

linguagem oral

Situacgdes de diélogo,

ressaltando a entonagéo.

Utilize o site e escolha a atividade:

https://learnenglishkids.britishcouncil.org/
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LINGUA INGLESA 3° ANO

HABILIDADES

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

SUGESTOES CURRICULARES

(EFO3LIO1) Inferir o sentido
de palavras ou expressdes a
partir do contexto. Praticas

de leitura

Leitura de diferentes
portadores de textos
impressos que tenham

palavras em inglés.

Utilize o site e escolha a atividade:
https://learnenglishkids.britishcouncil.org/

(EFO3L102)

relacio entre os textos e

Estabelecer

imagem. Préticas de leitura

Pequenos textos como
dialogos, piadas, musicas ou

listas.

Utilize o site e escolha a atividade:

https://learnenglishkids.britishcouncil.org/

(EFO3LI03) Identificar o0s
vocabulos escritos em inglés.

Textos para leitura e escrita

(Fichas de cadastro e

Utilize o site e escolha a atividade:

https://learnenglishkids.britishcouncil.org/

temporal e casual. Praticas

de producdo de textos

professor é o escriba) de

bilhetes e convites.

Praticas de analise ¢ liri dentificacs
linguistica ormulérios para identificacéo
de dados).
(EFO3LI105) Explorar | Producdo escrita, com ajuda | Utilize o site e escolha a atividade:
experiéncias vividas, | do professor (em duplas ou | https://learnenglishkids.britishcouncil.org/
respeitando a  sequéncia coletivamente quando o https://learnenglishkids.britishcouncil.org/read-write/writing-

practice/level-1-writing/birthday-party-invitation
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escritos

(EFO3LIO6) Vivenciar uma
nova forma de comunicacdo
humana,  referindo-se a
maneiras de se expressar e de
ver 0 mundo, reconhecendo
que o aprendizado da Lingua
inglesa possibilita a insercao
de culturas construidas em
do mundo.

outras partes

Dimensdo intercultural

Leitura de pequenos textos
sobre comemorac6es
culturais, musicas e videos

de festividades.

Utilize o site e escolha a atividade:
https://learnenglishkids.britishcouncil.org/

https://learnenglishkids.britishcouncil.org/listen-watch/short-stories/my-

favourite-day-chinese-new-year

(EFO3LI108)

dicionario como forma de

Utilizar 0

pesquisa e apoio. Praticas de

analise linguistica

Utilizac&o do dicionario em
situacOes em que este Uso seja
necessario ou pesquisa

online.

Utilize o site e escolha a atividade:

https://learnenglishkids.britishcouncil.org/

(EFO3L109)

entonacdo e a prondncia de

Utilizar a

acordo com 0 contexto

inserido. Praticas de leitura

Leitura de diferentes textos.

Utilize o site e escolha a atividade:

https://learnenglishkids.britishcouncil.org/

https://learnenglishkids.britishcouncil.org/read-

write/magazine/international-day-friendship

(EFO3LI10) Reconhecer e

Uso dos nimeros em inglés,

Utilize o site e escolha a atividade:
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usar numeros para fornecer

informagoes pessoais.
Praticas de anélise
linguistica

para fornecer informagdes de
identificacdo pessoal: nome,
idade, endereco e telefone.

https://learnenglishkids.britishcouncil.org/

(EFO3LI11) Escolher entre
cumprimentos mais formais
ou mais informais de acordo
com o interlocutor. Praticas

de linguagem oral

Niveis de formalidade em
cumprimentos e despedidas

em situacdes orais.

Utilize o site e escolha a atividade:
https://learnenglishkids.britishcouncil.org/

(EFO3LI12) Reconhecer o
uso de expressdes em inglés.

Praticas de leitura

Leitura de diferentes textos
que apresentem formas
variadas de uso da lingua

(expressdes).

Utilize 0 site e escolha

https://learnenglishkids.britishcouncil.org/

a

atividade:

(EFO3LI113) Identificar nomes

Identificacdo pessoal: nome,

Utilize o site e escolha a atividade:

e sobrenomes em inglés. | idade, endereco e telefone. | https://learnenglishkids.britishcouncil.org/
Préticas de analise

linguistica

(EFO3LI114) Reconhecer | Identificacdo pessoal: nome, | Utilize o site e escolha a atividade:

variacGes de nomes proprios

(nomes de batismo/registro) e

idade, endereco e telefone.

https://learnenglishkids.britishcouncil.org/
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apelidos na lingua inglesa.

Praticas de anélise
linguistica
(EFO3LI15) Localizar | Localizagdo de informagdes | Utilize o site e escolha a atividade:

informagfes em  textos
instrucionais. Préticas de

leitura

em textos escritos em inglés

(receitas, instrucdes, regras de
jogo)

https://learnenglishkids.britishcouncil.org/

(EFO3LI16) Ouvir e entender
didlogos em inglés. Praticas

de linguagem oral

Escuta de textos lidos pelo
professor e/ou colegas em

situacOes de didlogo.

Utilize o site e escolha a atividade:

https://learnenglishkids.britishcouncil.org/

(EFO3LI17) Realizar
descricbes a  partir de
observacGes como: imagens,
gravuras, desenhos, videos e
outros. Préticas de

linguagem oral

Descricdes orais e escritas
(com ajuda do professor)
partindo de recursos visuais:
imagens, gravuras, desenhos,

videos e outros.

Utilize o site e escolha a atividade:

https://learnenglishkids.britishcouncil.org/

(EFO3L118) Estabelecer
relacbes entre as datas
comemorativas, eventos

especiais, festivais do Brasil

Filmes/pesquisa que
demonstrem aspectos
socioculturais do Brasil e de

paises de lingua inglesa.

Utilize o site e escolha a atividade:

https://learnenglishkids.britishcouncil.org/
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com os dos paises de lingua
inglesa, enfocando 0S
aspectos socioculturais.

Dimensao intercultural

(EFO3LI19) Reconhecer as
influéncias  de  palavras
estrangeiras na lingua
portuguesa.  Praticas de

analise linguistica

Anélise de palavras
estrangeiras presentes no
cotidiano, sua origem e
adaptacéo na lingua

portuguesa.

Utilize o site e escolha a atividade:
https://learnenglishkids.britishcouncil.org/
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LINGUA INGLESA 4° ANO

relacbes entre as datas
comemorativas, eventos
especiais, festivais do Brasil
com os dos paises de lingua
inglesa, enfocando 0S
aspectos socioculturais.

Dimensao intercultural

demonstrem aspectos
socioculturais do Brasil e de

paises de lingua inglesa

OBJETOS DE N
HABILIDADES SUGESTOES CURRICULARES
CONHECIMENTO
(EF04LI01) Estabelecer Filmes e contos que Utilize o site e escolha a atividade:

https://learnenglishkids.britishcouncil.org/

https://learnenglishkids.britishcouncil.org/listen-watch/songs/happy-new-

year

(EF04L102) Reconhecer que
0 aprendizado da lingua
inglesa possibilita a insercao
de culturas construidas em
outras partes do mundo.

Dimenséo intercultural

Leitura de diferentes
portadores de textos que

tenham palavras em inglés

Utilize o site e escolha a atividade:

https://learnenglishkids.britishcouncil.org/

(EF04LI103) Conhecer, de
forma gradativa, a funcdo e a

Leitura de diferentes textos

Utilize o site e escolha a atividade:
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finalidade do uso da lingua
inglesa. Préticas de leitura

que apresentem formas
variadas de uso da lingua

(expressdes)

https://learnenglishkids.britishcouncil.org/

https://learnenglishkids.britishcouncil.org/read-

write/magazine/international-day-friendship

(EF04LI04) Vivenciar uma
nova forma de comunicacéo
humana,  referindo-se a
maneiras de expressar-se e
ver o mundo. Pratica de

producdo de textos escritos

Escrever textos (mesmo que
ndo convencionalmente) em
inglés: listas, convites, cartaz,

rotulo e legenda

Utilize 0 site e escolha a

https://learnenglishkids.britishcouncil.org/

atividade:

(EF04LI05)

linguagem

Utilizar a
em diferentes
situacOes comunicativas

colocando em jogo 0s

conhecimentos prévios da
lingua inglesa. Praticas de

linguagem oral.

Leitura e dramatizacdo, em
inglés, de textos dramaticos,
dialogos, piadas e outros

textos curtos.

Utilize o site e escolha a atividade:

https://learnenglishkids.britishcouncil.org/

https://learnenglishkids.britishcouncil.org/listen-watch/short-

stories/midsummer-nights-dream

(EFO4L106)

consciéncia

Construir
critica e
linguistica do uso formal da

lingua, considerando 0

Escrita de textos com
circulacdo na internet, e-mail,
bate-papo, mensagens de

redes sociais

Utilize o site e escolha a atividade:

https://learnenglishkids.britishcouncil.org/
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contexto de producéo:
portador, leitor, nivel de
formalidade.  Pratica de
producao de textos escritos

(EF04LIO7) Reconhecer a
fungéo e a finalidade do uso
da lingua inglesa. Praticas de

Leitura de diferentes
portadores de textos

impressos em inglés ou que

Utilize o site e escolha a atividade:
https://learnenglishkids.britishcouncil.org/

leitura tenham palavras em inglés.
(EFO04LIO8) Ler (ainda que | Leiturade orientagBes (em | Utilize o site e escolha a atividade:
nao convencionalmente) | inglés), instrucbes em geral e | https://learnenglishkids.britishcouncil.org/

textos em inglés, valorizando
a leitura como fonte de
informacdo.  Préticas de

leitura

receitas para realizar

atividades.

(EF04LI109) Ler (com ajuda)
textos em inglés, com
diferentes propositos: buscar
informacgdes, pesquisar e
divertir-se.  Praticas  de

leitura

Leitura de diferentes textos
impressos em inglés ou que
tenham palavras em inglés:
tiras de jornal, musicas,
verbete de dicionério,

curiosidades.

Utilize o site e escolha a atividade:

https://learnenglishkids.britishcouncil.org/

https://learnenglishkids.britishcouncil.org/read-write/magazine/world-

refugee-day
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(EF04LI10) Escrever textos

(com ajuda), em inglés,
levando em consideracdo a
linguagem adequada para as
diferentes situacOes
comunicativas. Préticas de

producao de textos escritos

Escrita de textos (com ajuda)
em inglés: bilhetes, convites,
cartaz, propaganda, rétulo,
legenda.

Utilize o site e escolha a atividade:

https://learnenglishkids.britishcouncil.org/

(EF04LI11) Desenvolver

Leitura de palavras, frases,

Utilize o site e escolha a atividade:

estratégias de leitura. | textos e figuras, utilizando as | https://learnenglishkids.britishcouncil.org/

Praticas de leitura estratégias de leitura;

(EF04LI112) Utilizar a | Leitura e dramatizacdo, em | Utilize o site e escolha a atividade:

entonacdo e a pronuncia de | inglés, de textos dramaticos, | https://learnenglishkids.britishcouncil.org/

acordo com 0 contexto dialogos, piadas e outros https://learnenglishkids.britishcouncil.org/listen-watch/video-zone/plastic-

inserido. Praticas de leitura

textos curtos.

ocean-campaigner

(EF04L113) Reconhecer a
estrutura e algumas
caracteristicas de diferentes
géneros. Préticas de analise

linguistica

Leitura de textos de
diferentes géneros, utilizando
estratégias de leitura como
inferéncia e antecipacao para
identificacdo das

caracteristicas dos mesmos.

Utilize o site e escolha a atividade:

https://learnenglishkids.britishcouncil.org/
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(EFO4L114)

regras e

Compreender

instrugdes
identificando acgdes. Préticas
de leitura

Regras de jogo, instrucoes
para realizagéo de tarefas ou
brincadeiras, manuais e

receitas.

Utilize o site e escolha a atividade:

https://learnenglishkids.britishcouncil.org/

(EF04LI15) Localizar
informagfes no texto (em
inglés), utilizando das
diferentes  estratégias de

leitura. Praticas de leitura

Textos informativos: Vocé
sabia que..., listas, receitas,

curiosidades etc.

Utilize o site e escolha a atividade:
https://learnenglishkids.britishcouncil.org/

(EF04LI16)

enriquecer 0

Aprimorar e
vocabulério
através de escuta de dialogo.

Praticas de linguagem oral

Escuta de dialogos e
pequenos textos buscando
reconhecer palavras e ampliar

vocabulario

Utilize o site e escolha a atividade:

https://learnenglishkids.britishcouncil.org/

https://learnenglishkids.britishcouncil.org/listen-watch/poems/going-

school
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LINGUA INGLESA 5° ANO

relacbes entre as datas
comemorativas, eventos
especiais, festivais do Brasil
com os dos paises de lingua
inglesa, enfocando 0S
aspectos socioculturais.

Dimensdo intercultural

lendas e mitos de diferentes
paises; analise de filmes e
documentarios que
demonstrem aspectos
socioculturais do Brasil e de

paises de lingua inglesa.

OBJETOS DE N
HABILIDADES SUGESTOES CURRICULARES
CONHECIMENTO
(EFO5LI01) Estabelecer | Leitura de contos, fabulas, | Utilize o site e escolha a atividade:

https://learnenglishkids.britishcouncil.org/

https://learnenglishkids.britishcouncil.org/listen-watch/songs/happy-new-

year

(EFO5LI102) Ler e valorizar a
leitura como fonte de
informacdo e prazer. Préticas

de leitura

Leitura de diferentes textos
impressos em inglés ou que
tenham palavras em inglés:
tirinhas, masicas, verbete de
dicionario, curiosidades,

regras de jogo, brincadeiras.

Utilize o site e escolha a atividade:

https://learnenglishkids.britishcouncil.org/

(EFO5L103) Reconhecer a
lingua inglesa como fonte de
comunicacdo nas diferentes

Manuseio de diferentes

materiais graficos como

Utilize o site e escolha a atividade:

https://learnenglishkids.britishcouncil.org/
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situacdes. Praticas de leitura

jornais, revistas, livros, que
contenham palavras e
expressdes em inglés ou

totalmente escritas na lingua

inglesa.
(EFO5LI104) Desenvolver | Leitura de palavras, frases, | Utilize o site e escolha a atividade:
estratégias de leitura. | textos e figuras, utilizando as | https://learnenglishkids.britishcouncil.org/
Praticas de leitura estratégias de leitura; https://learnenglishkids.britishcouncil.org/read-
write/magazine/international-day-friendship
(EFO5LI105) Utilizar a | Leitura e dramatizacdo, em | Utilize o site e escolha a atividade:

entonacdo e a pronuncia de
acordo com o contexto
inserido. Préticas de

linguagem oral

inglés, de textos dramaticos,
dialogos, piadas e outros

textos curtos.

https://learnenglishkids.britishcouncil.org/

https://learnenglishkids.britishcouncil.org/listen-watch/short-

stories/midsummer-nights-dream

(EFO5LI06) Escrever textos
(com ajuda), em inglés,
levando em consideracdo a
linguagem adequada para as
diferentes situacOes

comunicativas. Praticas de

Escrita de textos (com ajuda)
em inglés: bilhetes, cartaz,

legenda.

Utilize o site e escolha a atividade:

https://learnenglishkids.britishcouncil.org/
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producgao de textos escritos

(EFO5LIO7)

consciéncia

Construir
critica e

linguistica do uso formal da

Escrita de textos com
circulacdo na internet, e-

mail, bate-papo, mensagens

Utilize o site e escolha a atividade:
https://learnenglishkids.britishcouncil.org/

lingua, considerando o de redes sociais. https://learnenglishkids.britishcouncil.org/listen-watch/video-zone/plastic-
contexto de producéo: ocean-campaigner

portador, leitor, nivel de

formalidade. Praticas de

producdo de textos escritos

(EFO5LI08)  Aprimorar e Escuta de dialogos e Utilize o site e escolha a atividade:

enriquecer 0  vocabulario
através de escuta de didlogo.

Praticas de linguagem oral

pequenos textos buscando
reconhecer palavras e ampliar

vocabulario

https://learnenglishkids.britishcouncil.org/

https://learnenglishkids.britishcouncil.org/listen-watch/poems/going-

school

(EFO5L109) Usar | Leitura e dramatizacdo, em | Utilize o site e escolha a atividade:
corretamente a pronuncia e a | inglés, de textos dramaticos, | https://learnenglishkids.britishcouncil.org/
entonacdo.  Praticas de dialogos, piadas e outros

leitura textos curtos

(EFO5LI110) Compreender | Regras de jogo, instrucdes | Utilize o site e escolha a atividade:

regras e instrucdes | para realizacdo de tarefas ou | https://learnenglishkids.britishcouncil.org/

identificando acGes. Praticas

brincadeiras
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de leitura

(EFO5LI11) Reconhecer a
estrutura e algumas
caracteristicas de diferentes

géneros. Préticas de analise

Leitura de textos de
diferentes géneros, utilizando
estratégias de leitura como

inferéncia e antecipacao para

Utilize o site e escolha a atividade:
https://learnenglishkids.britishcouncil.org/

linguistica identificacdo das
caracteristicas dos mesmos.
(EFO5LI12) Localizar | Textos informativos: Vocé | Utilize o site e escolha a atividade:

informagfes no texto (em
inglés), utilizando das
diferentes  estratégias de

leitura. Praticas de leitura

sabia que..., listas, receitas,

curiosidades etc.

https://learnenglishkids.britishcouncil.org/

https://learnenglishkids.britishcouncil.org/read-write/magazine/world-

refugee-day

(EFO5LI113) Identificar
informacdes prévias no texto
(imagens, titulo,
conhecimento  prévio  do
assunto etc.) e usa-las a favor

da leitura. Praticas de leitura

Textos ilustrados como:
histérias em quadrinhos,
charges, tiras, legendas de
fotos, titulos de livro
(exploracao de uma capa de

livro escrito em inglés)

Utilize o site e escolha a atividade:

https://learnenglishkids.britishcouncil.org/

(EFO5LI14) Vivenciar uma

nova forma de comunicacdo

Leitura de diferentes textos

que apresentem formas

Utilize o site e escolha a atividade:

https://learnenglishkids.britishcouncil.org/
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humana, referindo-se a
diferentes maneiras de
expressar-se e de ver o

mundo. Praticas de leitura

variadas de uso da lingua

(expressdes).

(EFO5LI15)  Aprimorar a
pronincia de palavras na
Lingua Inglesa. Praticas de

linguagem oral

Musicas de cantores

conhecidos pelos estudantes.

Utilize o site e escolha a atividade:
https://learnenglishkids.britishcouncil.org/
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LINGUA
PORTUGUESA



O senhor...Mire e veja: O importante e bonito do mundo € isto:
gue as pessoas ndo estdo sempre iguais, ainda ndo
foram terminadas, mas que elas vao sempre mudando.

Afinam e desafinam. Verdade maior. E o que a vida me ensinou.

Guimaraes Rosa
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LINGUA PORTUGUESA

O componente Lingua Portuguesa no curriculo municipal dialoga com a BNCC, o Curriculo
Paulista, documentos e orientacGes curriculares produzidos nas Ultimas décadas, respeitando
as atualizacGes e as transformacfes das praticas de linguagem, bem como o advento das
tecnologias digitais. Nesse sentido defende a perspectiva enunciativo-discursiva e recorre aos
Parametros Curriculares Nacionais para definir linguagem como:
[...] uma forma de ag&o interindividual orientada por uma finalidade
especifica; um processo de interlocucdo que se realiza nas praticas
sociais existentes nos diferentes grupos de uma sociedade, nos
distintos momentos de sua histéria. (BRASIL, 1997, p.23 - 24)

Consoante a essa definicdo Geraldi (1996) postula que o ensino da lingua deve considerar as
diferentes instancias sociais, uma vez que 0s processos interlocutivos se dao no interior das
multiplas e complexas instituicdes de uma dada formacdo social. A lingua é viva e vem
marcada pelos usos e espagos sociais destes usos, ndo sendo um produto acabado, esta sempre
em construcao.

Essas defini¢des iniciais colocam o texto, materializado em género discursivo, no centro do
processo de ensino e aprendizagem. Marcuschi (2005, p. 24) afirma que “os textos realizam
discursos em situacdes institucionais, histéricas, sociais e ideoldgicas”, corroborando para a
organizacdo do componente nos eixos de integracdo correspondentes as praticas de
linguagem: oralidade, leitura/escuta, producdo (escrita e multissemiotica) e analise
linguistica/semiotica.

O componente Lingua Portuguesa, entdo, deve propiciar experiéncias aos estudantes que
levem a ampliar os letramentos e multiletramentos, de forma a possibilitar a participacéo
significativa e critica nas diversas praticas sociais permeadas pelas diferentes linguagens.

E necesséario considerar as praticas de linguagem contemporaneas, novos géneros e textos
cada vez mais multissemioticos® e multimidiaticos®, como também novas formas de produzir,
configurar, disponibilizar, replicar e interagir.

E importante levar em conta que a Web é democratica: todos podem acessa-la e alimenté-la

continuamente num processo de coautoria e curadoria, esse espaco é bastante familiar as

SGéneros em que 0s recursos visuais e o texto verbal sdo indissociaveis para a producédo da unidade de sentido.
Produzidos em diferentes linguagens.
Géneros provenientes da diversidade de midias, como a TV, o radio e a internet. Extrapolam o impresso/escrito.
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criangas, adolescentes, jovens e adultos. Essa familiaridade nem sempre esta relacionada as
dimensdes ética, estética e politica, tampouco a criticidade. E funcio da escola trazer & tona
questbes de andlise, discussao e certificacdo das fontes de pesquisa, bem como refletir sobre
os limites entre liberdade de expressdo e ataque a direitos, aprender a debater ideias,
considerando posi¢des e argumentos contrarios.

Segundo Bakhtin (1997), todo género discursivo envolve um tema (um conteddo que lhe é
caracteristico), um estilo (que é o tom do discurso) e uma forma composicional (organizagdo e
estrutura do texto). Para Bakhtin, um género se constitui para atender a demandas de
comunicacdo e expressdo proprias de situacOes tipicas de determinada esfera de atividades,
publica ou cotidiana.

Sendo assim a organizacdo do curriculo do componente Lingua Portuguesa por campos de
atuacao aponta para a importancia da contextualizacdo do conhecimento escolar, tendo em
vista que essas praticas derivam de situacfes da vida social, e a0 mesmo tempo, precisam ser
situadas em contextos significativos para os estudantes.

Os campos de atuacdo apresentam funcdo tdo estruturante quanto 0s eixos e orientam a
selecdo de géneros, praticas, atividades e procedimentos em cada um deles, de diferentes
maneiras, pode ocorrer intersec¢do entre 0s campos.
CAMPOS DE GENEROS TEXTUAIS PRATICAS DE AN
LINGUAGEM*

ATUACAO

HABILIDA

Campo da vida| Agendas, listas, recados, | Leitura
cotidiana bilhetes cardéapios... Escrita

Oralidade E
Campo da vida | Noticias, reportagens, post, | Analise g
publica leis... linguistica/semiotica E
Campo das | Enunciados de tarefas,| Produgdo de texto fg %
praticas de | graficos, infogréficos, ; g
estudo e | verbetes de enciclopédia... *As praticas de %
pesquisa linguagem possuem, g
Campo Contos, cronicas, poemas, | conforme o Ano, §
artistico- cordéis... caracteristicas
literério especificas
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Na elaboragdo do planejamento bimestral é preciso garantir que as habilidades, eixos, praticas
de linguagem considerem a progressdao em espiral, de maneira que todos os campos de
atuacdo sejam contemplados em todos os bimestres.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE LINGUA PORTUGUESA
PARA O ENSINO FUNDAMENTAL

1. Compreender a lingua como fendémeno cultural, histérico, social, variavel,
heterogéneo e sensivel aos contextos de uso, reconhecendo-a como meio
de construcdo de identidades de seus usudrios e da comunidade a que
pertencem.

2. Apropriar-se da linguagem escrita, reconhecendo-a como forma de
interacdo nos diferentes campos de atuacdo da vida social e utilizando-a
para ampliar suas possibilidades de participar da cultura letrada, de
construir conhecimentos (inclusive escolares) e de se envolver com maior
autonomia e protagonismo na vida social.

3. Ler, escutar e produzir textos orais, escritos e multissemiéticos que
circulam em diferentes campos de atuacdo e midias, com compreensao,
autonomia, fluéncia e criticidade, de modo a se expressar e partilhar
informacdes, experiéncias, ideias e sentimentos, e continuar aprendendo.

4. Compreender o fenbmeno da variacdo linguistica, demonstrando atitude
respeitosa diante de variedades linglisticas e rejeitando preconceitos
linguisticos.

5. Empregar, nas interacdes sociais, a variedade e o estilo de linguagem
adequados a situacdo comunicativa, ao(s) interlocutor(es) e ao género do
discurso/género textual.

6. Analisar informacgdes, argumentos e opinides manifestados em interacdes
sociais e nos meios de comunicacdo, posicionando-se ética e criticamente
em relacdo a conteudos discriminatorios que ferem direitos humanos e
ambientais.

7. Reconhecer o texto como lugar de manifestacdo e negociacdo de

sentidos, valores e ideologias.

ﬂ Envolver-se em praticas de leitura literaria que possibilitem o
desenvolvimento do senso estético para fruicdo, valorizando a literatura e
outras manifestacfes artistico-culturais como formas de acesso as dimensofes
ldicas, de imaginario e encantamento, reconhecendo o potencial
transformador e humanizador da experiéncia com a literatura.

10. Mobilizar praticas da cultura digital, diferentes linguagens, midias e

ferramentas digitais para expandir as formas de produzir sentidos (nos

roessos de compreenséo e producao), aprender e refletir sobre o mundoy




O PROCESSO DE ALFABETIZACAO

“A alfabetizag¢ao é, sem dlvida, 0 momento mais importante da
formacéo escolar de uma pessoa, assim como a invencao da escrita foi
0 momento mais importante da histéria da humanidade. ”

Luis Carlos Cagliari

A alfabetizacdo objetiva oferecer a todos os estudantes a possibilidade de se tornarem leitores
e escritores competentes, assim como postula Teberosky (2003) “o desenvolvimento e
aprendizagem sao processos de construgdo de conhecimentos, que ocorre em um contexto
social, na interagdo com outros participantes”, logo a pratica pedagogica para alfabetizar deve
estar organizada de maneira a garantir que o estudante seja colocado em situagdes para entrar
no mundo da escrita, apropriar-se da linguagem escrita, escrever e ler, produzir e
compreender textos escritos.

A BNCC estabelece a acdo pedagdgica com foco na alfabetizacdo para os dois primeiros anos
do Ensino Fundamental. Para tanto, preconiza-se a integracédo e a continuidade dos processos
de aprendizagem das criangas na transicdo entre as etapas da Educacao Infantil e dos Anos
Iniciais do Ensino Fundamental, de modo a possibilitar a superacdo dos desafios impostos
pela continuidade do percurso educativo dos estudantes.

Para evitar uma ruptura nas aprendizagens das criancas € fundamental ao professor
alfabetizador conhecer a proposta da Educacdo Infantil, sua organizacdo por campos de
experiéncias, direitos de aprendizagem e desenvolvimento e 0s eixos estruturantes das
praticas pedagdgicas: as interacdes e a brincadeira. Experiéncias nas quais as crian¢as podem
construir e apropriar-se de conhecimentos por meio de suas acoes e interacfes com seus pares
e com os adultos, o que possibilita aprendizagens, desenvolvimento e socializagéo.

E muito importante compreender que a Educacdo Infantil tem um fim em si mesmo e
intencionalidades pedagdgicas préprias e adequadas a faixa etaria que atende. Nesse sentido a
tarefa de alfabetizar sistematicamente esta nas maos do professor dos anos iniciais do Ensino

Fundamental.

249



A alfabetizag8o e concebida como uma garantia de oportunidade aos estudantes na medida em
que se apropriam do sistema de escrita alfabética, a0 mesmo tempo em que desenvolvem
habilidades de leitura e escrita, por meio de diferentes praticas de letramento.

E imperativo na alfabetizagdo desenvolver atividades que possibilitem aos estudantes
compreenderem o sistema notacional: praticas de leitura e escrita de listas, textos que sabem
de cor, 0os nomes préprios, uso de letras moveis, cruzadinhas, parlendas e advinhas,
propiciando analise do sistema de escrita e avango em suas hipdteses.

Todavia, ainda que ndo leiam ou escrevam convencionalmente, é necessario e possivel
realizar atividades que aprendam a linguagem que se usa para escrever (situacdes em que as
criancas ditam e o professor assume o papel de escriba), atividades que desenvolvam o
comportamento leitor, bem como estratégias de leitura quando o professor Ié bons textos de
géneros variados em voz alta.

Dessa forma, a dimensdo pedagdgica da alfabetizacdo na qual a aprendizagem inicial da
lingua escrita € reconhecida em sua completude, remete ao que Soares (2018) denomina
alfabetizar letrando. Para alfabetizar letrando, ou seja, organizar o trabalho pedagdgico de
maneira a contemplar as diferentes praticas de linguagem — leitura, escrita, oralidade e analise
linguistica — o professor precisa langar médo de diferentes modalidades organizativas’ na
gestdo do tempo em sala de aula.

Para uma pratica pedagogica efetiva de alfabetizacdo € fundamental entender o que as
criancas pensam sobre a escrita, pensamento este explicitado na sondagem, ao escrever
elabora hipoteses. A partir do que a crianca demonstrar o professor podera desenvolver
atividades para garantir o ensino personalizado e adequado a cada crianga, mas que acima de

tudo, possa dar pistas de como avancar.

" Sobre as modalidades organizativas o capitulo “Concepgdes pedagdgicas do Curriculo Municipal” apresenta
orientac@es didaticas especificas.
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M » s

HUMANAS

Um dos grandes desafios das ciéncias humanas, que na BNCC é composta
pelos componentes de Geografia e Historia, sobretudo na contemporaneidade
¢ propor caminhos que sejam viaveis as questdes que afligem a humanidade.
As crises e as frequentes mudangas desses tempos exigem uma inteligéncia
criativa para reinventar a historia e renovar a esperanca de novos e possiveis
caminhos. Isso em um mundo cada vez menos tolerante a diversidade, cada
vez mais padronizado (MARCUSE. 1973), sem espago para o exercicio da
reflexdo e da sensibilidade.

As bases das ciéncias humanas, como conjunto de disciplinas, foram
construidas ao longo do século XIX e XX, fundamentadas em controvérsias
acerca de suas epistemologias e métodos enquanto ciéncias, bem como sobre
suas bases ideologicas e politicas. Atualmente as ciéncias humanas gozam de
status de ciéncia, com relativa autonomia, com conceituagio e
desenvolvimento de pesquisa em consonancia ao estatuto cientifico.

Na hipervalorizada Era da comunicag¢ao, alguns conhecimentos, classificados
como sendo “das humanidades”, muitas vezes sdo concebidos e percebidos
como ndo tendo finalidade em si mesmo, sendo meramente apéndice e/ou
ferramentas de outras areas do conhecimento. Nao se trata evidentemente de
pensar nas ciéncias humanas rejeitando o dialogo com outras areas do saber,
mas justamente o contrario.

O conhecimento cientifico tornou-se relevante em toda a sociedade. Sob a
¢gide do capitalismo, sofre sua influéncia e atualmente nos deparamos com a
apropriagdo comercial e mercadologica do “saber”, na dimensdo que o
conhecimento transforma-se em “valor capital”, muitas vezes
potencializando os paises desenvolvidos e enfraquecendo a vida do homem e
do planeta.

“[...] um novo conceito quer de conhecimento, quer da sua relagdo
com aqueles que o criam. [...] O conhecimento deve fluir como
dinheiro para onde quer que possa criar vantagens e lucros. De
facto, o conhecimento ndo é apenas como o dinheiro: é dinheiro
[...]. O conhecimento, depois de quase dois séculos, divorciou-se
da interioridade e literalmente desumanizou-se. Uma vez separado
o conhecimento da interioridade, do comprometimento e da
dedicagdo pessoal, entdo as pessoas podem ser levadas de um lado
para o outro, substituidas uma por outras e excluidas do mercado.”
(Bernstein, 1990).




O deslocamento da centralidade da vida para o capital, na sociedade moderna,
conduziu a humanidade para um processo legitimo de crescente insatisfagao
do homem, que se manifesta em diferentes aspectos da vida individual e
coletiva tanto no nivel das relagdes sociais, profissionais, como no nivel das
relagdes homem-mundo, homem-vida.

Deste modo, ao propor as mudangas curriculares, a BNCC coloca em
evidéncia as proprias mudangas sociais, em sentido amplo, implicando em
tratamento transdisciplinar de maneira que perguntas Obvias, que ndo
costumam ser enunciadas, sejam colocadas em questdao. Por exemplo: “Por
que a historiografia e o ensino de historia costumam ser alvejados pelos
regimes totalitarios?”’;

Por que uma parte da escola brasileira ainda subestima o papel da geografia, da
filosofia e da sociologia, na trajetdria dos estudantes?”. O proprio percurso do
capitalismo e as novas organizagdes sociais dao pista das respostas, em parte
porque o lucro e, com ele, a ética da recompensa tomaram o lugar dos
conceitos e métodos que deveriam ser reservados a estimular a atuacio de
seres humanos melhores.

E neste cenario que se torna necessaria a constru¢io de uma ordem societaria
que se assente no conhecimento produzido especialmente nos campos das
ciéncias humanas e sociais. Sendo um fator inegavel a necessidade de
superacdo de questdes resultantes da divisdo social, da fragmenta¢do das
ciéncias e da desigualdade social, do distanciamento da ética e do valor a vida
e ao homem.

Desta forma, a escola pode ser o local participe da formacgao dos individuos,
compreendendo a necessidade de atitudes que remeta o homem ao resgate da
¢tica individual para a constru¢do de uma sociedade mais justa e cidada, ao
promover as competéncias especificas da grande area de ciéncias humanas:




COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE CIENCIAS

HUMANAS PARA O ENSINO FUNDAMENTAL
1. Compreender a si e ao outro, como identidades diferentes, de forma a
exercitar o respeito a diferenca em uma sociedade plural e promover os direitos
humanos.
2. Analisar o mundo social, cultural e digital e o meio técnico-cientifico-
informacional com base nos conhecimentos das Ciéncias Humanas,
considerando suas variagdes de significado no tempo e no espacgo, para intervir
em situacdes do cotidiano e se posicionar diante de problemas do mundo
contemporaneo.
3. ldentificar, comparar e explicar a intervengdo do ser humano na natureza e
na sociedade, exercitando a curiosidade e propondo ideias e ac¢Oes que
contribuam para a transformacdo espacial, social e cultural, de modo a
participar efetivamente das dinamicas da vida social.
4. Interpretar e expressar sentimentos, crencas e duvidas com relacdo a si
mesmo, aos outros e as diferentes culturas, com base nos instrumentos de
investigacdo das Ciéncias Humanas, promovendo o acolhimento e a
valorizacdo da diversidade de individuos e de grupos sociais, seus saberes,
identidades, culturas e potencialidades, sem preconceitos de qualquer natureza.
5. Comparar eventos ocorridos simultaneamente no mesmo espaco e em
espacos variados, e eventos ocorridos em tempos diferentes no mesmo espaco
e em espacos variados.
6. Construir argumentos, com base nos conhecimentos das Ciéncias Humanas,
para negociar e defender ideias e opinides que respeitem e promovam 0S
direitos humanos e a consciéncia socioambiental, exercitando a
responsabilidade e o protagonismo voltados para 0 bem comum e a construcao
de uma sociedade justa, democrética e inclusiva.
7. Utilizar as linguagens cartografica, grafica e iconografica e diferentes géneros
textuais e tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo no
desenvolvimento do raciocinio espago-temporal relacionado a localizacao,

distancia, dire¢do, duracdo, simultaneidade, sucesséo, ritmo e conexao.
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“E chegado tempo em que uma nova Geografia pode ser criada,
porque 0 homem comeca, um pouco em toda parte, a reconhecer
no espaco trabalhado por ele, uma causa de tantos males que o

afligem no mundo atual”.

Milton Santos
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE GEOGRAFIA PARA O
ENSINO FUNDAMENTAL

1. Utilizar os conhecimentos geograficos para entender a interacdo sociedade/
natureza e exercitar o interesse e o espirito de investigacdo e de resolucdo de
problemas.
2. Estabelecer conexdes entre diferentes temas do conhecimento geogréafico,
reconhecendo a importancia dos objetos técnicos para a compreenséao das formas
como os seres humanos fazem uso dos recursos da natureza ao longo da histéria.
3. Desenvolver autonomia e senso critico para compreensdo e aplicacdo do
raciocinio geogréafico na analise da ocupacdo humana e producdo do espaco,
envolvendo os principios de analogia, conexao, diferenciacdo, distribuicéo,
extenséo, localizacéo e ordem.
4. Desenvolver o pensamento espacial, fazendo uso das linguagens cartograficas
e iconogréficas, de diferentes géneros textuais e das geotecnologias para a
resolugéo de problemas que envolvam informagdes geograficas.
5. Desenvolver e utilizar processos, praticas e procedimentos de investigacéo para
compreender o mundo natural, social, econébmico, politico e 0 meio técnico-
cientifico e informacional, avaliar acdes e propor perguntas e solucdes (inclusive
tecnolégicas) para questdes que requerem conhecimentos cientificos da
Geografia.
6. Construir argumentos com base em informacdes geograficas, debater e
defender ideias e pontos de vista que respeitem e promovam a consciéncia
socioambiental e o respeito a biodiversidade e ao outro, sem preconceitos de
qualquer natureza.
7. Agir pessoal e coletivamente com respeito, autonomia, responsabilidade,
flexibilidade, resiliéncia e determinacdo, propondo acbes sobre as questbes
socioambientais, com base em principios éticos, democraticos, sustentaveis e

solidarios.
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GEOGRAFIA

Enquanto ciéncia a geografia tem como foco o espaco geogréfico, e como ciéncia teve seu
percurso dindmico acompanhando as mudangas da sociedade, e, portanto, evoluindo e
mudando ao mesmo tempo. Segundo Medeiros (2004) “tem por objetivo de estudo a
sociedade humana sobre a superficie terrestre, a morada do homem.” A geografia é uma das
ciéncias mais antigas da Terra, podendo ser remetida a Grécia antiga.

Nesse contexto, passou por diferentes momentos, no que pode ser caracterizado como “fases
do pensamento geografico”, assim, do momento em que foi sistematizada como ciéncia no
século XIX até o século XX, predominava o pensamento naturalista e determinista, focado em
uma geografia descritiva e relacional dos/com os aspectos naturais do planeta, essa linha de
pensamento geografico teve como principais expoentes os geografos Karl Ritter, Alexander
Von Humbolt e Frieddrich Ratzel, que estabeleceram as bases do moderno pensamento
geografico.

No Brasil a geografia teve suas primeiras correntes epistemologicas juntamente com o
nascimento da Faculdade de Filosofia da Universidade de Sao Paulo e de seu departamento de
Geografia, momento em que a disciplina comeca a ser ministrada, sob significativa influéncia
da escola francesa que teve como precursor Vidal de La Blache. Esse periodo foi marcado por
uma descricdo objetiva e quantitativa do espaco geogréafico, criando uma mitica de ciéncia
com discurso cientifico neutro.

A partir da década de 60, com a contribuicdo de gedgrafos como Milton Santos, inaugura-se
um novo momento na ciéncia geografica, a “Geografia Critica”, que se preocupa em
estabelecer um novo método de estudo, considerando que o homem se constitui enquanto cria
e modifica o espaco geografico, ao mesmo tempo em que é por ele constituido, em uma
relacdo dialdgica continua. Deste modo, a Geografia enquanto ciéncia possui métodos,

linguagem e base epistemoldgica propria, que imprime carater e dinamica singulares.

A GEOGRAFIA NA BNCC

A Geografia foi agrupada na BNCC dentro da grande area de Ciéncias Humanas, juntamente
com o componente curricular Histéria, claramente destacando a relacdo dialética entre essas
areas do conhecimento. Enquanto ciéncia social, a Geografia detém-se no estudo da relacéo
do homem com o meio - em um entendimento amplo - e enquanto disciplina escolar a

Geografia tem como foco compreender os processos de interagdo entre 0 homem e a natureza.
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Sob este aspecto, a escolha dos objetos de conhecimentos e a observagdo dos curriculos séo
importantes, de forma a alcancar a compreensao da Geografia como proposta.

Portanto, as interacOes entre natureza e sociedades e as transformacOes e apropriacdes
decorrentes dessas interacOes, sd@o objetos da Geografia, e nesse sentido os Parametros

Curriculares Nacionais elencam:

A Geografia tem por objetivo estudar as relacbes entre 0 processo
historico na formacdo das sociedades humanas e o funcionamento da
natureza por meio da leitura do lugar, do territério, a partir de sua
paisagem. Na busca dessa abordagem relacional, trabalha com
diferentes nogdes espaciais e temporais, bem como com os fen6menos
sociais, culturais e naturais caracteristicos de cada paisagem, para
permitir uma compreensdo processual e dinamica de sua constituicéo,
para identificar e relacionar aquilo que na paisagem representa as
herancas das sucessivas relagdes no tempo entre a sociedade e a
natureza em sua interacdo. (BRASIL. 1998, p. 26)

Assim, a organizacdo espacial das sociedades é objeto de estudos da ciéncia geografica,
trazendo possibilidades de aquisicdo da realidade ao trabalhar as categorias do espago, como
lugar, territorio, paisagem, e na aquisi¢do dos conceitos e compreensdo dos fenbmenos que
moldam as sociedades. Os objetivos da Geografia Escolar podem ser mais bem alcancados,
quando estdo sob a égide de propostas pedagdgicas e praticas fundamentadas em aportes
teoricos significativos, a0 mesmo tempo em que seus objetos de conhecimentos ndo podem
estar dissociados da Geografia Académica.
O desenvolvimento do pensamento cientifico e do raciocinio geografico deve emanar de um
processo que considere a sala de aula como o local ideal para essas aprendizagens, conforme
orienta os PCN’s:
Adquirir conhecimentos basicos de Geografia € algo importante para a
vida em sociedade, em particular para o desempenho das func@es de
cidadania: cada cidaddo, ao conhecer as caracteristicas sociais,
culturais e naturais do lugar onde vive, bem como as de outros
lugares, pode comparar, explicar, compreender e espacializar as
multiplas relagdes que diferentes sociedades em épocas variadas

estabeleceram e estabelecem com a natureza na construcdo de seu
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espaco geografico. A aquisicdo desses conhecimentos permite maior
consciéncia dos limites e responsabilidades da acdo individual e
coletiva com relagdo ao seu lugar e a contextos mais amplos, da escala
nacional a mundial. Para tanto, a selecdo de contetdos de Geografia
para o ensino fundamental deve contemplar teméticas de relevancia
social, cuja compreensdo, por parte dos estudantes, mostra-se

essencial em sua formacéo como cidaddo. (BRASIL. 1998. p. 39)

Conforme destacado acima, o desenvolvimento de competéncias relacionadas a espacialidade
esta diretamente ligado ao pensamento geografico, e mais que isso, a aquisicdo de valores
essenciais a vida em sociedade, localizando o estudante no processo de criagdo e
transformacéo do espaco. Desse modo, a escolha dos objetos de conhecimento deve priorizar
temas de relevancia ao estudante, auxiliando-o no desenvolvimento de sua participagao social,
seus direitos e suas responsabilidades, que sdo da esfera pessoal e coletiva, solidificando
valores que o ajudem na constituicdo de sua cidadania. Nesse contexto de abrangéncia e no
ambito da Geografia, a BNCC estabelece como competéncias especificas do componente
Geografia:

Para alcancar os objetivos com éxito no processo de ensino da Geografia, os professores
devem atentar para que habilidades e percepcOes espaciais sejam desenvolvidas, valendo-se
de métodos que criem situacOes dialéticas, com novas possibilidades no processo de ensino
aprendizagem, levando a Geografia como uma ciéncia, com proposta de investigar o espaco
geografico, entretanto, esse movimento metodoldgico-pedagogico necessita de constante
aperfeicoamento dos professores e constantes pesquisas, como forma de garantir o ensino de

uma Geografia viva, conforme levanta Edna Duarte de Souza:

[...] entendo que é tempo de enfrentarmos o descompasso e, até
mesmo 0 antagonismo entre a producdo académico-pedagdgica e a
pratica escolar brasileira. Tal oposi¢cdo faz com que a problematica
pesquisada e 0s conhecimentos produzidos ndo cheguem vivos até a
escola. Contrariamente aos seus objetivos, acabam, muitas vezes, por
se traduzir num tipo de emudecimento dos sujeitos escolares. (In
Formac&o de Professores: concepgdes e praticas em geografia. Goias.
2006. Pag.109)
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A Geografia Escolar elencada na BNCC traz a importancia do pensamento geografico que
pode ser alcangado no decorrer do desenvolvimento das habilidades especificas do
componente, conforme preconiza o documento, 0 pensamento geografico opera em um

percurso ndo linear, a BNCC em sintese, diz que:

[...] essa é a grande contribuicdo da Geografia aos estudantes da
Educacdo Baésica: desenvolver o pensamento espacial, estimulando o
raciocinio geogréafico para representar e interpretar o mundo em
permanente transformacéo e relacionando componentes da sociedade e
da natureza [...]. (BRASIL. 2018.p. 360)

O desenvolvimento dessas capacidades cognitivas tem como fonte os seguintes principios:
- Analogia: um fenémeno geogréafico sempre € comparavel a outro;

- Conexao: um fenémeno geografico nunca ocorre de forma isolada;

- Diferenciacao: referente a variacdo dos fendmenos do interesse da geografia;

- Distribuicéo: distribuicdo dos objetos no espaco geografico;

- Extensédo: delimitacdo do espaco fisico onde ocorre o fenémeno geografico;

- Ordem: referente ao arranjo espacial (sentido complexo) segundo regras sociais.

A GEOGRAFIA NOS ANOS INICIAIS

Estudar Geografia ¢ uma oportunidade para compreender o mundo em
que se vive, na medida em gque o componente curricular aborda as
acOes humanas construidas nas distintas sociedades existentes nas
diversas regides do planeta. Ao mesmo tempo, a educacdo geografica
contribui para a formacdo do conceito de identidade, expresso de
diferentes formas na compreensao perceptiva da paisagem que ganha
significados, a medida que, ao observa-la, nota-se a vivéncia dos
individuos e da coletividade; nas relacbes com os lugares vividos; nos
costumes que resgatam a nossa memoria social; na identidade cultural;
e na consciéncia de que somos sujeitos da historia, distintos uns dos
outros e, por isso, convictos das nossas diferengas. (BRASIL. 2018,
p.359)

260



A geografia como parte integrante de um curriculo no Brasil, foi instituida a partir de
1837, com a criacgdo do colégio D. Pedro Il. Anteriormente, apenas os colégios jesuitas tinham
em seus curriculos de formacdo geral o ensino de geografia juntamente com historia, e sua
funcdo era descritiva, com énfase no imenso territorio e suas dimensdes e belezas naturais.
Uma vez que o exame de ingresso na Faculdade de Direito, previa testes de conhecimento em
historia e geografia desde 1931, a implementacdo da geografia no curriculo do colégio D.
Pedro Il deu visibilidade a disciplina. A geografia passa entdo a compor o curriculo de uma
instituicdo de prestigio como formacdo geral, sendo adotada como parte dos curriculos das
provincias de forma néo sistematizada.
Com a promulgacdo da Lei Organica do Ensino Primario e a Lei Organica do Ensino Normal
em 1946, conhecida como Reforma Capanema, o ensino de Geografia passou a fazer parte do
curriculo oficial do ensino primario no Pais. Essa Reforma foi responsavel pela incluséo da
Geografia nas classes do Ensino Fundamental elementar e complementar, assim o Ensino
Primério tem a funcdo de promover o desenvolvimento geral do estudante e ndo apenas a
leitura e a escrita, de acordo com as propostas da Escola Nova. Desse modo, o ensino de
Geografia e a reestruturacdo curricular da educacéo, de forma geral, foram ao encontro das

necessidades de assimilagdo de conhecimentos Uteis para a vida em sociedade.

“Os objetivos de aprendizagem e desenvolvimento do componente
curricular Geografia sdo apresentados para cada ano da fase inicial do
Ensino Fundamental. Na elaboracdo dos objetivos tomou-se em
consideracdo a ampliacdo paulatina da complexidade das operacGes
cognitivas, reveladas nos verbos que iniciam o objetivo, o objeto de
conhecimento chave que intencionam desenvolver e o contexto
espacial e/ou social que pretende articular. Ao final de cada objetivo,
sdo citados o(s) tema(s) integrador(es) nele tratados, indicado(s) por
suas iniciais: [ES] Economia, educacdo financeira e sustentabilidade;
[CIA] Culturas indigenas e africanas; [CD] Culturas digitais; [DHC]
Direitos humanos ¢ cidadania; [EA] Educa¢do ambiental.”
(BRASIL.2018, p.359)
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A IMPORTANCIA DO ENSINO DE GEOGRAFIA

A geografia estd presente em todos os acontecimentos da vida social e natural, e inserida em
diversas disciplinas e areas afins, pois o0 seu objeto de estudo é o espaco, principalmente o
espaco geogréfico, onde o homem lidera, aplica, constrdi, modifica, transforma e faz a sua
prépria histéria. Diante disso é de extrema importancia para analisar, interpretar, compreender
os fatos e acontecimentos, que por sua vez sdo expostos nos meios de comunicagao de massa.
Esse componente curricular se traduziu, e muitas vezes ainda se traduz, pelo estudo descritivo
das paisagens naturais e humanizadas, de forma dissociada do espaco vivido pela sociedade e
das relagdes contraditdrias de producdo e organizacdo do espaco. Os procedimentos didaticos
adotados promoviam principalmente a descricdo e a memorizacdo dos elementos que
compdem as paisagens, sem, contudo, esperar que o0s estudantes estabelecessem relacdes,
analogias ou generalizacdes. Segundo Callai (1998) existem trés motivos para se ensinar
geografia:

1. Conhecer o mundo e obter informacdes a seu respeito;

2. Conhecer o espaco produzido pelo homem;

3. Fornecer informacgdes que possibilitem ao estudante condi¢Ges para construir

sua cidadania.
Construir os referenciais basicos para a analise espacial é ter clareza epistemoldgica da
geografia. E, para saber fazer uma educacdo com sentido de aprender para ser sujeito da sua
vida, é necessario fundamentar a pedagogia.
Aprender a ler, aprendendo a ler o mundo da vida, e usando para tanto as possibilidades
metodoldgicas da geografia, é pretender que nesse movimento se consiga construir uma
metodologia para estudar esse componente curricular, e também que o estudante consiga usar
esse aprendizado para estudar, além do seu espaco vivido — o lugar em que estd — outros
lugares, que podem ser distantes de sua vida diaria, mas que estdo interferindo na dinamica
geral das sociedades e, a0 mesmo tempo, na sua vida ou de seu grupo em particular.
Em sintese, a Geografia nos anos iniciais da escolarizacdo, pode e muito, contribuir com o
aprendizado da alfabetizacdo, uma vez que encaminha para aprender a ler o mundo.
E importante destacar que o percurso proposto pela BNCC em relacdo ao componente,
encaminha para um reconhecimento da diversidade humana, onde a escola se encontra na
perspectiva de apresentar ao estudante a possibilidade de internalizar o conceito de diferenca,

potencializando a cultura inclusiva, pois como nos diz BOAVENTURA (2010):
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[...] temos o direito a ser iguais quando a nossa diferenca nos
inferioriza; e temos o direito a ser diferentes quando a nossa
igualdade nos descaracteriza. Dai a necessidade de uma
igualdade que reconheca as diferencas e de uma diferenca que
ndo produza, alimente ou reproduza as desigualdades.

Nessa perspectiva reflexiva, a escola ndo pode limitar-se ao ensino linear e padronizado, mas
antes, considerar as multiplas particularidades dos estudantes, promovendo a integracdo e o
respeito as diferencas, sobretudo das criangas com deficiéncias, de forma a garantir seu

aprendizado e sua permanéncia na escola.

A ALFABETIZACAO CARTOGRAFICA

Para o componente de Geografia, a BNCC, propde que todos os estudantes desenvolvam a
capacidade de ler e interpretar mapas. A partir do dominio das diferentes formas de
representacdo da realidade, eles devem adotar o raciocinio para resolver problema e
posicionarem-se de forma ativa diante das mais diversas questdes da sociedade.

Assim como existe o alfabeto de nossa Lingua Portuguesa, ha o alfabeto da Cartografia,
composto basicamente por linhas, ponto e area. Essas formas graficas comp&em qualquer tipo
de mapa e sua interacdo e conjuntos atribuem significado as informacdes intencionalizadas
que o mapa quer mostrar. A Cartografia tradicional estava mais interessada em informacdes
de localizacao e orientacdo a partir dos mapas e sua leitura, entretanto, com a alfabetizacéo
cartografica em simultaneidade com o raciocinio geografico, ocorrera outro nivel de leitura de
mapas e graficos, que permitird formar um leitor mais reflexivo e critico, que apreende 0s
problemas, analisa e investiga os caminhos para a solucdo deles. Nessa perspectiva, a
linguagem cartografica fica mais complexa, sendo abordada como uma comunicacéo visual e
uma gramatica, metodoldgica e cognitiva em sua esséncia. Deste modo, a alfabetizacéo
cartografica permeia todo o raciocinio geografico, evidenciada nas multiplas possibilidades de
escalas com a qual o professor deve abordar o tema, relacionando as tematicas da Geografia, a
base Cartogréafica e a realidade do estudante.

Assim, a proposta € utilizar os mapas de forma diversificada, ampliando o acesso do
estudante, valendo-se do apoio de outras plataformas, como os mapas digitais, despertando a
curiosidade do estudante e permitindo que ele os conhega, para que depois comece a produzi-

los.
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A sociedade contemporénea exige que se conhegcam diferentes tipos de representacdo do
espaco, como 0s mapas impressos, maquetes, aplicativos cartograficos, plataformas digitais.
Dessa forma, o estudante pode perceber seu mundo de uma perspectiva diferente, e os fatos da
realidade em outras escalas. Em sintese, a alfabetizacdo cartografica desenvolve a capacidade
de leitura e de comunicacao oral e escrita por fotos, desenhos, plantas, maquetes e mapas e
assim permite ao estudante a percepcdo e o dominio do espaco. (SIMIELLI in
GERRERO.2012). Garantindo que o estudante apreenda as muitas dimensdes do espaco,
como 0 espaco vivido, o percebido e o concebido.
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“A Historia humana ndo se desenrola apenas nos campos de batalha e nos gabinetes
presidenciais. Ela se desenrola também nos quintais, entre plantas e galinhas, nas ruas dos
subudrbios, nas casas (...) e S0 € justo cantar se 0 N0SSoO canto arrasta consigo as pessoas € as
coisas que ndo tém voz.”

Ferreira Gullar
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HISTORIA

“Se o passado conta, é pelo que significa para nos. (...) Ele nos ajuda a compreender melhor
a sociedade na qual vivemos hoje, a saber o que defender e preservar, saber também o que
mudar e destruir. A historia tem uma relagdo ativa com o passado.”
Jean Chesneaux
O historiador Marc Bloch (2001) afirma que a Historia estuda os homens no tempo e Chartier
(2009), que a Historia é uma forma de representacdo das acbes humanas no tempo. Com base
nessas citacdes, embora a Histdria, seus estudos e pesquisas, estejam ligados ao passado, o
objeto de estudo ndo pode ser definido unicamente por isso, mas por tudo aquilo que o
homem produz no decorrer de sua existéncia, é o produto de suas acbes na sociedade.
Ao pensar 0 ensino de Historia, € necessario questionar o que vamos buscar no passado, quais
tematicas iremos abordar, de quem iremos falar, como vamos possibilitar o acesso dos
estudantes ao passado ou, ainda, como é possivel auxilia-los no estabelecimento de uma
relacdo ativa com o passado, ajudando-os a desenvolver senso critico e consciente perante o
objeto de estudo. O ensino de Historia ndo pode reduzir-se a memorizacdo de fatos,
personagens e cronologia. O principal objetivo &€ compreender e interpretar as varias versoes
da Historia, e ndo apenas memoriza-lo.
Nesse sentido, prople-se, para 0 ensino de Histdria, tematicas e situacdes de aprendizagens
que possibilitem aos estudantes refletirem criticamente sobre as acOes e relacbes humanas,
ultrapassando explicacGes organizadas a partir unicamente de dados parciais. Propde-se,
assim, que os estudantes conhecam e debatam as contradi¢des, os conflitos, as mudancas, as
permanéncias, as diferencas e as semelhancas existentes no interior das coletividades e entre
elas, considerando que estdo organizadas a partir de uma multiplicidade de sujeitos, grupos e
classes (com alguns interesses comuns e outros diferentes), de uma multiplicidade de
acontecimentos (econémicos, sociais, politicos, culturais, cientificos, filosoficos) e de uma
multiplicidade de legados historicos (continuos e descontinuos no tempo).
Para que os estudantes dimensionem a sua realidade historicamente é importante que se crie
situacOes de aprendizagens escolares para instiga-los a estabelecer relacGes entre o presente e
0 passado, o especifico e o geral e as a¢Oes individuais e as coletivas. Considerando a
formacdo mais ampla dos estudantes e a importancia de desenvolverem atitudes de autonomia
em relacdo aos seus estudos e pesquisas, é necessario que o professor, por meio de rotinas,

atividades e préaticas, os orientem como dominar procedimentos que envolvam
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questionamentos, reflexdes, analises, pesquisas, interpretacdes, comparagdes e organizacao de
conteudos historicos.

O principal objetivo do componente Historia € estimular a autonomia de pensamento por meio
do reconhecimento da existéncia de diferentes sujeitos, historias, condutas, modos de ser, agir
e pensar sobre 0 mundo. O ensino de Histéria deve contemplar pontos importantes como a
necessidade dos estudantes aprenderem a relacionar o que aconteceu no passado com 0
presente, e que possam desenvolver uma viséao critica dos fatos, como sugere a Base Nacional
Comum Curricular (BNCC).

As questdes que nos levam a pensar a Histéria como um saber
necessario para a formacdo das criancas e jovens na escola sdo as
originarias do tempo presente. O passado que deve impulsionar a
dindmica do ensino-aprendizagem no Ensino Fundamental é aquele

que dialoga com o tempo atual. (BNCC, 2018, p.397)

Sendo assim, os estudantes ndo devem apenas aprender sobre os fatos de maneira distante ou
fora de contexto a outros fendmenos e, principalmente, do proprio presente, os objetos de
conhecimento, 0s conceitos, as habilidades nao devem ser ensinados apenas porque “estdo nos
livros”, e sim porque fazem sentido a partir de questdes do presente.

Um dos desafios presente na BNCC, no Curriculo Paulista e, portanto, no Curriculo de
Jandira que se coloca no Ensino Fundamental é a necessidade de estudantes e professores
assumirem uma “atitude historiadora”, capazes de se posicionarem como sujeitos frente ao
processo de ensino e aprendizagem, fazendo uso do conhecimento historico construido,

estimulando a reflexdo historica sobre a sociedade na qual se vive.

Entre os saberes produzidos, destaca-se a capacidade de comunicacao
e dialogo, instrumento necessario para o respeito a pluralidade
cultural, social e politica, bem como para o enfrentamento de
circunstancias marcadas pela tensdo e pelo conflito. A ldgica da
palavra, da argumentacdo, € aquela que permite ao sujeito enfrentar 0s
problemas e propor solu¢bes com vistas a superacdo das contradices
politicas, econébmicas e sociais do mundo em que vivemos. (BNCC,
2018, p.399)
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Com isso, o componente de Historia, como forma especifica de conhecimento, contribui
ativamente para atingir uns dos objetivos da Educacdo Bésica proposta na BNCC, garantir a
formacgéo dos estudantes para a cidadania, desenvolvendo a compreensédo do seu papel na
sociedade. Para se pensar o ensino de Histéria, é fundamental considerar a utilizacdo de
diferentes tipos de fontes e de documentos (escritos, iconograficos, materiais, imateriais,
orais, sonoras, visuais ou audiovisuais) capazes de facilitar a compreensédo da relagéo tempo e
espaco e das relagdes sociais que 0s geraram.

O uso de diferentes linguagens, fontes e documentos, tornam o processo ensino-aprendizagem
mais dindmico, significativo e prazeroso. Os estudantes tém enorme contato com a televis&o,
com o cinema, com revistas, jornais e com a internet, porém, quando entram na sala de aula,
deparam-se com um mundo diferente, mono6tono, pois poucos desses recursos séo utilizados.
Cabe o professor diversificar a utilizagdo destes materiais, a incorporacgdo dessas linguagens e
abordagens evidencia a aproximacgdo que deve existir entre 0 conhecimento historico e a
realidade em que o estudante vive, trazendo para sala de aula um novo conceito de ensino e
aprendizagem. Hoje em dia, qualquer registro do passado humano pode ser considerado
relevante para a compreensdo da histdria daquele contexto. Isso inclui desde objetos (como
moveis, roupas, utensilios, obras de arte...) a imagens (como fotografias, pinturas, gravuras,
charges...), escritos (como cartas, panfletos, grafites, jornais, leis, oficios, revistas, diarios,
textos literarios, documentos pessoais...), depoimentos orais (entrevistas, relatos, tradicdo
oral...), musicas (cantadas, tocadas ou registradas por escrito), enfim, o que se possa pensar
como registro.

Esses registros devem ser entendidos como fontes historicas que apresentam diferentes
linguagens e, dessa forma, necessitam ser interpretados e analisados de acordo com suas
caracteristicas. E preciso, porém adequa-los ao nivel de escolarizacio dos estudantes e utiliza-
los de acordo com as habilidades e com os objetos de conhecimento, definindo claramente as
intencdes didaticas, considerando a especificidade e significado da tematica historica
estudada. Na dimensdo social, a Histéria no Ensino Fundamental, busca capacitar 0s
estudantes a realizar uma leitura diferenciada da sua realidade, iniciando a compreensao de
que ela é produto de uma série de relacBes complexas que constituem a sua propria
historicidade.

Na dimenséo cognitiva, ensinar Historia tem por objetivo fazer os estudantes desenvolverem o
pensamento historico por meio de procedimentos e atitudes de observacdo, identificagdo,

comparacdo, contextualizacdo, interpretacdo e anélise. Estes procedimentos estdo
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denominados na BNCC como processos que estimulam o pensamento e ainda que complexos,
podem ser desenvolvidos desde os anos iniciais do Ensino Fundamental de maneira adequada

a faixa etéria. Os processos estdo assim abordados na BNCC:

Identificacdo: a partir de perguntas, o estudante deve ser capaz de
reconhecer a questao ou o objeto a ser estudado.

Comparacéo: propde que o estudante amplie seus conhecimentos ao tracar
relacdes entre os fatos e teméaticas abordados.

Contextualizagédo: o estudante deve identificar o0 momento em que uma
circunstancia é analisada e as condi¢des especificas daquela realidade.
Interpretagdo: todos devem ser capazes de levantar hipoteses e desenvolver
argumentos acerca de fatos historicos de maneira a estimular o
posicionamento critico.

Analise: espera-se incentivar que o estudante problematize e perceba que
toda historia é contada a partir de um determinado ponto de vista, podendo
criar hipdteses para entender as pressoes, restricoes e ideologias que

moldam os fatos historicos.

O Curriculo de Jandira considera importante que o professor utilize em suas aulas, a
experiéncia de vida dos estudantes do ponto de vista social, econdmico, cultural e temporal. A
acdo docente deve partir dos conhecimentos prévios como base para 0 processo de ensino e
aprendizagem. Este documento ressalta também a importancia de se trabalhar questdes
relacionadas ao “outro”, valorizando a diversidade cultural e o multiculturalismo.

A aprendizagem de Histdria, enquanto componente da area de Ciéncias Humanas no Ensino
Fundamental, se alinha as propostas e caminhos do componente de Geografia, possibilitando
um trabalho articulado, por meio de métodos investigativos em comum e de temaéticas

semelhantes (Curriculo Paulista, 2019).

(Re)conhecer, identificar, pesquisar, classificar, comparar, diferenciar,

interpretar, compreender, analisar, refletir criticamente, criar/produzir
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conhecimento a respeito das sociedades humanas em diferentes
tempos e espagos, mobilizando varias linguagens (textuais,
iconogréficas, cartograficas, materiais, orais, sonoras e audiovisuais)
sdo propostas dos dois componentes. (Curriculo Paulista, 2019,
p.456).

LEGISLACAO NO ENSINO DE HISTORIA

A promulgagéo das leis n° 10.639/03 e n° 11.645/08, que alterou a Lei de Diretrizes e Bases
da Educacdo Nacional para incluir a obrigatoriedade das tematicas Histéria e Cultura Afro-
Brasileira e Historia e Cultura Afro-Brasileira e Indigena, respectivamente, foi fruto de um
grande processo de politicas sociais e representou o0 reconhecimento da importancia de
valorizar a historia e a cultura dos povos negro e indigena como forma de reparagdo aos danos
causados as suas identidades e aos seus direitos. Esse tipo de legislacéo esta de acordo com
os paradigmas atuais da educacdo, recomendados sobre o ensino da educacéo para todos e a
educacéo para a diversidade.

Ha mais de uma década que essas tematicas sdo contetidos obrigatorios nas redes escolares.
No entanto, os temas ainda sdo tratados por alguns de forma periférica e pontual o que
contribui para manter ou mesmo reforcar equivocos, esteredtipos e preconceitos. O estudo da
cultura e da Historia da Africa, dos afrodescendentes e dos diferentes povos ou nagdes
indigenas na escola pode proporcionar o contato dos estudantes com culturas diferentes, ou
até mesmo, o estudo dessas tematicas pode ajudar a valorizar e reconhecer a cultura e a etnia

dos estudantes a elas pertencentes.

Nesse sentido, conhecer e comparar diferencas e semelhancas, culturais e historicas, constitui

procedimentos pedagdgicos importantes para valorizar o multiculturalismo.

Explore
Sugestao de site para pesquisa:

https://www.google.com/culturalinstitute/beta/partner/museu-

afro-brasil
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AS COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE HISTORIA

Ao longo do Ensino Fundamental, os estudantes devem desenvolver determinadas
competéncias referentes a aprendizagem da Histéria. Em articulagdo com as competéncias
gerais da BNCC e com as competéncias especificas da area de Ciéncias Humanas, as
competéncias especificas de Historia sdo as seguintes:

COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE HISTORIA PARA O ENSINO
FUNDAMENTAL

1. Compreender acontecimentos historicos, relacdes de poder e processos
e mecanismos de transformacdo e manutencdo das estruturas sociais,
politicas, econdmicas e culturais ao longo do tempo e em diferentes
espacos para analisar, posicionar-se e intervir no mundo contemporaneo.

2. Compreender a historicidade no tempo e no espaco, relacionando
acontecimentos e processos de transformag&o e manutencédo das estruturas
sociais, politicas, econdmicas e culturais, bem como problematizar os
significados das légicas de organizacdo cronologica.

3. Elaborar questionamentos, hipoteses, argumentos e proposicoes em
relacdo a documentos, interpretacdes e contextos historicos especificos,
recorrendo a diferentes linguagens e midias, exercitando a empatia, 0
didlogo, a resolucéo de conflitos, a cooperacao e o respeito.

4. ldentificar interpretacdes que expressem visdes de diferentes sujeitos,
culturas e povos com relacdo a um mesmo contexto historico, e posicionar-
se criticamente com base em principios éticos, democraticos, inclusivos,
sustentaveis e solidarios.

5. Analisar e compreender o movimento de populacées e mercadorias no
tempo e no espaco e seus significados histéricos, levando em conta o
respeito e a solidariedade com as diferentes populagdes.

6. Compreender e problematizar os conceitos e procedimentos norteadores
da producdo historiogréfica.

7. Produzir, avaliar e utilizar tecnologias digitais de informagdo e
comunicagcdo de modo critico, ético e responsavel, compreendendo seus

significados para os diferentes grupos ou estratos sociais. A



8. Compreender a histéria e a cultura africana, afro-brasileira, imigrante e
indigena, bem como suas contribui¢cdes para o desenvolvimento social, cultural,
econbmico, cientifico, tecnoldgico e politico e tratar com equidade as diferentes
culturas.

9. Compreender, identificar e respeitar as diversidades e os movimentos sociais,
contribuindo para a formacdo de uma sociedade igualitaria, empética, que preze

pelos valores da convivéncia humana e que garanta direitos.

AS UNIDADES TEMATICAS, AS HABILIDADES E OS OBJETOS DE
CONHECIMENTO PARA OS ANOS INICIAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL

O componente de Historia estd organizado de forma diferenciado dos demais componentes,

neste as aprendizagens sdo apresentadas ano a ano, com unidades tematicas, objetos de

conhecimentos e habilidades especificos para cada ano. Nos anos iniciais do Ensino

Fundamental, a escala de observacdo movimenta-se do particular para o geral, possibilitando

aos sujeitos conhecimento de si mesmos, para depois, 0 do outro, ampliando esse

conhecimento em diferentes tempos e espacos especificos, sobre a familia, a escola, a

comunidade e a vida em sociedade. Com esta abordagem, este curriculo propde uma

progressdao de tematicas, em que 0s estudantes devem compreender primeiramente a

historicidade relacionada a ele e ao seu meio, para posteriormente o estudo de configuracbes

sociais ligadas a outros paises e povos, em diferentes periodos.

Para o 1° e 2° ano: propfe o estudo do contexto do estudante: o conhecimento
de si, do outro, da familia, da escola e da comunidade, em continuidade aos
saberes desenvolvidos na Educacéao Infantil.

3° ano: amplia-se o0 objetivo para a trajetéria do municipio e dos grupos que o
formaram.

4° e 5° ano: se desprende da histéria do particular e da localidade para percorrer
tempos e espagos mais longinquos, como o surgimento dos seres humanos, o

nomadismo, aparecimento da escrita, da agricultura, entre outros.



Para assegurar uma progressao no ensino de Historia entre as séries/anos que garanta uma
aprendizagem coesa e integrada, as habilidades previstas dentro de cada unidade tematica,
progridem ao longo do Ensino Fundamental, baseadas nos processos cognitivos em jogo —
sendo expressa por verbos que indicam processos cada vez mais ativos ou exigentes, passando

de a¢bes mais simples para outras mais complexas.

ORGANIZADOR CURRICULAR
“Quem ensina aprende ao ensinar e quem aprende ensina ao aprender.”

Paulo Freire

O Organizador Curricular de Historia estd disposto por bimestres. Encontramos colunas
contendo as habilidades com suas unidades tematicas, os objetos de conhecimentos e uma
coluna de sugestBes curriculares. As sugestdes curriculares sdo comentarios sobre as
habilidades e apresentam possiveis caminhos e métodos de trabalho para o desenvolvimento
do Curriculo. Essas sugestdes nao devem ser vistas como limitadores do trabalho do
professor, que permanece sendo o responsavel pelo planejamento das aulas e do

desenvolvimento das habilidades.
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“Existem muitas hipdteses na ciéncia que estdo erradas.
Isso € perfeitamente aceitavel,
elas séo a abertura para encontrar as que estio certas.”

Carl Sagan
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Y) AREA DE

CIENCIAS DA
NATUREZA

Ciéncias da Natureza, no Ensino Fundamental, aborda os fenomenos estudados em diversas areas de
conhecimento, como a Biologia, a Fisica, a Quimica, as Geociéncias, a Astronomia e a Meteorologia. Assim,
Ciéncias Naturais recebem aten¢do das diferentes areas, sendo um desafio o ensino de ciéncias de maneira
articulada e integrada.

O ensino das Ciéncias da Natureza deve contemplar os conhecimentos construidos sobre o mundo natural e as
praticas que envolvem a produc¢ao, a divulgacao, a legitimagao de conhecimentos e 0 acesso a diversidade de
conhecimentos cientificos produzidos ao longo da histéria. A aproximagdo gradativa da Investigacdo
Cientifica contribui para amplia¢do do saber dos estudantes e valorizagao da ciéncia como cultura.

A area de Ciéncias da Natureza apoia o desenvolvimento do Letramento Cientifico, que engloba a capacidade
de compreender e interpretar o mundo (natural, social e tecnologico), mas também de transforma-lo com base
nos aportes tedricos e processuais das ciéncias, o que demanda investimento na formag¢@o de um sujeito
transformador do seu meio, que reflita, proponha, argumente e aja com base em fundamentos cientificos e
tecnologicos, de modo intencional e consciente, em todos os ambitos da vida humana.

Sempre que possivel, a constru¢do e a consolida¢ao do conhecimento cientifico devem estabelecer relagao
com as experiéncias vivenciadas pelos estudantes em seu cotidiano e nos diversos espacos que constituem sua
vida. Logo, eles poderdo constituir estruturas explicativas importantes para significar aquilo que aprendem e
criar condi¢des para que possam validar o conhecimento cientifico envolvido em sua experiéncia escolar, isso
implica a necessidade de fundamentar e correlacionar os conhecimentos construidos, apropriando-se
progressivamente da Linguagem Cientifica.

Naarea de Ciéncias da Natureza, valorizar a experiéncia de aprendizagem de cada estudante, implica conceber
o0 ensino por meio da investiga¢do, desenvolvendo as aprendizagens, pressupondo a observagao, a anélise de
evidéncias e proposi¢ao de hipoteses na definicdo de um problema, a experimentagdo, a construgao de
modelos, entre outros processos e métodos, estimulando-se o pensamento critico, a criatividade, a
responsabilidade e aautonomia.

O aprofundamento das relagdes interpessoais, valorizagdo dos erros e acertos nesses processos, propondo
intervengdes orientadas pelos resultados obtidos, com foco na melhoria da qualidade de vida individual e
coletiva, da saude, da sustentabilidade e/ou na resolu¢do de problemas cotidianos, podendo avaliar os
impactos ambientais nas areas do trabalho, da tecnologia, da producao de energia, da sustentabilidade, da
urbanizagao e do campo.

Além disso, os estudantes podem consolidar e ampliar as concepgdes sobre fatos e fendmenos naturais,
compreendendo melhor o ambiente, numa perspectiva ecolégica e social, considerando os aspectos
econdmicos e politicos que se articulam e se manifestam no ambito local e global.

E desejavel que a pratica pedagogica contemple aspectos cognitivos e socioemocionais de maneira integrada,
desenvolvendo os procedimentos investigativos, por meio de metodologias ativas, promovendo situagdes de
interacdo, autoria e protagonismo, representando oportunidades para o desenvolvimento das habilidades.
Assim, ensinar Ciéncias Naturais nos anos iniciais, torna-se um compromisso social e cultural, garantindo a
populacdo mais uma das formas de conhecer o mundo em que se vive, as relagdes entre seres e objetos, 0s
diversos fendmenos e, € claro, em diferentes escalas.



BREVE HISTORICO DO ENSINO DE CIENCIAS

O ensino de Ciéncias na escola de paises com longa tradicdo cientifica (Inglaterra, Franca,
Alemanha e Italia) data do século XVIII, quando entdo o sistema educacional centrava-se
principalmente no estudo das linguas cléssicas e da Matematica, de modo semelhante aos
métodos escolasticos da idade média (CANAVARRO, 1999 apud ROSA, 2005).

Atualmente, a esmagadora maioria das pessoas ignorard que a
Biologia, a Fisica ou a Quimica nem sempre foram objeto de ensino
nas escolas. Ficardo eventualmente surpreendidas se alegarmos que a
introducéo destes temas nos curriculos escolares data somente do final
do século passado. A convivéncia tdo habitual das geragbes mais
recentes com 0s temas como 0s acima mencionados, provocara nestas
pessoas alguma admiracdo, até porque na atualidade quase todos o0s
paises incluem as Ciéncias nos programas escolares, mesmo a um
nivel elementar ou inicial. (CANAVARRO, 1999, apud MAYOR,
1991).

Com o crescimento do pais, politicas cientificas e tecnoldgicas passaram por um intenso
processo de institucionalizacdo a partir dos anos 1950. Uma debilidade importante do
pensamento dessa época, era a forma mecanicista de analisar as contribui¢bes a sociedade
pela ciéncia e tecnologia, que ndo considerava todos os interesses e habitos de diferentes
atores sociais (VACCAREZZA, 1999).

Estando a producdo cientifica e tecnoldgica brasileira (inclusive aquela gerada nas
universidades) sob o dominio do Estado, quase que exclusivamente no final dos anos 50 e até
1970, geralmente com uma separacdo formal entre pesquisa cientifica e producéo tecnologica.
A ciéncia brasileira, por exceléncia, passou a contar com legitimidade e novas formas de
organizacdo. As tecnologias foram transferidas aos setores produtivo e de defesa. Nesse
periodo, a atividade cientifica focava os interesses internacionais e era indiferente a realidade

brasileira, sendo uma ciéncia endogerada*, mas exodirigida* (VARSAVSKY, 1979).
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Glossario
—_—
\/ Endogerado — produzido internamente.
Exodirigido — direcionado para fora.

O ensino de ciéncias passou a ser disciplina obrigatoria apenas para o0s anos finais do Ensino
Fundamental em 1961, com a promulgacéo da primeira Lei de Diretrizes e Bases da Educacéo
(LDB), Lei n. 4061/61. Em 1971, com a Lei n. 5692, a nova edi¢do da LDB normatiza a
disciplina de Ciéncias que passa a ser obrigatdria para os anos iniciais do entdo primeiro grau
fixou a duracdo de oito anos — ou 720 horas de atividades anuais — para o ensino de primeiro
grau, abrangendo as quatro séries do antigo ensino primario acrescido de mais quatro series
do ensino ginasial (de acordo com a Lei 4024/61). O ensino de segundo grau passava, entdo, a
compreender os trés anos do antigo ensino colegial e a formacdo dos professores €
transformada no nivel médio para Curso de Magistério (KRASILCHIK, 1987).

Os anos 1970 foram marcados por privilegiar a ciéncia pura, praticamente ndo havendo
mencéo as tecnologias produzidas com base em conhecimentos cientificos. O siléncio sobre a
imposicdo de padrdes tecnologicos estrangeiros ao Brasil nesse periodo deveu-se a defesa de
certos programas de transferéncia tecnologica (MACEDO, 2004).

O Estado passa a diminuir suas funcdes reguladoras e produtivas e abre a economia ao
mercado internacional entre 1980 e 1990. Periodo no qual a globalizacdo da economia e a
competitividade passaram a influenciar a producdo cientifica e tecnoldgica brasileira
neoliberalmente. A corrente da inovacdo e racionalidade crescia imposta pelo capital
internacional, definidos principalmente por grupos que detinham interesses variados, afetando
ndo apenas a pesquisa aplicada, mas principalmente a pesquisa basica. A atividade cientifica
nas universidades crescia em importancia, buscando o desenvolvimento de novas tecnologias
e avancos nos processos de inovacado industrial.

A partir dos anos 1990 era visivel a necessidade de analisar a articulacdo existente entre
ciéncia, tecnologia e sociedade, o que fez surgir um panorama mais complexo e incerto a
respeito da producdo cientifica e tecnoldgica, mas evidenciando a falta de relacdo dessa
producdo com as necessidades da maioria dos brasileiros (NASCIMENTO, FERNANDES &
MENDONCGCA, 2010).

Hoje sabe-se que a ciéncia é o principio para a tecnologia e isso traz 0 pensamento de
desenvolvimento do pais, esse crescimento esta ligado ao aumento da economia,
produtividade e consumo pelos cidaddos (MACEDO, 2004).
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O progresso cientifico e tecnoldgico inegavelmente traz beneficios a populagdo, mas também
é causa de problemas sociais e ambientais, assim € necessario que este conhecimento seja
publico, questionando sua aplicacdo benfeitora a sociedade (VEIGA, 2002). Dessa forma uma

educacéo cientifica de qualidade deve ser primordial para toda a populacéo brasileira.

QUAL O OBJETIVO DE SE ENSINAR CIENCIAS PARA AS CRIANCAS?

“A ciéncia é curiosa: assim como as criancas.”’

Liria Alves

Atualmente, com a difusdo e o crescimento do conhecimento cientifico e tecnoldgico em
nossa sociedade, o ensino de Ciéncias tem uma nova missdo: contribuir para alfabetizar
cientifica e tecnologicamente o cidaddo comum, pois acreditava-se que s quem viria a ser
cientista, se interessaria pelo conhecimento cientifico (BIZZO, 1998). Como uma estratégia

para as nagoes, a Declaracdo de Budapeste (1999) anuncia a educacéo cientifica:

Para que um pais esteja em condi¢bes de atender as necessidades
fundamentais da sua populacéo, o ensino das ciéncias e da tecnologia
¢ um imperativo estratégico [...] Hoje, mais do que nunca, ¢
necessario fomentar e difundir a alfabetizacdo cientifica em todas as
culturas e em todos os sectores da sociedade, [...] a fim de melhorar a
participacao dos cidadaos na adopgéo de decisdes relativas a aplicacao
de novos conhecimentos. (PRAIA; GIL-PEREZ; VILCHES, 2007).

Isto leva necessariamente a um repensar a formacao dos professores, particularmente daqueles
que atuam nos anos iniciais do Ensino Fundamental. Uma das justificativas, segundo a
UNESCO, para inclusdo da Ciéncia e Tecnologia, mais especificamente o ensino de Ciéncias
nos anos iniciais € que ela pode ajudar o estudante a pensar fatos cotidianos e resolver
problemas praticos simples, logicamente, além de promover o desenvolvimento intelectual
das criangas. A ciéncia e a tecnologia sdo atividades socialmente Gteis, que esperamos que
sejam familiares as criancas, ja que o mundo tende sempre ao avanco cientifico e tecnolégico,
assim:

O ensino de ciéncias nos anos iniciais, entre outros aspectos, deve

contribuir para o dominio das técnicas de leitura e escrita; permitir o
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aprendizado dos conceitos basicos das ciéncias naturais e da aplicacéo
dos principios aprendidos a situagfes préaticas; possibilitar a
compreensdo das relagbes entre a ciéncia e a sociedade e dos
mecanismos de producédo e apropria¢do dos conhecimentos cientificos
e tecnoldgicos; garantir a transmissdo e a sistematizacdo dos saberes e
da cultura regional e local (FRACALANZA, 1986).

O ensino de Ciéncias amplia nossa capacidade de ter uma visdo critica acerca da realidade que
vivemos, permitindo-nos apropriar de conceitos cientificos, a compreender os métodos de
producdo deste conhecimento e a refletir sobre como as producdes da Ciéncia s&o
rotineiramente utilizadas em nossa sociedade. Com este curriculo de Ciéncias, pode-se
construir uma proposta de educacdo que contribua para criar no estudante um conjunto de
atitudes que permitam a melhoria de sua vida cotidiana, de valorizagdo de sua saude e da sua
comunidade, bem como, desenvolver uma visdo em relacdo ao ambiente, a utilizagdo dos
recursos tecnoldgicos e das conquistas da ciéncia e em relagdo as demais culturas que seja
mais democratica e adequada aos novos tempos de preocupacdo ecoldgica (ARRUDA;
BRANQUINHO; BUENO, 2006).
CIENCIAS NA BNCC

Ciéncias como componente curricular, foi agrupada na BNCC dentro da grande area de
Ciéncias da Natureza, apresentando as seguintes competéncias especificas para o Ensino

Fundamental.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE CIENCIAS PARA O ENSINO
FUNDAMENTAL

1. Compreender as Ciéncias da Natureza como empreendimento humano, e o
conhecimento cientifico como provisorio, cultural e histérico.
2. Compreender conceitos fundamentais e estruturas explicativas das Ciéncias
da Natureza, bem como dominar processos, praticas e procedimentos da
investigacdo cientifica, de modo a sentir seguranca no debate de questdes
cientificas, tecnolégicas, socioambientais e do mundo do trabalho, continuar
aprendendo e colaborar para a construcdo de uma sociedade justa,
democratica e inclusiva.
3. Analisar, compreender e explicar caracteristicas, fenbmenos e processos
relativos ao mundo natural, social e tecnologico (incluindo o digital), como
também as relacdes que se estabelecem entre eles, exercitando a curiosidade
para fazer perguntas, buscar respostas e criar solu¢des (inclusive tecnologicas)
com base nos conhecimentos das Ciéncias da Natureza.
4. Avaliar aplicacbes e implicacfes politicas, socioambientais e culturais da

ciéncia e de suas tecnologias para propor alternativas aos desafios do mundo

contemporaneo, incluindo aqueles relativos ao mundo do trabalho.

5. Construir araumentos com base em dados. evidéncias e informacodes

6. Utilizar diferentes linguagens e tecnologias digitais de informacdo e
comunicacdo para se comunicar, acessar e disseminar informacdes, produzir
conhecimentos e resolver problemas das Ciéncias da Natureza de forma critica,
significativa, reflexiva e ética.

7. Conhecer, apreciar e cuidar de si, do seu corpo e bem-estar,
compreendendo-se na diversidade humana, fazendo-se respeitar e respeitando
o outro, recorrendo aos conhecimentos das Ciéncias da Natureza e as suas
tecnologias.

8. Agir pessoal e coletivamente com respeito, autonomia, responsabilidade,
flexibilidade, resiliéncia e determinacdo, recorrendo aos conhecimentos das

Ciéncias da Natureza para tomar decisbes frente a questbes cientifico-

\tecnolégicas e socioambientais e a respeito da saude individual e coletiva, com/
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AS HABILIDADES E OS OBJETOS DE CONHECIMENTO

O Curriculo de Ciéncias organiza as habilidades e objetos de conhecimento em trés unidades
tematicas que se repetem ao longo do ensino fundamental: Matéria e Energia, Vida e
Evolucéo e Terra e Universo. O contetdo programatico delas é descrito a seguir.
Unidades tematicas

Matéria e energia

Materiais e suas transformacdes, fontes e tipos de energia utilizados na vida em

geral, na perspectiva de construir conhecimento sobre a natureza da matéria e 0s
diferentes usos da energia. Dessa maneira, nessa unidade estdo envolvidos estudos referentes
a ocorréncia, a utilizacdo e ao processamento de recursos naturais e energéeticos empregados
na geracdo de diferentes tipos de energia e na producdo e no uso responsavel de materiais
diversos. Discute-se, também, a perspectiva histdrica da apropriagdo humana desses recursos,
com base, por exemplo, na identificacdo do uso de materiais em diferentes ambientes e épocas
e sua relacdo com a sociedade e a tecnologia.
Nos anos iniciais, as criancas ja se envolvem com uma série de objetos, materiais e
fendmenos em sua vivéncia diaria e na relacdo com o entorno. Tais experiéncias sdo o ponto
de partida para possibilitar a construcdo das primeiras nogdes sobre 0s materiais, seus usos e
suas propriedades, bem como sobre suas interacbes com luz, som, calor, eletricidade e
umidade, entre outros elementos. Além de prever a construcdo coletiva de propostas de
reciclagem e reutilizacdo de materiais, estimula-se ainda a construcdo de habitos saudaveis e
sustentaveis por meio da discussdo acerca dos riscos associados a integridade fisica e a
qualidade auditiva e visual. Espera-se também que o0s estudantes possam reconhecer a
importancia, por exemplo, da agua, em seus diferentes estados, para a agricultura, o clima, a
conservacdo do solo, a geracdo de energia elétrica, a qualidade do ar atmosférico e o
equilibrio dos ecossistemas. Em sintese, valorizam-se, nessa fase, os elementos mais
concretos e 0s ambientes que os cercam (casa, escola e bairro), oferecendo aos estudantes a

oportunidade de interacdo, compreensao e a¢do no seu entorno.

Vida e evolucéo
Estudo de questdes relacionadas aos seres vivos (incluindo os seres humanos),
suas caracteristicas e necessidades, e a vida como fendmeno natural e social, 0s

elementos essenciais a sua manutencdo e a compreensdo dos processos evolutivos que geram
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a diversidade de formas de vida no planeta. Estudam-se caracteristicas dos ecossistemas
destacando-se as intera¢Ges dos seres vivos com outros seres vivos e com os fatores ndo vivos
do ambiente, com destaque para as interagdes que 0s seres humanos estabelecem entre si e
com o0s demais seres vivos e elementos ndo vivos do ambiente. Abordam-se, ainda, a
importancia da preservacdo da biodiversidade e como ela se distribui nos principais
ecossistemas brasileiros. Nos anos iniciais, as caracteristicas dos seres vivos sdo trabalhadas a
partir das ideias, representacoes, disposicdes emocionais e afetivas que os estudantes trazem
para a escola. Esses saberes dos estudantes vao sendo organizados a partir de observagoes
orientadas, com énfase na compreensdo dos seres vivos do entorno, como também dos elos
nutricionais que se estabelecem entre eles no ambiente natural.

Outro foco dessa unidade é a percepcdo de que o corpo humano é um todo dindmico e
articulado, e que a manutencdo e o funcionamento harmonioso desse conjunto dependem da
integracdo entre as funcdes especificas desempenhadas pelos diferentes sistemas que o
compdem. Além disso, destacam-se aspectos relativos a saide, compreendida ndo somente
como um estado de equilibrio dindmico do corpo, mas como um bem da coletividade, abrindo
espaco para discutir o que é preciso para promover a saude individual e coletiva, inclusive no
ambito das politicas publicas.

Nos anos iniciais, pretende-se que, em continuidade as abordagens na Educacdo Infantil, as
criancas ampliem os seus conhecimentos e apreco pelo seu corpo, identifiqguem os cuidados
necessarios para a manutencdo da saude e integridade do organismo e desenvolvam atitudes
de respeito e acolhimento pelas diferencas individuais, tanto no que diz respeito a diversidade

étnico-cultural quanto em relagéo a inclusdo de estudantes da educacao especial.

; Terra e universo

# Compreensdo de caracteristicas da Terra, do Sol, da Lua e de outros corpos
celestes — suas dimensdes, composicdo, localizacdes, movimentos e forgcas que

atuam entre eles. Ampliam-se experiéncias de observacdo do céu, do planeta Terra,
particularmente das zonas habitadas pelo ser humano e demais seres vivos, bem como de
observacdo dos principais fendmenos celestes. Além disso, ao salientar que a construcdo dos
conhecimentos sobre a Terra e 0 céu se deu de diferentes formas em distintas culturas ao
longo da historia da humanidade, explora-se a riqueza envolvida nesses conhecimentos, 0 que
permite, entre outras coisas, maior valorizagdo de outras formas de conceber o mundo, como
0s conhecimentos proprios dos povos indigenas originarios. Assim, ao abranger com maior

detalhe caracteristicas importantes para a manutencao da vida na Terra, como o efeito estufa e
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a camada de ozOnio, espera-se que 0s estudantes possam compreender também alguns
fendmenos naturais como vulcOes, tsunamis e terremotos, bem como aqueles mais
relacionados aos padrfes de circulagdo atmosférica e oceanica e ao aquecimento desigual
causado pela forma e pelos movimentos da Terra, em uma perspectiva de maior ampliacdo de
conhecimentos relativos a evolucdo da vida e do planeta, ao clima e a previsdo do tempo,
entre outros fendmenos. Os estudantes dos anos iniciais se interessam com facilidade pelos
objetos celestes, muito por conta da exploracdo e valorizagdo dessa tematica pelos meios de
comunicacdo, brinquedos, desenhos animados e livros infantis. Dessa forma, a intencdo é
agucar ainda mais a curiosidade das criancas pelos fendmenos naturais e desenvolver o
pensamento espacial a partir das experiéncias cotidianas de observacdo do céu e dos
fendmenos a elas relacionados. A sistematizagdo dessas observagdes e 0 uso adequado dos
sistemas de referéncia permitem a identificacdo de fenémenos e regularidades que deram a
humanidade, em diferentes culturas, maior autonomia na regulacdo da agricultura, na
conquista de novos espacos, na construcao de calendarios etc.

Além disso, o conhecimento espacial € ampliado e aprofundado por meio da articulacdo entre
0s conhecimentos e as experiéncias de observacdo vivenciadas nos anos iniciais, por um lado,
e 0os modelos explicativos desenvolvidos pela ciéncia, por outro. Dessa forma, privilegia-se,
com base em modelos, a explicacdo de varios fendbmenos envolvendo os astros Terra, Lua e
Sol, de modo a fundamentar a compreensdo da controvérsia historica entre as visoes
geocéntrica e heliocéntrica.

A partir de uma compreensdo mais aprofundada da Terra, do Sol e de sua evolugédo, da nossa
galaxia e das ordens de grandeza envolvidas, espera-se que os estudantes possam refletir
sobre a posicdo da Terra e da espécie humana no Universo.

As Unidades Tematicas apresentam habilidades que sdo estruturadas por meio de processos
cognitivos e objetos de conhecimento, que em alguns momentos apresentam a valorizacao
do contexto local e em outros, de modo mais abrangente, o contexto dos fenbmenos naturais
estudados nas Ciéncias para a compreensdo do mundo em que se vive.

Nesse sentido, € importante que o professor esteja atento a proposicdo de situacdes
problematizadoras que desenvolvam intencionalmente os processos cognitivos, levando em
consideracdo seu grau de complexidade de acordo com o desenvolvimento do estudante. O
estudante pode estar em diferentes estagios de desenvolvimento relacionado ao ano ou ao seu
proprio ritmo de aprendizagem, isso requer um planejamento de atividades que promovam a
progressdo, incluindo meios de apoio para aqueles que ainda ndo conseguiram uma

proficiéncia adequada ao dominio da habilidade, esperado para o estudante.

285



Sugere se trabalhar pelo viés da investigacdo, com énfase nas habilidades e com um processo
de avaliacdo critica e reflexiva, voltada para fornecer elementos que fagam a mediacdo e

apoio a todos os estudantes no desenvolvimento da aprendizagem.

O ORGANIZADOR CURRICULAR

Pelos principios que foram apresentados, o componente Ciéncias possui um organizador
curricular que explicita a progressdo continua do desenvolvimento de habilidades. Foram
mantidos os codigos originais de cada habilidade para facilitar a correlagdo com a BNCC. Em
sequéncia, sua estrutura possui a identificacdo do ano, a habilidade, o objeto de conhecimento
e as sugestdes curriculares. Na coluna sugestdes curriculares podem ser encontradas,
dependendo da habilidade, orientacbes sobre 0s processos cognitivos, sobre o objeto de
conhecimento ou proposi¢oes sobre a metodologias de trabalho e elementos fundamentais que
podem auxiliar o professor no desenvolvimento das habilidades. Ressaltamos que a proposta
ndo e restringir a forma ou como podem ser realizadas a mediagdo com o conhecimento, mas
de fornecer um parametro ou referéncia, respeitando a total liberdade de desenvolvimento,

criacdo e escolha desses elementos por parte do professor.
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Para isso existem as escolas: ndo para ensinar as respostas, mas
para ensinar as perguntas. As respostas nos permitem andar sobre a terra firme. Mas
somente as perguntas nos permitem andar pelo mar desconhecido.

Rubem Alves
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)) )) MATEMATICA

A origem da matematica sistematizada remonta aos pensadores da Grécia cléssica,
que racionalizaram as quantidades e formas, estruturando o conhecimento como um
modo de pensar.

Assim, ao longo da historia, o conhecimento matematico teve um papel fundamental
em como o homem percebe e entende o mundo. Esse conhecimento teve seu
fundamento na no¢do matematica mais elementar, a contagem. Evidéncias apontam
que esse processo se deu antes mesmo da estrutura¢do da linguagem e da escrita,
sobretudo porque se sabe que a contagem precede um desenvolvimento mais
sofisticado do pensamento matematico.

“O ser humano possui habilidades naturais para pensar nogoes
quantitativas rudimentares: muito e pouco, grande e pequeno, lento e
rapido. A evolugdo humana, de uma vida primitiva para uma vida em
sociedade, incorporou novos desafios sociais e econémicos. Novas
demandas surgiram na organizagdo do espago, nas técnicas de produgdo
e nas relagdes de natureza comercial. Estimulos vieram da intera¢do com
a natureza ao seu redor, em especial da observagado dos céus. O homem se
viu assim diante da necessidade de pensar numericamente”.

(Introdugdo a historia da matematica, p.13)

Deste modo, fica evidente que o processo de quantifica¢do ndo ¢ inato ou instintivo,
antes ocorreu quando houve a necessidade de comparagio de objetos e de estabelecer
relagdes entre eles. Por exemplo, a no¢do do tamanho de um rebanho poderia ser
obtida ao comparar as ovelhas com os dedos das maos. As partes do corpo sempre
funcionaram como instrumentos naturais para contagem.

Mesmo sendo impossivel determinar com exatiddo temporal, o desenvolvimento da
matematica, pistas foram colocadas pela lingliistica, que ao estudar os muitos
idiomas conhecidos, revelou como diferentes conceitos foram sendo desenvolvidos e
incorporados, como a descricdo do uso dos dedos na origem do processo de
contagem. Desta forma, ao considerar os dedos como a fonte do sistema de
contagem, por inferéncia, pode-se pensar que a base 10, utilizada hoje, teve como
origemos 10 dedos das maos.

As evidéncias apontam que as bases matematicas utilizadas tém sua origem em
fontes antropomorficas, ou seja, o corpo humano foi a primeira referencia de base
matematica. Em sintese, o percurso historico-temporal da matematica ¢ virtualmente
impossivel de ser determinado com exatiddo, os registros indicam seu percurso de
desenvolvimento a partir do desenvolvimento das proprias sociedades humanas.

As diversas sociedades humanas, ao longo do tempo historico, desenvolveram
métodos e conceitos matematicos, desde a Mesopotdmia aos povos Pré-
Colombianos, esse desenvolvimento buscou a resolugdo de problemas.




MATEMATICA

Cada vez mais o conhecimento matematico se faz necessario devida a sua grande aplicacéo na
sociedade, fazendo com que a Matematica assuma um papel fundamental para o pleno acesso
dos estudantes & cidadania. Além de sua utilidade e poder ser compreendida como uma
linguagem, a Matematica deve ser vista como ciéncia, com caracteristicas proprias de pensar e
de investigar a realidade, convergindo para o desenvolvimento de capacidades fundamentais
para a analise, compreensao e intervencdo em diferentes contextos.

O exposto acima evidencia uma preocupacdo em considerar a educagcdo matematica como
essencial em relacdo ao objetivo de refletir as questdes da contemporaneidade, portanto existe
a necessidade do professor buscar estratégias de ensino-aprendizagem que venham a auxiliar
0 estudante em sua atuacdo na sociedade, sendo capaz de resolver os mais variados tipos de
problemas, tanto no contexto cientifico-tecnologico quanto no social. Considerando a
necessidade de vincular a escola e a vida, um dos compromissos do componente matematica é

0 desenvolvimento do Letramento Matematico, proposto na BNCC.

(...) definido como as competéncias e habilidades de raciocinar,
representar, comunicar e argumentar matematicamente, de modo a
favorecer o estabelecimento de conjecturas, a formulacdo e a
resolucdo de problemas em uma variedade de contextos, utilizando
conceitos, procedimentos, fatos e ferramentas matematicas. (BRASIL,
2017)

O letramento matematico assegura aos estudantes reconhecer que 0s conhecimentos
matematicos sdo fundamentais para a compreensao e atuacdo no mundo e perceber o carater
intelectual da matematica, como aspecto que favorece o desenvolvimento do raciocinio 16gico
e critico, estimula a investigacdo e pode ser prazeroso. Para o desenvolvimento das
habilidades e competéncias especificas da matematica, no que se refere ao letramento
matematico, é preciso um enfoque problematizador, que envolva desafios e que permita
estabelecer relagbes com outras areas do conhecimento. Os processos matematicos de
resolucdo de problemas, de investigacdo, de desenvolvimento de projetos e da modelagem
matematica podem ser citados como forma privilegiada da atividade matematica, e sdo ao

mesmo tempo, objeto e estratégia para a aprendizagem.
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E essencial assumir que os estudantes aprendem fazendo conexdes e relacdes entre diferentes

conceitos e procedimentos matematicos implicitos na &rea envolvendo diferentes aspectos.

A matemaética, segundo a BNCC, constitui um corpo de conhecimentos que pode auxiliar para

que o estudante compreenda o desenvolvimento da ciéncia e tecnologia, assumindo muitas

vezes, a fungdo de norte em relacdo aos fendmenos cientificos.
“A Matematica ndo se restringe apenas a quantificagdo de fenomenos
deterministicos — contagem, medi¢do de objetos, grandezas — e das
técnicas de calculo com os nimeros e com as grandezas, pois tambem
estuda a incerteza proveniente de fendmenos de carater aleatdrio. A
Matematica cria sistemas abstratos, que organizam e inter-relacionam
fendmenos do espaco, do movimento, das formas e dos ndmeros,
associados ou ndo a fendmenos do mundo fisico. Esses sistemas
contém ideias e objetos que sdo fundamentais para a compreensao de
fendmenos, a construcdo de representacOes significativas e
argumentacdes consistentes nos mais variados contextos”. (BNCC,
2018)

Nesse sentido, a matematica esta além da mera quantificacdo dos fendmenos, estando muitas

vezes na base de previsdes em estudos cientificos e tecnoldgicos. Sobre esse fato nos diz

(POSTMAN, 1994) que a causa desse fato encontra-se no objetivo do pensamento humano

em alcancar a eficiéncia, 0 que em uma perspectiva cientifica s6 pode ser obtida por meio de

calculos matematicos. Assim, a prova numérica atribui precisdo e verdade em face dos

fendmenos. A BNCC, sem desconsiderar o carater de exatiddao da matematica, nos diz que:
Apesar de a Matematica ser, por exceléncia, uma ciéncia hipotético-
dedutiva, porque suas demonstracfes se apoiam sobre um sistema de
axiomas e postulados, é de fundamental importancia também
considerar o papel heuristico das experimentacGes na aprendizagem da
Matematica. (BNCC, 2018)

Para alcancar um pleno desenvolvimento do estudante na educacdo matematica, a proposta é

de assegurar um aprendizado que associem as observacGes empiricas do mundo e as

representacdes dessas observacfes, culminando em associagdes. Como articulador desse

processo matematico, a BNCC elenca o desenvolvimento de idéias fundamentais, que sdo 0s

elementos de ligacdo entre as unidades tematicas, sendo elas:

e Equivaléncia: presente nos estudos dos nimeros racionais, equagdes, areas ou

volumes e em outros objetos de conhecimento;
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e Ordem: esta presente nos conjuntos numéricos, na construcdo de algoritmos e
em outros procedimentos, como sequéncias e organizacéo;

e Proporcionalidade: que contempla o raciocinio anal6gico, comparacdes
quando se trata de fracOes, razdes e proporcoes, semelhanca de figuras, grandezas
diretamente proporcionais, entre outros;

e Aproximacao: que esta articulada com a realizagdo de célculos aproximados,
como estimativas e outros utilizados no dia a dia;

e Variagdo: conceito associado ao estudo das formas de crescimento e
decrescimento, taxas de variagdo num dado contexto, como por exemplo,
financeiro;

e Interdependéncia: associada a ideia de fun¢Ges com ou sem uso de formulas,
por exemplo, ligada a ideia de “se p, entdo, q”, sendo uma sentenca matematica
mais recorrente;

e Representacdo: associada a percepgéo e representacdo do espaco, de formas
geométricas existentes ou imaginadas; também associada aos numeros, as

operacdes e a interdependéncia.

As ideias fundamentais sdo elementos que transpassam todas as unidades tematicas:

e Numeros: tem como finalidade desenvolver o pensamento numérico, que
implica o conhecimento de maneira a quantificar atributos de objetos e de julgar e
interpretar argumentos baseados em quantidades.

A expectativa em relacdo a essa tematica € que os estudantes desenvolvam
habilidades de leitura, escrita, ordenacdo de nUmeros naturais por meio da
identificacdo e compreensdo das caracteristicas do sistema de numeracéo decimal,
sobretudo o valor posicional dos algarismos, além da resolucdo de problemas
envolvendo os diferentes significados das operacdes, argumentando, justificando
os procedimentos utilizados e avaliando a plausibilidade dos resultados
encontrados.

e Algebra: por sua vez, tem como finalidade o desenvolvimento de um tipo
especial de pensamento — pensamento algébrico — que é essencial para utilizar
modelos matematicos na compreensdo, representacdo e analise de relacdes

quantitativas de grandezas e, também, de situacGes e estruturas matematicas.
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Nessa perspectiva, € imprescindivel que algumas dimensdes do trabalho com a
algebra estejam presentes nos processos de ensino e aprendizagem, como as ideias
de regularidade, generalizacdo de padrOes e propriedades da igualdade. No
entanto, nessa fase, ndo se propde o uso de letras para expressar regularidades, por
mais simples que sejam. A relacdo dessa unidade tematica com a de Numeros é
bastante evidente no trabalho com sequéncias (recursivas e repetitivas), seja na
acdo de completar uma sequéncia com elementos ausentes, seja na construcao de
sequéncias segundo uma determinada regra de formacdo. A relacdo de
equivaléncia pode ter seu inicio com atividades simples, envolvendo a igualdade,
como reconhecer quese 2+3=5e5=4+1,entdo 2 + 3 = 4 + 1. Atividades
como essa contribuem para a compreensdo de que o sinal de igualdade ndo é
apenas a indicacdo de uma operacéo a ser feita. A noc¢éo intuitiva de fungdo pode
ser explorada por meio da resolucdo de problemas envolvendo a variagédo
proporcional direta entre duas grandezas (sem utilizar a regra de trés), como: “Se
com duas medidas de suco concentrado eu obtenho trés litros de refresco, quantas
medidas desse suco concentrado eu preciso para ter doze litros de refresco?

e Geometria: envolve o estudo de um amplo conjunto de conceitos e
procedimentos necessarios para resolver problemas do mundo fisico e de
diferentes areas do conhecimento.

Assim, estudar posicdo e deslocamentos no espaco, formas e relagbes entre
elementos de figuras planas e espaciais pode desenvolver o pensamento
geométrico dos estudantes. Esse pensamento € necessario para investigar
propriedades, fazer conjecturas e produzir argumentos geométricos convincentes.
E importante, também, considerar o aspecto funcional que deve estar presente no
estudo da Geometria: as transformacdes geomeétricas, sobretudo as simetrias. As
ideias matematicas fundamentais associadas a essa tematica sdo, principalmente,
construcdo, representacdo e interdependéncia.

Espera-se que os estudantes identifiquem e estabelecam pontos de referéncia
para a localizacdo e o deslocamento de objetos, construam representacdes de
espacos conhecidos e estimem distancias, usando, como suporte, mapas (em
papel, tablets ou smartphones), croquis e outras representacbes. Em relacdo as
formas, espera-se que 0s estudantes indiquem caracteristicas das formas
geométricas tridimensionais e bidimensionais, associem figuras espaciais a suas

planificacbes e vice-versa. Espera-se, também, que nomeiem e comparem
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poligonos, por meio de propriedades relativas aos lados, vértices e angulos. O
estudo das simetrias deve ser iniciado por meio da manipulacdo de representacdes
de figuras geométricas planas em quadriculados ou no plano cartesiano, e com
recurso de softwares de geometria dindmica.

e Grandezas e medidas: As medidas quantificam grandezas do mundo fisico e
séo fundamentais para a compreensdo da realidade. Assim, ao propor o estudo das
medidas e das relagdes entre elas — ou seja, das relagdes métricas —, favorece a
integracdo da Matematica a outras areas de conhecimento, como Ciéncias
(densidade, grandezas e escalas do Sistema Solar, energia elétrica etc.) ou
Geografia (coordenadas geograficas, densidade demografica, escalas de mapas e
guias etc.). Essa unidade tematica contribui ainda para a consolidacdo e ampliacdo
da nocdo de numero, a aplicagdo de nocgdes geomeétricas e a construgao do
pensamento algébrico.

A expectativa para o desenvolvimento dessas habilidades é que os estudantes

reconhecam que medir é comparar uma grandeza com uma unidade e expressar 0
resultado da comparacdo por meio de um namero. Além disso, devem resolver
problemas oriundos de situacbes cotidianas que envolvem grandezas como
comprimento, massa, tempo, temperatura, area (de triangulos e retangulos) e
capacidade e volume (de sdlidos formados por blocos retangulares), sem uso de
formulas, recorrendo, quando necessario, a transformacdes entre unidades de
medida padronizadas mais usuais. Espera-se, também, que resolvam problemas
sobre situacfes de compra e venda e desenvolvam, por exemplo, atitudes éticas e
responsaveis em relacdo ao consumo. Sugere-se que esse processo seja iniciado
utilizando, preferencialmente, unidades ndo convencionais para fazer as
comparacOes e medicBes, 0 que da sentido a acdo de medir, evitando a énfase em
procedimentos de transformacdo de unidades convencionais.
e Probabilidade e estatistica: A incerteza e o tratamento de dados sdo
estudados nesta unidade tematica Ela propde a abordagem de conceitos, fatos e
procedimentos presentes em muitas situa¢fes- -problema da vida cotidiana, das
ciéncias e da tecnologia.

Assim, 0s estudantes precisam desenvolver habilidades para coletar,
organizar, representar, interpretar e analisar dados em uma variedade de
contextos, de maneira a fazer julgamentos bem fundamentados e tomar as

decisOes adequadas. Isso inclui raciocinar e utilizar conceitos, representacoes e
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indices estatisticos para descrever, explicar e predizer fenébmenos. Merece
destaque o uso de tecnologias — como calculadoras, para avaliar e comparar
resultados, e planilhas eletronicas, que ajudam na construgcdo de gréaficos e nos
calculos das medidas de tendéncia central. A consulta a paginas de institutos de
pesquisa — como a do Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE) — pode
oferecer contextos potencialmente ricos ndo apenas para aprender conceitos e
procedimentos estatisticos, mas também para utilizd-los com o intuito de
compreender a realidade. No que concerne ao estudo de nogdes de probabilidade,
a finalidade é promover a compreensdo de que nem todos os fenbmenos sdo
deterministicos. Para isso, 0 inicio da proposta de trabalho com probabilidade esta
centrado no desenvolvimento da nocdo de aleatoriedade, de modo que os
estudantes compreendam que ha eventos certos, eventos impossiveis e eventos
provaveis. E muito comum que pessoas julguem impossiveis eventos que nunca
viram acontecer. Nessa fase, & importante que os estudantes verbalizem, em
eventos que envolvem o acaso, os resultados que poderiam ter acontecido em
oposicdo ao que realmente aconteceu, iniciando a construcéo do espagco amostral.
Com relagdo a estatistica, 0os primeiros passos envolvem o trabalho com a
coleta e a organizacdo de dados de uma pesquisa de interesse dos estudantes. O
planejamento de como fazer a pesquisa ajuda a compreender o papel da estatistica
no cotidiano dos estudantes. Assim, a leitura, a interpretacdo e a construcdo de
tabelas e graficos tém papel fundamental, bem como a forma de producéo de texto
escrito para a comunicacao de dados, pois é preciso compreender que o texto deve

sintetizar ou justificar as conclusdes.

A articulacdo proposta pela BNCC poderad ser alcancada a partir do desenvolvimento de

competéncias, que por sua vez serdo alcancadas pelo desenvolvimento de um conjunto de

habilidades, presentes no quadro organizador. Sob essa perspectiva, a educacdo matematica

estd amparada na necessidade de contemplar uma dimensdo de criticidade do proprio

conhecimento, o que destaca sua relacdo com as demais ciéncias, com as tecnologias e com a

dimensdo social do estudante. E nessa direcdo que o professor deve considerar o

conhecimento matematico como uma oportunidade de formar um cidaddo que tenha

compreensdo do funcionamento da sociedade contemporanea, para que assim, o estudante

possa dispor da sociedade com o sentido de transforma-la.
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Para tanto, o desenvolvimento do letramento matemético deve ser considerado como
diretamente relacionado com as possibilidades de organizacdo da aprendizagem do
componente, em relacdo & vida cotidiana do estudante e mesmo de outras areas do
conhecimento e da propria matematica. Como proposta, em articulagdo direta com as
competéncias gerais, 0 componente traz competéncias especificas que devem ser garantidas

ao desenvolvimento dos estudantes.

296



COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE MATEMATICA PARA
O ENSINO FUNDAMENTAL

1. Reconhecer que a Mateméatica é uma ciéncia humana, fruto das necessidades e
preocupacdes de diferentes culturas, em diferentes momentos histéricos, e € uma
ciéncia viva, que contribui para solucionar problemas cientificos e tecnolégicos e para
alicercar descobertas e construgdes, inclusive com impactos no mundo do trabalho.

2. Desenvolver o raciocinio l6gico, o espirito de investigacdo e a capacidade de
produzir argumentos convincentes, recorrendo aos conhecimentos mateméaticos para
compreender e atuar no mundo.

3. Compreender as relacdes entre conceitos e procedimentos dos diferentes campos
da Matematica (Aritmética, Algebra, Geometria, Estatistica e Probabilidade) e de
outras areas do conhecimento, sentindo seguranca quanto a propria capacidade de
construir e aplicar conhecimentos matematicos, desenvolvendo a autoestima e a
perseveranca na busca de solucoes.

4. Fazer observacOes sistematicas de aspectos quantitativos e qualitativos presentes
nas praticas sociais e culturais, de modo a investigar, organizar, representar e
comunicar informacdes relevantes, para interpreta-las e avalia-las critica e eticamente,
produzindo argumentos convincentes.

5. Utilizar processos e ferramentas matematicas, inclusive tecnologias digitais
disponiveis, para modelar e resolver problemas cotidianos, sociais e de outras areas
de conhecimento, validando estratégias e resultados.

6. Enfrentar situacbes-problema em mudltiplos contextos, incluindo-se situacoes
imaginadas, ndo diretamente relacionadas com o aspecto pratico-utilitario, expressar
suas respostas e sintetizar conclusfes, utilizando diferentes registros e linguagens
(graficos, tabelas, esquemas, além de texto escrito na lingua materna e outras
linguagens para descrever algoritmos, como fluxogramas, e dados).

7. Desenvolver e/ou discutir projetos que abordem, sobretudo, questbes de urgéncia
social, com base em principios éticos, democraticos, sustentaveis e solidarios,
valorizando a diversidade de opinibes de individuos e de grupos sociais, sem
preconceitos de qualquer natureza.

8. Interagir com seus pares de forma cooperativa, trabalhando coletivamente no
planejamento e desenvolvimento de pesquisas para responder a questionamentos e

na busca de solugdes para problemas, de modo a identificar aspectos consensuais ou

nao na discussado de uma determinada questao, respeitando o modo de pensar dos

colegas e aprendendo com eles.




Pelo exposto nas competéncias especificas, a BNCC propde que seja possibilitado ao
estudante o desenvolvimento da capacidade de interpretar a realidade, de maneira que ele seja
capacitado a buscar a modificacdo do contexto social no qual estd inserido. Sob essa
perspectiva, a educacdo matematica proposta somente pode ser a critica-reflexiva, que
direciona o estudante a indagar e confrontar a realidade da vida social e natural, expandido

seu horizonte de compreensao em relagdo a sua a vida e do mundo.
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O QUE APRENDI...
Na minha aula de Ensino Religioso vejam s6 o que aprendi.
Cada povo em sua religido tem muitas festas e celebragdes!
No Hinduismo tem o DIWALLI, a grande Festa das Luzes.
Os budistas vdo ao mosteiro levando suas oferendas. E a festa das
VESTES NOVAS.
Ha muito tempo atras, os judeus iam a Jerusalém fazer suas
ofertas — a Festa da Peregrinacéo.
A PESSACH - péascoa judaica que lembra a saida do povo do Egito.
O SHAVUOQOT - O recebimento da Tora.
O SUCOT - cabanas onde tomam as refeicdes.
Os cristaos celebram no NATAL, o nascimento do Messias.
A Péascoa lembra sua ressurreicao.
No Pentecoste a vinda do Espirito Santo.
Estes sdo alguns exemplos. Dentre muitas a celebrar.

Na&o vou conseguir lembrar de todas. Mas o legal é festejar!

Dominio Publico
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AREA DE ENSINO
RELIGIOSO

D) »

No decorrer da historia o Ensino Religioso nas escolas publicas brasileiras
tem sido alvo de polémicas e controvérsias. Por vezes tratado com descaso,
deixado em segundo plano ou exercido por meio do modelo confessional.

A oferta do Ensino Religioso ¢ obrigatorio nas escolas publicas de Ensino
Fundamental, no entanto, a matricula € facultativa e seu objetivo € distinto da
confessionalidade, como esta fundamentado na Constitui¢ao Federal de 1988
(artigo 210) e na LDB n° 9.394/96 (artigo 33, alterado pela Lei n® 9.475/97)
que estabelecem os principios e os fundamentos que devem alicergar o Ensino
Religioso.

O Estado garante o livre exercicio religioso de todos os cidadaos, na forma da
lei, no entanto, o Brasil ¢ uma Reptblica Democratica e um Estado Laico.
Para Santos (2012, p. 4), dizer que o Estado ¢ laico ¢ afirmar que ele ndo adota
e nem poderia adotar uma religido especifica, ficando clara a distin¢@o entre a
esferapublica do Estado e a esfera privada da religido.

O Conselho Nacional do Ministério Piblico (CNMP) por meio do documento
Roteiro de atuagdo do Ministério Publico: estado laico e Ensino Religioso nas
escolas publicas corrobora e amplia tal afirmagao:

O poder secular e a religido estdo separados. Em outros termos, o
Estado é neutro e deve se manter assim, absolutamente imparcial,
sem favorecer ou embaragar confissoes e convicgoes religiosas.
Vale dizer, ainda de outro modo, que o Estado ndo endossa e ndo
embaraga o funcionamento das estruturas religiosas, mas também
ndo esta submetido a elas. Imparcial e neutro ndo significa dizer
que o Estado seja ateu ou ateista, pois lhe é vedado firmar posi¢do
ou tomar partido em relagdo a qualquer orientagdo religiosa.
Tampouco laicidade se confunde com laicismo, pois o Estado néo é
avesso ou hostil ao pensamento religioso. Nesse sentido, o Estado

ndo almeja diminuir ou erradicar a vida religiosa na esfera social.
(CNMP, 2016p.6)



AREA DE ENSINO
RELIGIOSO

Desta forma a area do Ensino Religioso tem sua finalidade pedagogica distinta da
confessionalidade. Em conformidade com as competéncias gerais estabelecidas no
ambito da BNCC, o Ensino Religioso deve atender os seguintes objetivos:

a) Proporcionar a aprendizagem dos conhecimentos religiosos, culturais e estéticos, a
partir das manifestagoes religiosas percebidas na realidade dos educandos;

b) Propiciar conhecimentos sobre o direito a liberdade de consciéncia e de crenga, no
constante proposito de promogdo dos direitos humanos;

¢) Desenvolver competéncias ¢ habilidades que contribuam para o didlogo entre
perspectivas religiosas ¢ seculares de vida, exercitando o respeito a liberdade de
concepgoes e o pluralismo de ideias, de acordo com a Constituigao Federal;

d) Contribuir para que os estudantes construam seus sentidos pessoais de vida a partir
de valores, principios éticos e da cidadania.

Além dos objetivos listados acima, o componente curricular Ensino Religioso deve
garantir a igualdade de oportunidades de aprendizagem aos estudantes com
deficiéncia, conforme a orienta¢do da Lei Federal 13.146/2015, Lei Brasileira de
Inclusdo da Pessoa com Deficiéncia.

Por ser uma area de conhecimento o Ensino Religioso precisa ser trabalhado ligado as
Ciéncias da Religido, area que conecta os saberes da Antropologia, Sociologia,
Filosofia, Historia, Geografia, entre outras.

Essas Ciéncias investigam os fenomenos religiosos em diferentes culturas e
sociedades enquanto bem simbolico, resultante da busca humana por respostas aos
enigmas do mundo, da vida e da morte.

Cabe ressaltar que no Ensino Fundamental, o Ensino Religioso adota a pesquisa ¢ o
dialogo como principios mediadores e articuladores dos processos de observagio,
identificagdo, analise, apropriacdo e ressignificagdo de saberes, visando o
desenvolvimento de competéncias especificas.

Nesse contexto, o Ensino Religioso contribuird para formar cidaddos conscientes,
aptos para a convivéncia social, com conhecimento sobre a diversidade religiosa ¢
clareza quanto ao respeito as diferentes formas de crengas, inclusive daqueles que em
nada creem, em consonancia com a competéncia geral 9: Exercitar a empatia, o
dialogo, a resolugdo de conflitos ¢ a cooperacdo, fazendo-se respeitar e promovendo
o respeito ao outro ¢ aos direitos humanos, com acolhimento e valorizagdo da
diversidade de individuos e de grupos sociais, seus saberes, identidades, culturas ¢
potencialidades, sem preconceitos de qualquer natureza.



COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE ENSINO RELIGIOSO PARA O
ENSINO FUNDAMENTAL

1. Conhecer 0S aspectos estruturantes das diferentes
tradicbes/movimentos religiosos e filosofias de vida, a partir de
pressupostos cientificos, filoséficos, estéticos e éticos.

2. Compreender, valorizar e respeitar as manifestacdes religiosas e
filosofias de vida, suas experiéncias e saberes, em diferentes tempos,
espacos e territorios.

3. Reconhecer e cuidar de si, do outro, da coletividade e da natureza,
enquanto expressao de valor da vida.

4, Conviver com a diversidade de crencgas, pensamentos, convicgoes,
modos de ser e viver.

5. Analisar as relacfes entre as tradicOes religiosas e os campos da
cultura, da politica, da economia, da saude, da ciéncia, da tecnologia e do
meio ambiente.

6. Debater, problematizar e posicionar-se frente aos discursos e
praticas de intolerancia, discriminacdo e violéncia de cunho religioso, de
modo a assegurar os direitos humanos no constante exercicio da cidadania

e da cultura de paz.
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A observancia as competéncias favorecera o desenvolvimento da tolerancia, da construgédo da

empatia e do respeito entre pessoas de diferentes religides.

Toleréncia, ou seja, respeito pelas pessoas que tém pontos de vista
diferentes do nosso, é uma palavra-chave no estudo das religides. Nao
significa necessariamente o desaparecimento das diferencas e das
contradicdes, ou que ndo importa no que vocé acredita, se é que
acredita em alguma coisa. Uma atitude tolerante pode perfeitamente
coexistir com uma sélida fé e com a tentativa de converter 0s outros.
[...] tolerdncia nédo limita o direito de fazer propaganda, mas exige que
esta seja feita com respeito pela opinido dos outros. [...] Com
frequéncia, a intolerancia é resultado do conhecimento insuficiente de
um assunto. Quem vé de fora uma religido, enxerga apenas as suas
manifestacdes, e ndo o que elas significam para o individuo que a
professa. [...] O respeito pela vida religiosa dos outros, por suas
opinides e por seus pontos de vista, € um pré-requisito para a
coexisténcia humana. Isso ndo significa que devemos aceitar tudo
como igualmente correto, mas que cada um tem o direito de ser
respeitado em seus pontos de vista, desde que estes ndo violem os
direitos humanos bésicos.” (GAARDER, 2000.)

COMPONENTE CURRICULAR ENSINO RELIGIOSO

A proposta curricular do Ensino Religioso para o Ensino Fundamental na BNCC e no
Curriculo Paulista constituem um novo capitulo no processo de ensino e de aprendizagem, no
qual novos desafios se apresentam. A principal funcdo educacional deste componente é
assegurar o respeito a diversidade cultural religiosa, sem proselitismos (promocdo de uma
religido em detrimento de outras).

Para tal é imprescindivel certa imparcialidade ideoldgica por parte dos professores, que nao
devem direcionar os estudantes para uma determinada corrente de pensamento. E
importantissimo a reflexdo em torno de préticas religiosas rotineiras que sdo desenvolvidas na

escola. Serd preciso repensar a finalidade de praticas como 0 uso de imagens, mensagens,

304



oracOes e musicas que privilegiam uma determinada religido. Tais préaticas podem configurar
um proselitismo velado, que sutilmente se materializa em confessionalidade.
H& acbes que podem e devem ser desenvolvidas com toda a comunidade escolar, a fim de
garantir a laicidade e a conscientizacdo dos envolvidos no processo educacional:
Aos profissionais da educacdo é importante ter a consciéncia de seu pertencimento a uma
instituicdo publica.
> E de extrema importancia que os profissionais da educacio e as familias
compreendam que o trabalho pedagdgico precisa respeitar a diversidade para
todos aqueles que possuem ou ndo uma religiéo.
> E imprescindivel orientar que o Ensino Religioso ndo intenciona levar
0s estudantes a vivenciarem préaticas de fé, ou ainda a estimula-los para que
tenham qualquer forma de crenca religiosa.
> O discurso pedagbgico precisa estar articulado com cientificidade e
criteriosidade, superando assim 0 senso comum e interpretacdes de cunho
religioso.
> A pratica pedagdgica devera estar permeada de reflexdes e acOes
criticas para propor experiéncias gque superem 0 preconceito e permita ao
estudante conhecer para respeitar.
Aqui podemos refletir brevemente porque o componente denomina-se “Ensino Religioso” e
nao “Aulas de religido”. Nao ¢ a toa esta distingdo. O Ensino Religioso ¢ pautado no
conhecimento sobre o fendmeno religioso, enquanto que as aulas de religido priorizam a
doutrinacdo para uma religido especifica e devem ocorrer nos espacos sagrados de tais
religides. A escola € loco privilegiado de acesso ao conhecimento historicamente produzido
pela humanidade, entre eles o religioso. Assim, a religido na escola deve ser trabalhada como
conhecimento, compreendendo o pluralismo religioso, conforme a area de Ensino Religioso
na BNCC:

Cabe ao Ensino Religioso tratar os conhecimentos religiosos a partir
de pressupostos éticos e cientificos, sem privilégio de nenhuma crenca
ou conviccao. Isso implica abordar esses conhecimentos com base nas
diversas culturas e tradicdes religiosas, sem desconsiderar a existéncia
de filosofias seculares de vida. (BRASIL, 2018, p. 436)
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Em tempos de crise, promover o dialogo inter-religioso pode ser uma excelente oportunidade
para superacdo do preconceito e promogéo da paz. E sabido que as religides ultrapassam as
preposicdes da fé e impactam em diferentes esferas da vida social. Nd&o ha como pensar em
politica por exemplo, sem considerar a expansdo de determinada religido, em determinado
territorio ou projetar crescimento econdémico sem levar em conta embates religiosos em locais
como a Siria e Israel. Discutir tais elementos potencializa o desenvolvimento da Educacao

Integral.

UNIDADES TEMATICAS

O curriculo do Ensino Religioso para os Anos Iniciais organiza os objetos de conhecimento

em trés unidades tematicas assim denominadas:

- Identidades e alteridades: que possibilita a percepcéo da distin¢éo entre o eu, 0 outro e 0
nos e, consequentemente, o reconhecimento, a valorizacao e o acolhimento do carater singular
e diverso do ser humano, por meio da identificacdo e do respeito as semelhancgas e diferencas
entre 0 eu (subjetividade) e os outros (alteridades), da compreensdo dos simbolos e
significados e da relacdo entre imanéncia (dimensdo concreta, biologica) e de transcendéncia

(dimensao subjetiva, simbolica). Essa abordagem sera vista do 1° ao 3° ano;

- ManifestacGes Religiosas: 0s sujeitos e as coletividades sentiram-se desafiados a atribuir
sentidos e significados a vida e a morte. Na busca de respostas conferiu valor de sacralidade a
objetos, coisas, pessoas, forcas da natureza ou seres sobrenaturais, transcendendo a realidade
concreta. Esta unidade tematica sera desenvolvida do 1° ao 4° ano e tem como foco o
conhecer, valorizar e respeitar as experiéncias e manifestacdes religiosas por meio do estudo

de diversos elementos como: os simbolos, ritos, espacos, territorios e liderangas.

- Crencas Religiosas e Filosofias de Vida: unidade tematica trabalhada no 4° e no 5° ano, séo
tratados aspectos estruturantes das diferentes tradicdes/movimentos religiosos e filosofias de
vida, particularmente sobre mitos, ideia(s) de divindade(s), crencas e doutrinas religiosas,

tradicdes orais e escritas, ideias de imortalidade, principios e valores éticos.
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TRAJETORIA DO ENSINO RELIGIOSO NA CIDADE DE JANDIRA

Na cidade de Jandira o desenvolvimento das aulas de Ensino Religioso passou por diferentes
abordagens. Em alguns momentos a abordagem pedagogica assumiu o modelo catequético,
com a utilizacdo de livro didatico da Sociedade Biblica do Brasil. Alguns anos depois, optou-
se por trabalhar valores e cidadania, porém as aulas ndo tinham direcionamento especifico,
pois ndo havia a disciplina no curriculo oficial da cidade.

Com a promulgacdo da BNCC este curriculo traca novos caminhos para as aulas de Ensino
Religioso. Assim, esperamos contribuir para o desenvolvimento de uma préatica pedagdgica

que alcance o que esta preconizado nas legislacdes do pais.

Importante

O que FAZER
’ e o que NAO FAZER

O Ensino Religioso é um tema delicado, até porque os professores, funcionarios, gestores,
familias tem suas religides e ndo deixam de ser religiosos ao entrar na escola, no entanto, este
quadro ndo pode interferir no trabalho pedagdgico. A recomendacdo € simples, que se evite
privilegiar a prépria religido e se trate respeitosamente as outras.

De acordo com o que esta disposto neste curriculo, € interessante discutir simbolos, histérias e
rituais das diferentes religides, no entanto, isto ndo significa fazer simulagcbes de ritos, como
acender velas, fazer gestos, oracdes etc. Para um ensino religioso significativo, o docente
precisa realizar um trabalho que estimule a autonomia e a interacdo dos estudantes.

Pode se promover o estudo por meio de pesquisa, textos, imagens, videos, teatro, jogos,
brincadeiras, contacdo de histdrias, aulas de campo para visitacdao de lugares sagrados, contato
com liderancas religiosas, estudo da arquitetura, analise de filmes, de obras sacras, dinamicas
que exercitem a alteridade etc. A escola é diversa, por isso a importancia de ndo a

transformar em um templo, com praticas e rituais proprios deste.
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E recomendavel abordar elementos comuns as diversas crengas, por exemplo, os mitos de
criacdo do mundo. Ao escolher o que deve estar presente em sala de aula é fundamental
considerar as religides dos estudantes e as quatro matrizes religiosas: africana, indigena,
ocidental e oriental. A discussdo em sala de aula das diferentes religides ndo pode
encaminhar-se para a busca da religido correta.

Dar espaco para que os estudantes falem de suas crengas pessoais ou do fato de néo as ter,
como ateus e agnosticos, é excelente oportunidade de conhecer e promover 0 respeito ao
outro, mesmo que este outro pense diferente de mim. Desconsiderar suas vivéncias no
tocante ao tema, transmite implicitamente certo posicionamento, que inviabiliza o respeito
que se quer conquistar frente as diferentes crencas. Outro aspecto importante é contextualizar,
por exemplo, discutindo a influéncia da religido na formacéo das diversas sociedades, em seus
aspectos politicos e econdmicos no decorrer da Historia. E de extrema importancia que toda
a escola, as familias e a comunidade compreendam os verdadeiros objetivos do Ensino
Religioso, que ndo busca promover religido, nem tdo pouco doutrinar. Seu objetivo é
desenvolver a diversidade e o respeito. Outra pratica que precisara ser repensada é o fato de
utilizar a religido como argumento moral, como: “E pecado” e "Deus nfo gosta", tais praticas
podem ser substituidas por valores universais, como respeito, amor e paz.

A escolha dos referenciais tedricos também é muito importante e deve ser cuidadosa. Sera
preciso evitar fontes comprometidas com a confessionalidade, pois geralmente estas
valorizam sua prépria doutrina em detrimento das demais. Neste sentido é aconselhavel
utilizar textos de pesquisadores da respectiva manifestacdo do Sagrado em estudo. O trabalho
ndo deixa de ser desafiador, mas consideramos que € possivel respeitar as diferentes tradi¢ées

religiosas sem fazer proselitismo.

Explore

https://educacao.curitiba.pr.gov.br/conteudo/assintec/9862

Site com informativos que sdo de dominio publico sobre o

Ensino Religioso, que podem auxiliar seu trabalho professor.
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Lingua Portuguesa - 1° ano

HABILIDADES

OBJETO DE CONHECIMENTO

SUGESTOES CURRICULARES

(EFO1LPO1) Reconhecer, em diferentes praticas
de leitura e escrita, que textos de diferentes
géneros sdo lidos e escritos da esquerda para a
direita e de cima para baixo, na pagina. (Analise
linguistica / semiotica - Alfabetizacao)

TODOS OS CAMPOS DE ATUACAO

Construcéo do sistema alfabético

O momento de leitura em voz alta, de materiais impressos e
digitais, feita pelo professor e por outros leitores
experientes, terd o papel de modelizar procedimentos de
leitura, entre eles, no que se refere a esta habilidade,
utilizando um suporte escrito (lousa, flipchart, projetor...) e
fazendo uma leitura analitica (com o dedo). O estudante
podera ter o texto em méaos para acompanhar a leitura do
professor, fazendo o ajuste do texto oralizado ao escrito. Na
leitura analitica feita pelo estudante, esta habilidade
configura-se como parte do processo de aquisicdo do
sistema alfabético de escrita, porque o procedimento de
apontar o que esta sendo lido oferece pistas sobre a relacao
entre a fala e a escrita (tudo o que se fala pode ser escrito).
A leitura analitica também possibilita que o estudante
acione conhecimentos prévios sobre o texto e o préoprio ato
de leitura (funcdo social), bem como antecipe possiveis

sentidos do texto.

(EFO01LPO4) Distinguir as letras do alfabeto de

outros sinais graficos, em diferentes situacGes de

Conhecimento do alfabeto

Esta habilidade desenvolve-se nas mais diversas préaticas

sociais de leitura e de escrita, nas quais o professor tome a
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leitura e escrita.(Analise linguistica/semiotica -
Alfabetizagdo) TODOS OS CAMPOS DE
ATUACAO

linguagem como objeto de reflex&o, seja nos momentos
diérios de leitura compartilhada, nas producdes orais com
destino escrito onde as criangas ditam textos para o
professor ou o colega escribas, seja nas situagcdes cotidianas
de leitura de nomes em listas de chamada. As préticas de
linguagem que ocorrem fora do ambiente escolar também

contribuem com o conhecimento das letras do alfabeto.

(EFO1LPO5*) Compreender os principios do
sistema de escrita alfabético e suas notaces -
segmentos sonoros e letras.

(Analise linguistica/semiotica - Alfabetizacéo)
TODOS OS CAMPOS DE ATUACAO

Construcéo do sistema alfabético

Principios do SEA (Sistema de Escrita Alfabético): 1.
Escreve-se com letras que ndo podem ser inventadas; 2. As
letras tém formatos fixos; 3. A ordem das letras no interior
de uma palavra ndo pode ser mudada; 4. Uma letra pode se
repetir no interior de uma palavra; 5. Nem todas as letras
podem ocupar certas posicdes em uma palavra; 6. As letras
notam a pauta sonora das palavras; 7. As letras notam
segmentos sonoros menores do que as silabas; 8. As letras
tém valores sonoros fixos; 9. Na escrita das palavras usam-
se, também, algumas marcas (acentos) e 10. As silabas
podem variar quanto a combinacBGes entre consoantes e
vogais e todas as silabas do portugués contém, ao menos,

uma vogal. Propor situacGes didaticas de leitura e de escrita
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que ajudem as criancas a compreenderem que tudo o que se
fala pode ser escrito, embora a linguagem escrita ndo seja
uma representacao exata do oral (um mesmo som pode ser
grafado de diferentes maneiras e uma mesma letra pode ter
diferentes sons). Atividades envolvendo a leitura e a escrita
de nomes proprios, cantigas, quadrinhas, parlendas,
anedotas, 0 que € 0 que €&, entre outros textos, s&o

favoraveis a reflexdo sobre o sistema.

(EFO01LPO0O6*) Segmentar oralmente as palavras,
ao cantar, declamar ou dramatizar de textos
como parlendas, trava-linguas, cancdes entre
outros géneros.(Andlise linguistica/semiotica -
Alfabetizacdo) TODOS OS CAMPOS DE
ATUACAO

Construcéo do sistema alfabético

Propor as criangas que cantem/declamem/dramatizem
textos de tradicdo oral que - naturalmente - destacam certas
palavras ou partes de palavras, como rimas e aliteracdes,
como parte do estilo do texto (ritmo e/ou melodia), tendo
como apoio o texto escrito, sdo situacdes didaticas que
favorecem o desenvolvimento desta habilidade. Veja como
certas palavras sdo escandidas no excerto abaixo, de uma
cantiga conhecida:

Pirulito que ba-te, ba-te

Pirulito que ja bateu...

O trabalho com rimas e aliteracbes em textos poéticos

(localizacéo de palavras que rimam em
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poemas/quadrinhas/cancoes, escrita de novas
rimas/aliteracdes...) também favorece a apropriacdo do
sistema de escrita alfabética.

(EFO1LP0O3) Comparar escritas convencionais e
ndo convencionais, observando semelhancas e
diferencas, em situac@es significativas de leitura
e de escrita. (Andlise linguistica/semiotica -
Alfabetizacdo) TODOS OS CAMPOS DE
ATUACAO

Construcéo do sistema alfabético

Em atividades nas quais o professor é o escriba, por
exemplo, de textos ditados pelos estudantes, as criancas
podem confrontar suas escritas (ndo convencionais) com a
do professor, observando semelhancas e diferencas. As
criangas também podem confrontar suas proprias escritas
em atividades coletivas e/ou em duplas. Ainda, a exposi¢do
de listas na classe, como a de nomes dos estudantes, titulos
de historias lidas, de brincadeiras etc. pode servir de
apoio/recurso a escrita do estudante, a0 mesmo tempo em
que se apresenta como um modelo de escrita convencional.
Enfim, a comparacdo entre escritas convencionais e nao
convencionais precisa acontecer diariamente, em situacGes
didaticas que promovam a reflexdo sobre o sistema de

escrita alfabético, com a utilizacao de diferentes recursos.

(EF01LPO08) Relacionar elementos sonoros das

palavras com sua representacéo escrita.

Construcdo do sistema alfabético

Ler textos de tradicdo oral que podem ser facilmente

memorizados (cantigas, quadrinhas, poemas, entre outros),
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(Andlise linguistica/semiotica - Alfabetizagdo)
TODOS OS CAMPOS DE ATUACAO

acompanhando a leitura com o dedo (ajuste do texto oral
para o escrito), ajuda o estudante a perceber que tudo o que
se fala pode ser escrito e na mesma ordem em que se
pronuncia; também favorece a compreensdo dos principios
do SEA.

(EFO1LP13) Comparar o som e a grafia de
diferentes partes da palavra (comeco, meio e
fim).
Alfabetizacdo) TODOS OS CAMPOS DE
ATUACAO

(Analise linguistica/semidtica -

Construcéo do sistema alfabético

Importante garantir que a comparagao entre palavras ocorra
sempre no contexto de um texto conhecido pelos
estudantes, especialmente os poeticos, que

contém rimas e aliteragbes como parlendas, quadrinhas,

cantigas, poemas etc.

(EFO1LP19) Recitar

quadrinhas,

parlendas, poemas,

trava-linguas, observando a
entonacao e as rimas.

(Oralidade) CAMPO ARTISTICO-LITERARIO

Recitacdo

Os

comunicativa a sua oralizacdo, isto é, foram feitos para

textos de tradicdo oral tém como finalidade

serem cantados, recitados, declamados etc.

(EFO1LP10A) Nomear as letras do alfabeto.
(EFO1LP10B) Recitar as letras do alfabeto
sequencialmente.

(Analise linguistica/semiotica - Alfabetizacéo)

Conhecimento do alfabeto do

portugués

Esta habilidade requer a proposicdo de situacBes didaticas
que envolvam contextos sociais nos quais faz sentido
recitar ou ordenar letras e palavras, em ordem alfabética,

tais como: lista de nomes dos estudantes da classe,
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TODOS OS CAMPOS DE ATUACAO

elaboracdo de verbetes em dicionérios ilustrados,

elaboracdo de registros em agendas etc.

(EFO1LP11*) Conhecer diferentes tipos de

letras: em formato imprensa e cursiva,
mailscula e minuscula, a partir do contato com
diferentes textos que circulam socialmente.
(Analise linguistica/semiotica - Alfabetizacéo)

TODOS OS CAMPOS DE ATUACAO

Conhecimento das diversas grafias

do alfabeto

Os diferentes tipos de letra podem estar expostos em sala de
aula, o tempo todo, na altura do olhar das criancas, para que
percebam as diferentes grafias das letras (perceber nao
significa fazer uso). Socialmente, os textos circulam em
diferentes letras (rétulos, bulas, receitas, propagandas,
contos etc.) e as criangas tém contato com essas grafias fora
da escola. O wuso de imagens no alfabeto nado €
recomendado, pois a crianga pode fazer associacdes
equivocadas em relacdo ao som e a grafia de certas letras
(sapo - achar que o som do S sO pode ser escrito com 0
grafema S, por exemplo, ou que esta letra SO representa este

unico som).

(EFO1LPQO9) Comparar palavras identificando
semelhancas e diferencas entre seus sons e suas
partes (aliteracdes, rimas entre outras).

(Analise linguistica/ semiotica - Alfabetizacao)
TODOS OS CAMPOS DE ATUACAO

Construcdo do sistema alfabético

O trabalho com rimas e aliteracBes pode contribuir com a
memorizacdo de palavras (escrita estavel) e de partes de
palavras (0 MA de MARIANA, por exemplo), ajudando os
estudantes na escrita de palavras novas/desconhecidas. A

tematizacdo de palavras em titulos, versos, parlendas,
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cantigas e poemas, por exemplo, pode ser uma boa
estratégia para que os estudantes compararem escritas pelo
critério do som e da grafia.

(EFO1LPO02) Escrever textos — de préprio punho
ou ditados por um colega ou professor — ainda
que ndo convencionalmente.

(Escrita — compartilhada e autbnoma)

TODOS 0OS CAMPOS DE ATUACAO

Producéo escrita

Construcéo do sistema alfabético

A producdo de textos pelo préprio estudante e/ou pelo
estudante tendo o professor ou um colega como escribas
devera ser atividade permanente na rotina, até a aquisicao

da base alfabética, pelas criangas.

(EFOILP16%)  Ler

parlendas, trava-linguas dentre outros géneros

cantigas, quadrinhas,
do campo artistico-literario, em colaboragéo
com os colegas e com a ajuda do professor,
considerando a situagdo comunicativa, 0
tema/assunto, a estrutura composicional, o estilo
e a finalidade do género.

(Leitura / escuta - compartilhada e autdnoma)

CAMPO ARTISTICO-LITERARIO

Compreensdo em leitura

Construcdo do sistema alfabético

Todo género textual insere-se numa situacdo comunicativa,
que precisa ser tematizada junto aos estudantes antes da
leitura de qualquer texto, fazendo-se perguntas como: quem
escreveu o0 texto? O que essa pessoa e/faz? Para quem o
texto foi escrito? Onde e quando o texto foi publicado?
Qual a finalidade comunicativa/objetivo do texto? Quem |é
esse género de texto? Onde esse texto costuma circular? A
resposta a essas e outras perguntas, antes da leitura do texto
dita, estudantes o

propriamente possibilita  aos

levantamento de hipéteses e a antecipacdo de sentidos do
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texto. Também o0s géneros textuais apresentam trés
elementos constituintes: um assunto/tema, uma estrutura
composicional — uma organizacdo propria da escrita e um
estilo, isto é, o predominio de certos elementos da lingua.
Esses elementos precisam ser objeto de reflexdo pelos
estudantes no trabalho de leitura, escrita e andlise

linguistica.

(EFO1LP17) Produzir, em colaboracdo com o0s
colegas e com a ajuda do professor, listas,
avisos, convites, receitas, instrucdes de
montagem, legendas para albuns, fotos ou
ilustracBes (digitais ou impressos), entre outros
textos do campo da vida cotidiana, considerando
a situacdo comunicativa, o tema/ assunto, a
estrutura composicional e o estilo do género.
(Escrita — compartilhada e autdbnoma)

CAMPO DA VIDA COTIDIANA

Producdo escrita

Esta habilidade esta relacionada a construcdo da
textualidade e envolve quatro etapas de producdo textual: o

planejamento, a escrita propriamente dita (ou reescrita), a

revisao do texto e a edicdo da versao final.

Planejar diz respeito a organizacdo prévia de ideias,
levando-se em conta o contexto de producéo e de recepgédo
do texto. O planejamento pode ser desmembrado em duas
partes: a) planejamento do conteddo tematico do texto, de
acordo com o género textual; b) planejamento do texto em
relacdo a estrutura composicional do género e o estilo. A
textualizacdo configura-se como a escrita do texto,
propriamente dita (primeira versdo), tomando como base o

planejamento elaborado e todo o repertério do género
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construido nas etapas de leitura que, necessariamente,

antecedem a escrita.

(EFO1LP18) Produzir, em colaboragdo com
colegas e com a ajuda do professor, cantigas,
quadrinhas, parlendas, trava-linguas, entre
outros textos do campo artistico-literario,
considerando a situagdo comunicativa, 0
tema/assunto, a estrutura composicional, o estilo
e a finalidade do género.

(Escrita — compartilhada e autbnoma)

CAMPO ARTISTICO-LITERARIO

Producdo escrita

Sobre as etapas de producéo textual, considerar os pontos
de atencdo da habilidade EFO1LP17.

Importante destacar que toda sequéncia didatica de
producéo escrita - planejamento, producao escrita, reviséo e
edicdo - requer um trabalho prévio de leitura em torno do
género textual em foco. Nos anos iniciais, especialmente
nos 1° e 2° anos, a producdo escrita de cantigas, parlendas,
quadrinhas, trava-linguas, entre outros textos pode
configurar-se numa reescrita de textos conhecidos e ja
trabalhados em atividades de leitura e de reflexdo sobre o
sistema de escrita alfabética. Isto significa dizer que as
criangas reescrevem textos que tém memorizados ou de
memoria, focando sua atencdo no sistema de escrita
alfabética e em caracteristicas do género — escrita em

Versos, presenca de rimas, titulo etc.

(EFO1LP21A) Planejar e produzir, em

colaboracdo com os colegas e com a ajuda do

Producdo escrita

Sobre as etapas de producdo textual, considerar os pontos
de atencdo da habilidade EFO1LP17.

318




professor, listas de regras e regulamentos, que
organizam a vida na comunidade escolar, entre
outros textos do campo da vida publica,
considerando a situagdo comunicativa, 0
tema/assunto, a estrutura composicional e o
estilo do texto.

(EFO1LP21B) Revisar e editar listas de regras,
regulamentos, entre outros textos produzidos,
cuidando da apresentacao final do texto.
(Escrita-compartilhada e autbnoma)

CAMPO VIDA PUBLICA

Todas as atividades de escrita e reescrita de textos
pressupdem um trabalho prévio de leitura. Depois de lidos e
estudados alguns exemplares do género de texto
selecionados pelo professor, como as receitas, por exemplo,
o0 professor precisard organizar a escrita em etapas que lhe
sdo proprias e articuladas entre si: o planejamento do texto,
a escrita propriamente dita, a reviséo e a edic¢ao do texto.

(EFO1LP12A) Reconhecer a separagdo das
palavras, na escrita, por espacos em branco
(segmentacdo), ao atingir a hipdtese alfabética.
(EFO1LP12B) Segmentar palavras, ainda que
ndo convencionalmente, na producdo escrita de
textos de diferentes géneros.

(Analise linguistica/semiotica - Alfabetizacéo)
TODOS OS CAMPOS DE ATUACAO

Segmentacao de palavras

A segmentacdo é um conteudo de ortografia e, portanto, so
podera ser objeto de reflexdo pelos estudantes que ja
atingiram a hipotese alfabética de escrita. Todavia, quando
o professor produz um texto ditado pelos estudantes
(producdo oral com destino escrito), por exemplo, ele esta
tornando observavel a eles a segmentacdo das palavras.
Assim que a criangca comeca a escrever alfabeticamente, ela
ndo apresenta as necessarias segmentacGes entre as

palavras. As primeiras tentativas de separar as palavras,
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geralmente, apresentam hipo (amenina) e

hiperssegmentacéo (a quele).

(EFO1LP14A) Ildentificar diferentes sinais de
pontuacdo como ponto final, de interrogacdo, de
exclamacdo e sinais graficos - acentos e til — na
leitura de textos de diferentes géneros.
(EFO1LP14B) Perceber a entonacdo propiciada
pelo uso de diferentes sinais de pontuacdo e
sinais graficos, na oralizacdo/ escuta de textos.
(Analise linguistica/ semiotica)

TODOS OS CAMPOS DE ATUACAO

Pontuacao/entonacao

Em atividades de leitura compartilhada, nas quais o
professor projeta o texto ou 0 escreve em um cartaz, para
ler junto com os estudantes, a entonacdo pode ser
tematizada pelo professor. Propor atividades de oralizagédo
de partes de um texto faceis de memorizar, como dialogos
de personagens em um conto, por exemplo, para que 0S
estudantes dramatizem o trecho, respeitando a entonacao
propria da pontuacdo. Ex. - Espelho, espelho meu, existe
alguém mais bela do que eu? Importante destacar que a
identificacdo de diferentes sinais de pontuacdo e a
percepcao de diferentes entonacdes ndo pressupde 0 uso de
pontuacdo pelo estudante na escrita ou a entonacdo na
oralizacdo do texto. O contato das criangas com 0s sinais de
pontuagdo e a entonacdo de textos orais ocorre,
naturalmente, no convivio com textos, antes mesmo de

ingressar na escola.

(EFO1LP15) Identificar, na leitura de textos de

Compreensdo em Leitura

Na leitura e na (re)escrita de contos e outros géneros (tendo
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diferentes géneros, palavras que apresentam
sentido proximo (sinonimia) e/ou contrarios
(antonimia). (Analise linguistica/ semidtica)
TODOS 0OS CAMPOS DE ATUACAO

Sinonimia e antonimia

0 professor como escriba ou em duplas, de parte ou do texto
todo), por exemplo, o professor podera organizar junto aos
estudantes listas de palavras utilizadas em uma historia para
substituir 0 nome de um personagem (em um cartaz para
ser fixado na sala de aula) — Chapeuzinho Vermelho: a
menina, a garota, a jovem (sinénimo). Poderd comparar as
caracteristicas  de

personagens - protagonistas e

antagonistas, por exemplo, para a percepcdo de

caracteristicas opostas (antdnimo): bom - mau, jovem -

velho etc.

(EFO01LP20) Identificar e manter a estrutura
composicional especifica de géneros como
listas, avisos, convites, receitas, instrucbes de
montagem, legendas para albuns, fotos ou
ilustracBes (digitais ou impressos), entre outros
textos do campo da vida cotidiana.(Leitura -
compartilhada e autbnoma) CAMPO DA VIDA

COTIDIANA

Compreensdo em leitura

Estrutura composicional do texto

Esta habilidade refere-se ao reconhecimento, nas préaticas
de leitura (coletivas, em duplas e individuais) de recursos
linguisticos e discursivos que constituem 0S géneros
previstos, de modo que seja possivel emprega-los
adequadamente nos textos a serem produzidos.

Sobre as etapas de producdo textual, considerar os pontos
de atencdo da habilidade EFO1LP17.

Sobre a estrutura composicional do textos, considerar as

sugestdes da habilidade EF12LP14.
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(EFO1LP27)

colaboragdo com os colegas e com a ajuda do

Ler e compreender, em
professor, listas de regras e regulamentos, que
organizam a vida na comunidade escolar, entre
outros textos do campo da vida publica,
considerando a situagdo comunicativa, 0
tema/assunto, a estrutura composicional, o estilo
e a finalidade do género.

(Leitura / escuta - compartilhada e autbnoma)

CAMPO DA VIDA PUBLICA

Compreensédo em leitura

O trabalho com a leitura envolve o ensino de
procedimentos e a experiéncia de comportamentos leitores:
ambos implicam a mobiliza¢do de diversas habilidades de
leitura, como a busca e a selecdo de textos para ler. Neste
contexto, é importante estabelecer propdsitos sociais para a
leitura dos textos, isto €, ler com uma finalidade real (ou
proxima do real): para divertir, para obter uma informacao,
para aprender, para emocionar, para ter uma ideia geral do

texto etc.

(EFO1LP26A) Ler e compreender diferentes
textos do campo artistico-literario: contos,
fabulas, lendas, entre outros.

(EFO1LP26B)

diferentes textos do campo artistico-literario

Identificar, na leitura de

(contos, fabulas, lendas, entre outros), 0s

elementos constituintes da narrativa:
personagens, narrador, conflito, enredo, tempo e
espaco. (Leitura / escuta - compartilhada e

autbnoma)

Compreensdo em leitura

Elementos constitutivos

narrativa

da

Estas habilidades referem-se ao reconhecimento - na leitura
ou escuta de géneros textuais — de elementos constitutivos
dos textos narrativos (contos, fabulas, lendas) do campo

artistico-literario.
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CAMPO ARTISTICO-LITERARIO

(EFO1LP25A) Planejar, em colaboragdo com os
colegas e com a ajuda do professor, contos lidos
pelo professor, observando a estrutura
composicional de textos narrativos(situagdo
inicial, complicagdo, desenvolvimento e
desfecho)e seus elementos
constituintes(personagens, narrador, tempo e
espaco), considerando a situacdo comunicativa,
o0 tema/ assunto e o estilo do género.
(EFO1LP25B) Produzir contos lidos, tendo o
professor como escriba.

(EFO1LP25C) Revisar e editar 0s contos
produzidos, cuidando da apresentacdo final do
texto. Escrita (compartilhada e autbnoma)

CAMPO ARTISTICO-LITERARIO

Producéo escrita

Sobre as etapas de producdo textual, considerar os pontos
de atencdo da habilidade EFO1LP17. As atividades de
producdo oral com destino escrito (linguagem que se
escreve), isto é, de (re)escrita de texto - integral ou parcial -
tendo os estudantes como ditantes e o professor como
escriba, precisam ocorrer de forma sistematica nas classes
de alfabetizacdo, junto ao trabalho de reflexdo sobre o

sistema de escrita alfabético.

(EFO1LP22)  Ler e

colaboracdo com os colegas e com a ajuda do

compreender, em

professor, entrevistas, curiosidades, entre outros

Compreensdo em leitura

O trabalho com a leitura envolve o ensino de
procedimentos e a experiéncia de comportamentos leitores:

ambos implicam a mobilizacdo de diversas habilidades de
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textos do campo das praticas de estudo e
pesquisa, considerando a situagdo comunicativa,
0 tema/assunto, a estrutura composicional, o
estilo e a finalidade do género.

(Leitura / escuta - compartilhada e autbnoma)
CAMPO DAS PRATICAS DE ESTUDO E
PESQUISA

leitura, como a busca e a selegcdo de textos para ler. Neste
contexto, é importante estabelecer propdsitos sociais para a
leitura dos textos, isto €, ler com uma finalidade real (ou
préxima do real): para divertir, para obter uma informacéo,
para aprender, para emocionar, para ter uma ideia geral do

texto etc.

(EFO1LP23A)

colaboracdo com os colegas e com a ajuda do

Planejar e produzir, em
professor, entrevistas, curiosidades, entre outros
textos do campo das praticas de estudo e
pesquisa, que possam ser oralizados, por meio
de ferramentas digitais, em audio ou video.

(EFO1LP23B) Revisar

curiosidades, entre outros textos produzidos para

e editar entrevistas,
serem oralizados, por meio de ferramentas
digitais, em audio ou video.(Oralidade)

CAMPO DAS PRATICAS DE ESTUDO E
PESQUISA

Producéo de texto oral e escrito

O trabalho com géneros orais ndo dispensa o trabalho com
a escrita, uma vez que o estudante precisa planejar seu
texto, escrevé-lo e revisd-lo antes de fazer uma
apresentacdo oral, por exemplo. A oralizacdo de textos
pode ser potencializada por meio do uso de ferramentas
digitais de audio e video, isto é, os textos orais podem ser
gravados em 4&udio ou video em dispositivos como
celulares, computadores, gravadores ou tablets. Um
exemplo de texto oral gravado em audio sdo os podcasts -
formas de transmissdo de arquivos multimidia na Internet
criados pelos préprios usuarios. Nestes arquivos, as pessoas
gravam listas e selecdes de musicas, expdem suas opinides

sobre os mais diversos assuntos, comentam livros e textos
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lidos entre outros, utilizando a fala em vez da escrita, como

numa radio.

(EF12LP0O1) Ler tomando como

referéncia

palavras

palavras conhecidas e/ou
memorizadas (estaveis) como o préprio nome e
0 de colegas. (Anélise linguistica/ semidtica)

TODOS OS CAMPOS DE ATUACAO

Construcéo do sistema alfabético

Uma lista, enquanto género textual tem como fungéo social
0 apoio a memoria do sujeito. A exposicdo de listas em sala
de aula, de diferentes campos semanticos - lista de nomes,
de titulos de historias, de cancbes - da mesma forma, apoia
a aprendizagem da leitura e da escrita pelos estudantes, ao
servir-lhe de objeto de consulta para resolver problemas em
relacdo ao sistema alfabético. Ao consultar repetidas vezes
um conjunto de listas, algumas palavras expostas acabam
sendo memorizadas em sua grafia convencional, passando a
configurar-se como uma referéncia para a escrita de outras

palavras.

(EF12LP02A) Buscar e selecionar, com a
mediacdo do professor, textos que circulam em
meios impressos ou digitais, de acordo com as
necessidades e interesses individuais e da turma.
(EF12LP02B)

professor,

Ler, com a mediacdo do

textos que circulam em meios

Compreensdo em leitura

O trabalho com a leitura devera ser pratica permanente
envolvendo diferentes géneros e campos de atuacéo,
portanto as habilidades de leitura deverdo estar em todos os

bimestres.
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impressos ou digitais, de acordo com as
necessidades e interesses individuais e da turma.
(Leitura / escuta - compartilhada e autbnoma)
TODOS 0OS CAMPOS DE ATUACAO

(EF12LP03)
colaboracdo com os colegas e com a ajuda do

Planejar e  produzir, em
professor, textos de tradi¢do oral que se tem de
memoria (quadrinhas, cantigas, par lendas,
anedotas, entre  outros),  observando-as

caracteristicas dos géneros: estrutura
composicional, espacamento entre as palavras
(segmentacdo), escrita das palavras e pontuacéo.
(Escrita — compartilhada e autdbnoma) TODOS

0S CAMPOS DE ATUACAO

Producéo escrita

A leitura e a escrita de textos de tradicdo oral (parlendas,
quadrinhas, cantigas, anedotas...) precisam ser garantidas
como atividades permanentes no processo de alfabetizacéo,
uma vez que esses textos favorecem o trabalho de reflexé@o
sobre a lingua, até que as criangas alcancem a escrita
alfabética. Depois disso, esses textos podem ser

substituidos por outros mais complexos.

(EF12LP04)  Ler e

colaboracdo com os colegas e com a ajuda do

compreender, em

professor ou ja com certa autonomia, listas,

bilhetes, convites, receitas, instrucbes de

Compreensdo em leitura

A leitura de textos de diferentes géneros precisa considerar
tanto o desenvolvimento de habilidades de leitura, quanto a
compreensdo de caracteristicas proprias a cada género

discursivo/textual; organizacdo interna, marcas linguisticas,
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montagem (digitais ou impressos), entre outros
textos do campo da vida cotidiana, considerando
a situacdo comunicativa, 0 tema/assunto, a
estrutura composicional e o estilo do texto.
(Leitura/escuta — compartilhada e auténoma)
CAMPO DA VIDA COTIDIANA

contelido tematico, entre outras.

(EF12LPO5A) Planejar e produzir, em
colaboracdo com os colegas e com a ajuda do
professor, textos do campo artistico-literario
(contos, tiras, histérias em quadrinhos, poemas
entre  outros), considerando a  situagdo
comunicativa, 0 tema/assunto, a estrutura
composicional e o estilo do género.
(EF12LPO0O5B) Revisar e editar contos, tiras,
histérias em quadrinhos, poemas entre outros
textos produzidos, cuidando da apresentacdo
final do texto.

(Escrita — compartilhada e autdbnoma)

CAMPO ARTISTICO-LITERARIO

Producéo escrita

S@o elementos da situacdo comunicativa: interlocutores
(quem escreve/para quem escreve); finalidade ou propdsito
(escrever para qué); a circulacdo (onde o texto vai circular)
e o suporte (qual é o portador do texto). Quanto aos géneros
textuais, sdo trés os seus elementos constituintes: o estilo
(recursos  linguistico-discursivos ~ predominantes); a
estrutura composicional e o tema. Na producdo escrita de
diferentes géneros, quatro etapas fazem parte do processo
de producdo textual: o planejamento, a textualizacdo ou
escrita propriamente dita, a revisdo do texto (etapas de
revisao do discurso e da lingua) e a edicdo do texto (escrita
da versdo final). O planejamento é a primeira etapa de
producdo textual de qualquer género - oral ou escrito.

Planejar diz respeito a organizar previamente as ideias
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levando-se em conta o contexto de producéo e de recepgéo
do texto, bem como seus elementos constituintes. O
planejamento do texto pode ser desmembrado em duas
partes, a saber: a) planejamento do contetdo temético do
texto, de acordo com o género textual; b) planejamento do
texto parte a

parte, de acordo com a estrutura composicional do género e
0 estilo. Da mesma forma, o trabalho de leitura que
antecede a escrita precisa repertoriar tematicamente o
estudante e discursivamente.

Quando os estudantes ainda escrevem alfabeticamente, esta
pratica € realizada de maneira coletiva ou em pares
(agrupamentos produtivos). Para que, mesmo nao
escrevendo convencionalmente, os estudantes aprendam o
comportamento escritor e a linguagem que se usa para

escrever.

(EF12LP06) Planejar e  produzir, em
colaboracdo com os colegas e com a ajuda do
professor, textos do campo da vida cotidiana

(recados, avisos, convites, receitas, instrucdes de

Producéo de texto oral e escrito

Sobre as etapas de producdo textual, considere as
orientacdes da habilidade EF12LP05.
A producdo escrita pode ser articulada a oralizacdo, que

pode ser potencializada por meio de ferramentas digitais de
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montagem, entre outros), para serem oralizados
por meio de ferramentas digitais de gravacédo de
audio, considerando a situagcdo comunicativa, 0
tema/assunto, a estrutura composicional e o
estilo do género. (Oralidade) (Escrita —
compartilhada e autbnoma)

CAMPO DA VIDA COTIDIANA

audio e video, isto €, os textos orais podem ser gravados em
dispositivos como celulares, computadores ou tablets. Um
exemplo de texto oral gravado em &udio, sdo os podcasts -
formas de transmissdo de arquivos multimidia na internet
criados pelos proprios usuarios. Nestes arquivos, as pessoas
gravam listas e sele¢des de mdsicas, expdem suas opinides
sobre 0s mais diversos assuntos, comentam livros e textos

lidos, entre outros.

(EF12LPO7) Reescrever cantigas, quadrinhas,
parlendas, trava-linguas e cancdes, mantendo
rimas, aliteracdes e assonancias, relacionando-as
ao ritmo e a melodia das musicas e seus efeitos
de sentido.

(Escrita — compartilhada e autbnoma) CAMPO
ARTISTICO-LITERARIO

Producdo escrita

Dentre os diferentes recursos usados para provocar efeitos
especiais de sonoridade ao verso, o principal deles é a rima,
isto €, a igualdade ou semelhanca de sons na terminacdo de
diferentes palavras. A funcdo principal da rima é criar a
recorréncia do som de modo marcante, estabelecendo uma
sonoridade continua e nitidamente perceptivel no poema.
Além da rima, hd outras homofonias (aproximacGes de
sons) como a repeticdo de palavras, frases e versos, que se
chama recorréncia, recurso muito usado na poesia moderna.
Ja a aliteracdo consiste na repeticdo de um som em palavras
seguidas, proximas ou distantes, mas simetricamente

dispostas, como uma rima ao contrario, isto €, uma
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igualdade de sons no inicio ou no interior das palavras. Por
fim, a assonancia consiste numa figura de linguagem que
provoca a repeticdo de sons de vogais em um verso ou em

uma frase, especialmente as silabas ténicas.

(EF12LP08) Ler e
colaboracdo com os colegas e com a ajuda do

compreender, em

professor, textos do campo da vida publica
(fotolegendas, manchetes, lides em naticias,
entre  outros), considerando a  situagdo
comunicativa, 0 tema/assunto, a estrutura
composicional e o estilo do género.

(Leitura/escuta - compartilhada e autbnoma)

Compreensdo em leitura

Mesmo antes dos estudantes lerem convencionalmente é
possivel que o professor seja o leitor e proporcione
atividades para explorar a situacdo comunicativa.

S@o elementos da situacdo comunicativa: interlocutores
(quem escreve/para quem escreve); finalidade ou propoésito
(escrever para qué); a circulacdo (onde o texto vai circular)
e o suporte (qual é o portador do texto). Quanto aos géneros
textuais, sdo trés os seus elementos constituintes: o estilo
(recursos

linguistico-discursivos  predominantes); a

estrutura composicional e o tema..

(EF12LPQ09) Ler/compreender géneros do
campo da vida puablica (slogans, anuncios
publicitarios, campanhas de conscientizacao
entre  outros), considerando a situacdo

comunicativa, o0 tema/assunto, a estrutura

Compreensdo em leitura

Sdo elementos da situacdo comunicativa: interlocutores
(quem escreve/para quem escreve); finalidade ou propdsito
(escrever para qué); a circulacdo (onde o texto vai circular)
e o suporte (qual é o portador do texto). Quanto aos géneros

textuais, sdo trés os seus elementos constituintes: o estilo
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composicional e o estilo do género, em
colaboragdo com colegas e/ou com a ajuda do
professor.

(Leitura / escuta - compartilhada e autbnoma)
CAMPO DA VIDA PUBLICA

(recursos  linguistico-discursivos  predominantes); a

estrutura composicional e o tema.

(EF12LP10) Ler e compreender, em
colaboracdo com os colegas e com a ajuda do
professor, textos do campo da vida publica
(regras, regulamentos, entre outros),
considerando a situagdo comunicativa, 0
tema/assunto, a estrutura composicional e o
estilo do género. (Leitura / escuta -
compartilhada e autbnoma)

CAMPO DA VIDA PUBLICA

E necessario trabalhar a situagdo comunicativa em

diferentes géneros de todos os campos de atuacéo.

(EF12LP11A) Planejar e produzir, em
colaboracdo com os colegas e com a ajuda do
professor, textos do campo da vida publica
(fotolegendas, manchetes, noticias digitais ou

impressas, entre outros), considerando a

Producdo escrita

Sobre as etapas da producdo textual, considere as
orientacdes da habilidade EF12LP05.
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situagdo comunicativa, 0 tema/assunto, a
estrutura composicional e o estilo do género.
(EF12LP11B) Revisar e editar fotolegendas,
manchetes, noticias digitais ou impressas, entre
outros textos produzidos, cuidando da
apresentacdo final do texto. (Escrita -
compartilhada e autbnoma) CAMPO DA VIDA
PUBLICA

(EF12LP12A) Planejar e produzir, em
colaboracdo com os colegas e com a ajuda do
professor, textos do campo da vida publica
(slogans, anuncios publicitarios, campanhas de
conscientizacdo entre outros), considerando a
situacdo comunicativa, o tema/ assunto, a
estrutura composicional e o estilo do género.

(EF12LP12B) Revisar e editar slogans, andncios
publicitarios, campanhas de conscientizacao
entre outros textos produzidos, cuidando da
apresentacdo final do texto. (Escrita -
compartilhada e autbnoma) CAMPO DA VIDA

Producdo Escrita

Sobre as etapas de producdo textual, considerar os pontos
de atencdo da habilidade EFO1LP17.

332




PUBLICA

(EF12LP13)
colaboragdo com os colegas e com a ajuda do

Planejar e  produzir, em
professor, textos do campo da vida publica
(regras, regulamentos, entre outros), para serem
oralizados por meio de ferramentas digitais,
considerando a situacdo comunicativa, o tema/
assunto, a estrutura composicional e o estilo do
género. (Oralidade Escrita - compartilhada e
auténoma) CAMPO DA VIDA PUBLICA

Producéo Escrita

Sobre as etapas de producdo textual, considerar os pontos
de atencdo da habilidade EFO1LP17.

(EF12LP15)

composicional de

Identificar a estrutura

slogans em anuncios
publicitarios orais, escritos ou audiovisuais.
(Leitura / escuta - compartilhada e autdnoma)

CAMPO DA VIDA PUBLICA

Slogan em anuncio publicitario

Esta habilidade desenvolve-se no interior de préaticas de
leitura, analise e escrita de textos publicitarios. Seu foco € o
reconhecimento  de

recursos  linguistico-discursivos

envolvidos em slogans de anuncios publicitarios.

(EF12LP17) Ler e

colaboracdo com os colegas e com a ajuda do

compreender, em

professor, textos do campo das praticas de

Compreensdo em leitura

Sobre situacdo comunicativa, considere as orientacGes das
habilidades EFO1LP16.
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estudo e pesquisa (enunciados de tarefas
escolares, diagramas, curiosidades, relatos de
experimentos,  entrevistas,  verbetes de
enciclopédia, entre outros), considerando a
situagdo comunicativa, 0 tema/assunto, a
estrutura composicional e o estilo do género.
(Leitura/escuta - compartilhada e autdnoma)
CAMPO DAS PRATICAS DE ESTUDO E
PESQUISA

(EF12LP18) Apreciar poemas e outros textos
versificados, observando rimas, sonoridades,
jogos de palavras, reconhecendo seu
pertencimento a0 mundo imaginario e sua
dimenséo de encantamento, jogo e fruicéo.
(Leitura / escuta - compartilhada e autdnoma)
CAMPO ARTISTICO-LITERARIO

Apreciacéo estética/ estilo

Esta habilidade envolve o carater lidico e estético dos
textos poeticos, da importancia das brincadeiras rimadas

para o processo de alfabetizacao.

(EF12LP19) Ler e compreender textos do

campo artistico-literario que apresentem rimas,

Estilo

Sobre o0s recursos de sonoridade em textos poéticos,

considere 0s pontos de atencao da habilidade EF12LP07.
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sonoridades, jogos de palavras, expressdes e

comparagoes.

Compreenséo em Leitura

E relevante lembrar que cada género tem suas
caracteristicas de estilo proprias, no caso do poema, a
escrita em versos e estrofes, a métrica (medida do verso em
um poema), as rimas e aliteragbes, uso de figuras de
linguagem como metéforas, hipérbatos (inversdo na ordem
dos termos da oracéo) e metonimias, a pontuacdo (que nem
sempre obedece as regras na norma padrdo), a licenca
poeética entre outras. Isto quer dizer que é preciso explorar
as caracteristicas de estilo proprias de cada género em sala

de aula, em atividades significativas de leitura e escrita.

(EF15LP01) Compreender a funcdo social de
textos que circulam em campos da vida social
dos quais participa cotidianamente (na casa, na
rua, na comunidade, na escola) e em diferentes
de

reconhecendo a situacdo comunicativa.

midias:  impressa, massa e digital,

(Leitura / escuta - compartilhada e autdnoma)
TODOS OS CAMPOS DE ATUACAO

Compreensédo em leitura

Condigdes de producdo e recepgdo

de textos

A reflexdo sobre a funcdo social dos textos que circulam
nos diversos campos de atuacdo da vida social, devera ser
uma pratica constante, nas situacfes de leitura, producéo e
oralidade. Essa habilidade permanecera em todos os
bimestres, o que vai modificando ao longo do ano letivo
sdo 0s géneros desenvolvidos, conforme o0s estudantes
avancam na sua compreensao leitora, essa analise vai se

tornando mais autbnoma.
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(EF15LP02A) Estabelecer expectativas em
relacdo ao texto a ser lido (pressuposicOes
antecipadoras dos sentidos), a partir de
conhecimentos prévios sobre as condigdes de
producdo e recepcdo do género textual, o
suporte e 0 universo tematico, bem como de
recursos graficos, imagens, dados da obra
(indice, prefacio etc.) entre outros elementos.
(EF15LP02B) Confirmar (ou ndo) antecipacdes
e inferéncias realizadas antes e durante a leitura
do género textual.

(Leitura / escuta - compartilhada e autbnoma)
TODOS OS CAMPOS DE ATUACAO

Estratégia de leitura

Antes da leitura de qualquer género textual é importante
garantir a compreensdo de suas condi¢Oes de producéo e de
recepcdo, bem como a leitura exploratéria de titulos,
subtitulos, fotos, legendas e suporte para a antecipagdo e/ou
0 levantamento de hipdteses sobre o que sera lido
(previsdes sobre o conteudo) e o estabelecimento de
objetivos para a leitura do texto. Durante a leitura, essa
articulacdo permitira a inferéncia de informacdes implicitas

e a verificacdo das antecipacdes e hipdteses realizadas.

(EF15LP03) Localizar informacbes explicitas
em textos de diferentes géneros textuais, em
situaces significativas de leitura.

(Leitura / escuta - compartilhada e autbnoma)
TODOS OS CAMPOS DE ATUACAO

Estratégia de leitura

Informacdes explicitas sdo aquelas que estdo, literalmente,
expressas em um texto - oral ou escrito - isto €, que estdo
em sua superficie. Duas consideracbes sobre o
desenvolvimento desta habilidade: a primeira é que ela ndo
deve ser desenvolvida isoladamente de outras habilidades
de leitura como a realizacéo de inferéncias e a compreensao

da ideia principal do texto e a segunda, € que essa
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habilidade precisa ser desenvolvida de maneira
significativa, isto é, em situacfes de leitura nas quais ha
necessidade (funcdo social) de se localizar alguma
informagdo importante, como por exemplo, em uma
pesquisa - a localizacdo da faixa etaria das criangas
entrevistadas, em uma receita — a localizacdo de uma
medida, em uma reportagem - a localizacdo de uma fonte

de informacéo.

(EF15LP04) Compreender o efeito de sentido
produzido pelo uso de recursos expressivos
gréfico-visuais, em textos multissemidticos (que
envolvem o uso de diferentes linguagens), nas
diferentes situacdes de leitura.

(Leitura / escuta - compartilhada e autdbnoma)
TODOS OS CAMPOS DE ATUACAO

Estratégia de leitura

Textos multissemioticos sdo textos que envolvem o uso de
diferentes linguagens, neste sentido, a maioria dos géneros
que circulam socialmente sdo multissemioticos, pois
envolvem no minimo a linguagem verbal e a visual (fotos,
ilustracbes, cores). Uma propaganda impressa em um
outdoor, por exemplo, configura-se como um texto verbo-
visual; essa mesma propaganda veiculada na TV passa a
envolver também a linguagem audiovisual. A compreensdo
adequada do texto depende da identificacdo dos efeitos de
sentido produzidos pelo uso de tais recursos articulados ao
texto verbal. (Outros recursos grafico-visuais podem ser

boxes, (hiper)links, negrito, italico, letra capitular, uso de
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notas de rodapé, imagens entre outros).

(EF15LPO5A) Planejar o texto que sera
produzido, com a ajuda do professor, conforme
a situacdo comunicativa (quem escreve, para
quem, para qué, quando e onde escreve), 0
meio/suporte  de circulagdo do  texto
(impresso/digital) e as caracteristicas do género.
(EF15LPO0O5B) Pesquisar, em meios impressos
e/ou digitais, informacbes necessarias a
producdo do texto, organizando os dados e as
fontes pesquisadas em topicos.

(EF15LPO5C) Produzir textos de diferentes
géneros textuais, considerando a situacdo
comunicativa..(Escrita - compartilhada e
autbnoma) TODOS OS CAMPOS DE

ATUACAO

Planejamento de textos

Pesquisa de informacdes

S&o elementos da situagcdo comunicativa: interlocutores
(quem escreve/para quem escreve); finalidade ou propdsito
(escrever para qué); a circulagdo (onde o texto vai circular)
e o suporte (qual é o portador do texto). Quanto aos géneros
textuais, sdo trés os seus elementos constituintes: o estilo
(recursos  linguistico-discursivos ~ predominantes); a
estrutura composicional e o tema.

Na producdo escrita de diferentes géneros, quatro etapas
fazem parte do processo de producdo textual: o
planejamento, a textualizacdo ou escrita propriamente dita,
a revisdo do texto (etapas de revisdo do discurso e da
lingua) e a edicdo do texto (escrita da versdo final). O
planejamento é a primeira etapa de producdo textual de
qualquer género - oral ou escrito. Planejar diz respeito a
organizar previamente as ideias levando-se em conta o
contexto de producdo e de recep¢do do texto, bem como
seus elementos constituintes. O planejamento do texto pode
ser desmembrado em duas partes, a saber:

a) planejamento do conteudo tematico do texto, de acordo
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com o género textual,

b) planejamento do texto parte a parte, de acordo com a
estrutura composicional do género e o estilo.

Da mesma forma, o trabalho de leitura que antecede a
escrita precisa repertoriar tematicamente e

discursivamente o estudante.

(EF15LP06) Reler e revisar, em colaboragédo
com os colegas e com a ajuda do professor, 0
texto produzido, fazendo cortes, acréscimos,
reformulacdes e correcdes em relacdo a aspectos
discursivos (relacionados ao género) e aspectos
linguistico/discursivos (relacionados a
lingua).(Escrita - compartilhada e auténoma)
TODOS OS CAMPOS DE ATUACAO

Revisdo de texto

A revisdo de texto é uma das etapas finais da producéo
textual, necessaria ao aprimoramento da escrita. Reler e
revisar diz respeito a observar a propria escrita, com
atencdo a detalhes de edicdo e aprimoramento do texto. A
revisao inicia-se depois de o texto ter sido planejado e
escrito pelos estudantes, tendo havido um tempo de
distanciamento entre a escrita e o0 inicio da primeira etapa
de revisao.

Esse distanciamento € necessario para que a crianca deixe
de lado o papel de escritora do texto e consiga se colocar no
papel de leitora critica desse mesmo texto.

Para que a revisdo textual seja significativa e promova

avan¢os nos conhecimentos discursivos e linguisticos dos
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estudantes , 0 professor precisa garantir que as primeiras
etapas de revisdo sejam destinadas aos aspectos discursivos
- coeréncia e género: o texto escrito representa 0 género
proposto? O que precisa ser melhorado no texto para que se
aproxime mais do género? O texto apresenta todas as
informacgOes necessarias? Estas informaces estdo livres de
contradicbes?  Depois de revisado o  discurso
(coletivamente), o professor passa a revisar 0S recursos
linguisticos necessarios a melhoria da qualidade

da escrita do estudante: paragrafacdo, pontuacéo, repeticao
de palavras - coesao, ortografia entre outros. A

primeira versdo do texto ndo precisa ser apagada durante as
etapas de revisdo; o professor podera estabelecer com a
classe marcas comuns de revisdo para que os educandos
revisem seus textos sem apaga-los e depois, na etapa da
edicdo, escrevam a versao final.

Algumas marcas possiveis de revisdo: riscar 0s termos que
se pretende excluir; riscar um termo que se pretende
substituir, escrevendo acima da palavra riscada o termo

substituto; colocar uma barra no texto onde se pretende
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inserir um parégrafo, colocar um asterisco numerado no
local onde se pretende fazer um acréscimo de informacéo,
escrevendo o trecho a ser acrescentado no final ou verso da

pagina.

(EF15LP0O7A) Editar, em colaboragdo com os
colegas e com a ajuda do professor, a versdo
final do texto em suporte adequado (impresso ou
digital).

(EF15LPO7B) Inserir a edicdo final do texto,
quando for o caso, fotos, ilustracbes e outros
recursos  grafico  visuais. (Escrita -
compartilhada e autbnoma/ Analise linguistica e
semidtica) TODOS OS CAMPOS DE

ATUACAO

Edicao de textos

A edicdo € a Gltima etapa da producdo escrita de um texto,

isto é, ela incide sobre os cuidados com a
circulacdo/publicacdo do texto em suportes impressos ou
digitais. E neste momento que o estudante reescreve seu
texto eliminando todas as marcas de reviséo inseridas nele.
Para que a edicdo seja significativa € preciso que se escolha
um suporte adequado para a circulacdo do texto, mesma
que seja dentro da propria escola: um mural, um jornal da
escola, uma coletanea, uma antologia, um folheto, um

cartaz, um blog, um site, uma revista etc.

(EF15LP08) Utilizar software disponiveis de
producdo/edicdo de texto, audio e video, para a
publicacio de conteddos multissemioticos.
Escrita (compartilhada e autbnoma)

TODOS OS CAMPOS DE ATUACAO

Utilizacdo de tecnologia digital

Os softwares mais comumente utilizados para a edicdo e a
publicacdo de textos (impresso e digitais) sdo: Word,
Moviemaker, Audacity entre outros. O uso de ferramentas
digitais de edicdo e de publicacao de textos esta relacionado

a etapa de edicdo da versao final da escrita.
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(EF15LP09) Expressar-se em situagOes de
intercadmbio oral, com clareza, preocupando-se

em ser compreendido.

Producéo oral

Importante considerar, na producdo de textos orais, as
especificidades de cada género, como a exposic¢éo oral, por
exemplo: expor oralmente o resultado de uma pesquisa
realizada requer saberes diferenciados daqueles em que a
proposta é opinar para tomar uma decisdo coletiva ou

(Oralidade) TODOS OS CAMPOS DE Intercamblo - conversacional - em mesmo debater sobre aspectos controversos de um tema.
ATUACAO sala de aula Quanto a clareza da expressdo oral, espera-se que O
estudante utilize um tom de voz audivel, apresente boa
articulacdo e ritmo na fala e utilize uma linguagem propria
ao assunto e aos interlocutores da apresentacéo.
(EF15LP10) Escutar com atencdo, falas de A escuta atenta poderd ser desenvolvida em situacdes
professores e colegas, formulando perguntas | Producéo Oral comunicativas que envolvam géneros orais como a
pertinentes ao tema e solicitando exposicdo oral de um trabalho, a entrevista, a manifestacao
esclarecimentos sempre que necessario. de opinido em um debate regrado entre outros. As rodas de
(Oralidade) Formulacéo de perguntas conversa e de leitura também favorecem o desenvolvimento
TODOS OS CAMPOS DE ATUACAO desta habilidade.
(EF15LP11) Reconhecer caracteristicas da | Caracteristicas da conversacdo | A compreensdo da situacdo comunicativa do género — uma

conversacdo espontanea presencial, respeitando

os turnos de fala, selecionando e utilizando,

espontanea

conversa informal ou formal- por exemplo, é indispensavel

ao estudante para que desenvolva a habilidade em quest&o.
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durante a conversacdo, formas de tratamento
de
comunicativa e o papel social do interlocutor.
(Oralidade) TODOS OS CAMPOS DE
ATUACAO

adequadas, acordo com a situacdo

Se a conversa € com a equipe gestora de uma escola, por
exemplo, as escolhas de palavras (lexicais), de pronomes de
tratamento, entonacéo e grau de formalidade da linguagem
utilizada seréo diferentes de uma conversa com um grupo

de colegas da classe.

(EF15LP12) Atribuir sentido a aspectos néo
linglisticos (paralinguisticos), como diregéo do
olhar, riso, gestos, movimentos da cabeca (de

concordancia ou discordancia), expressdo

corporal e tom de voz, em situacdes

comunicativas orais.

Aspectos nédo linguisticos

(paralinguisticos) no ato da fala

Os aspectos paralinguisticos (ndo linguisticos) envolvidos
na producdo de textos orais podem ser a dire¢do do olhar,
risos, gestos, movimentos da cabeca (de concordancia ou
discordancia), expressdes corporais, tom de voz entre
outros — que se configuram como a pontuagdo nos textos
isto &, de sentido no

escritos, provocam efeitos

(Oralidade) TODOS OS CAMPOS DE leitor/ouvinte.
ATUACAO
(EF15LP13) Identificar a finalidade A finalidade de um texto/género faz parte dos elementos

comunicativa de géneros textuais orais, em
diferentes situacdes comunicativas, por meio de
solicitacdo de informacdes, apresentacdo de
opinides, relato de experiéncias, entre outros.
(Oralidade) TODOS OS CAMPOS DE

Producéo oral

Finalidade comunicativa

que compdem a situacdo comunicativa, seja para um texto

oral ou escrito. Na oralidade, algumas finalidades
comunicativas pode ser: ler uma noticia para informar sobre
um acontecimento, narrar uma histéria para entreter um

colega, declamar um poema para emocionar o namorado,
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ATUACAO

ditar um bilhete para convocar os pais para uma reuniao,
apresentar um trabalho para compartilhar aprendizagens,
relatar experiéncias para interagir numa conversa entre

amigos entre outras.

(EF15LP14) Construir o sentido de historias em
quadrinhos e tirinhas, relacionando imagens e
palavras e interpretando recursos graficos (tipos
de balGes, de letras, onomatopeias).

(Leitura / escuta - compartilhada e autbnoma)
CAMPO ARTISTICO-LITERARIO

Compreensdo em Leitura

Leitura de texto wverbal

verbal (verbo-visual)

e nao-

O trabalho com tiras precisa considerar o efeito de humor
como um elemento proprio deste género, essencial a sua
compreensdo. Também é essencial a compreensdo das
caracteristicas dos personagens da tira para que se possa
perceber o humor no texto. Assim, se o estudante nao
conhece a Mafalda, ndo podera atribuir sentido as situac6es
em que ela participa, nem a maneira como

se comporta nas narrativas. Quanto as historias em

quadrinhos, elas podem ou ndo conter elementos de humor.

(EF15LP15) Reconhecer que os textos literarios
fazem parte do mundo da ficcdo e apresentam
de

valorizando-os, em sua diversidade cultural,

uma dimensdo lddica, encantamento,

como patriménio artistico da humanidade.

(Leitura / escuta - compartilhada e autdnoma)

Formacdo do leitor literario

Esta habilidade requer que se criem situacdes ludicas de
leitura de textos literarios na escola, levando-se em conta a
finalidade comunicativa prépria da literatura: a leitura pelo
prazer. Rodas de leitura, leituras diarias (por capitulos) de
romances, contos e outros géneros, visitas as salas de

leituras e bibliotecas, bem como a criacdo de espacos
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CAMPO ARTISTICO-LITERARIO

de

desenvolvimento do gosto pela leitura e a inser¢do dos

alternativos leitura na escola, potencializam o

estudantes no universo ficcional

(EF15LP16) Ler e em

colaboracdo com os colegas e com a ajuda do

compreender,

professor, textos do campo artistico-literario
(contos populares, de fadas, acumulativos, de
assombracao, entre outros).

(Leitura / escuta - compartilhada e autbnoma)
CAMPO ARTISTICO-LITERARIO

Compreensdo em leitura

Esta habilidade esta estreitamente relacionada a EF15LP15,
ao tratar da leitura de textos do campo artistico-literario. A
escolha dos textos a serem lidos deve considerar aspectos
relacionados a sua qualidade, como por exemplo, a autoria
do texto, a riqueza do enredo e das escolhas de palavras
entre outros aspectos. Quanto a extensdo dos textos, cabe
uma observacdo: a complexidade dos textos, né&o
necessariamente, passa pela sua extensdo. Uma fabula,
texto relativamente curto, apresenta maior complexidade do
que um conto maravilhoso, por exemplo, devido ao uso de
linguagem alegdrica e metafdrica e a propria concisao dos

elementos que compdem a trama.

(EF15LP17)
(visuais), observando efeitos de sentido criados
do

distribuicdo e diagramacdo do texto, tipos de

Apreciar  poemas  concretos

pela estrutura composicional texto:

Apreciacdo de texto poético

Estrutura composicional do texto

poético

Os poemas visuais (ou concretos), como a propria

designacdo do g@énero sugere, apresentam em Seus
elementos constituintes aspectos visuais que lhe sdo

proprios e que, portanto, provocam efeitos de sentido no
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letras, ilustracdes e outros efeitos visuais.
(Leitura / escuta - compartilhada e autbnoma)
CAMPO ARTISTICO-LITERARIO

leitor, articulados ao texto verbal. Desta forma, a
compreensdo do poema ndo pode ser atingida sem a leitura

de todos os seus elementos.

(EF15LP18) Relacionar texto verbal com
ilustragdes e outros recursos graficos.

(Leitura / escuta - compartilhada e autbnoma)
CAMPO ARTISTICO-LITERARIO

Formacao do leitor

Leitura multissemidtica

Todo género que utiliza recursos visuais (cores, imagens,
tipos e tamanhos de letras, disposicdo do texto na pagina,
ilustracOes...) requer a leitura desses elementos, articulados

ao texto verbal, para a sua compreensao.

(EF15LP19) Recontar, com e sem 0 apoio de
imagem, textos literarios lidos pelo professor
(contos, lendas, cronicas, entre outros) e/ou pelo
proprio  estudante.  (Oralidade) nCAMPO
ARTISTICO-LITERARIO

Reconto de

historias

O reconto de uma historia ouvida, lida e estudada é uma
situacdo didatica que possibilita ao estudante organizar
coerentemente o0s diferentes acontecimentos de uma
narrativa (mentalmente), de modo a fazer com que o
interlocutor conheca a esséncia de uma histéria. Para o
professor, o reconto possibilita saber se o educando tem o
texto de memdria (e ndo memorizado), condicdo necessaria
para uma situacdo de reescrita do texto, por exemplo. A
reconstrucdo oral, portanto, ajuda as criancas na
organizacdo temporal das ideias, no caso de uma narrativa

e, na coeréncia textual; visa também a apropriacdo de
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recursos como a entonacdo e a prosddia, que ajustam os
discursos orais ao contexto e ainda favorecem as situacgoes

de reescrita de textos na escola.

Geografia - 1°ano

HABILIDADES

OBJETO DE CONHECIMENTO

SUGESTOES CURRICULARES

(EFO1GEOQ1) Observar e descrever
caracteristicas de seus lugares de vivéncia
(moradia, escola, bairro, rua entre outros.) e
identificar as semelhancas e diferencas entre

esses lugares.(O sujeito e seu lugar no mundo)

O modo de vida das criangas em

diferentes lugares

A habilidade contribui para que o estudante compreenda 0s
seus lugares de vivéncia, relacionando-os com o0 seu
cotidiano. Inicialmente o estudante observa sua vida,
familia, escola, rua, bairro, cidade etc. — a escala pode ir se
ampliando sucessivamente. E possivel relacionar os temas
do ensino de Geografia primeiramente com o que ha de
mais proximo para depois incluir o mais distante. Podendo
também explicitar as diferentes formas de moradias e
indicar caracteristicas que podem ser observadas — das
casas, apartamentos, moradias em area urbana, rural,
litoranea etc. E interessante para o estudante comparar casa

e escola, diferenciar suas funcGes e perceber as
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semelhancas e as diferencas que os espagos possuem. E
importante, ainda, que o estudante observe se os lugares
sofreram alguma alteracdo, por exemplo, construiram mais
um cémodo na casa, a rua foi alargada ou asfaltada, entre
outras, de forma que o estudante possa estar atento a
alteragdes no espago em que vive, estuda ou brinca e como
ele entende estas mudancas (o espago ficou mais amplo,
mais restrito, mais ou menos colorido etc.) e que ele possa
manifestar a sua opinido. A habilidade possui interface com

as competéncias especificas de Geografia 01 e 03.

(EFO1GE11) Associar mudancas de vestuario e
habitos alimentares em sua comunidade ao
longo do ano, decorrentes da variacdo de
temperatura e umidade no ambiente (esta¢fes do
ano) e reconhecer diferentes instrumentos e
marcadores de tempo. (Natureza, ambientes e

qualidade de vida)

Condicdes de vida nos lugares de

vivéncia

A habilidade explora a forma como o estudante e sua
comunidade se vestem e se alimentam, na perspectiva de
reconhecer habitos e sua forma de agir e de pensar, além de
caracteristicas ambientais e estruturas sociais. Pode-se
contemplar a habilidade como a identificacdo de
semelhancas e diferencas entre as vestimentas e 0s habitos
alimentares do passado e do presente. Ainda, é possivel
identificar e explicar as transformacdes dos habitos
alimentares em diferentes periodos (por exemplo,

atualmente, o consumo de comidas industrializadas é
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maior, mas nem sempre foi assim). A habilidade possui
interface com as competéncias especificas de Geografia 01,
02 e 05.

(EFO1GEO3A) Reconhecer as fungdes do espaco
publico de uso coletivo, tais como as pragas, 0s
parques e a escola, e comparar os diferentes
usos desses espacos. (O sujeito e seu lugar no

mundo)

Situacéo de convivio em diferentes

lugares

A habilidade apresenta situa¢fes de convivio em diferentes
espacos e permite ao estudante estabelecer relagdes a partir
do seu deslocamento pelo espaco vivido. Pode-se
considerar a identificacdo das regras de convivio para os
diferentes lugares: escola, pracas etc., além do cuidado que
se deve ter com os espacos publicos e de uso coletivo. E
possivel, ainda, explicitar os espacos a serem relatados e
comparados no entorno da escola ou a partir das relacdes de
vizinhanca no bairro. A habilidade possui interface com a

competéncia especifica de Geografia 03.

(EFO1GEOQ5) Observar a paisagem e descrever
0s elementos e os ritmos da natureza (dia e
noite, variacdo de temperatura e umidade entre
outros) nos lugares de vivéncia. (Conexdes e

escalas)

Ciclos naturais e a vida cotidiana

A habilidade é marcada pelo principio da conexdo que
estimula a compreensdo da relacdo do meio fisico-natural
com a sociedade. Isso vai permitir explicar, conhecer e
compreender 0s arranjos das paisagens a partir da

localizacdo e da distribuicdo de fendmenos e objetos. E
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possivel considerar o estudo do tempo e sua relagdo com o
antes, 0 agora e 0 depois a partir do historico familiar, da
vida cotidiana, das questdes proprias da escola e da
dindmica local. Pode-se também considerar os ciclos da
natureza associados a vida cotidiana do estudante, por
exemplo, o uso de diferentes roupas para diferentes climas,
as atividades distintas que sdo realizadas em diferentes
tempos e lugares etc. Ha, aqui, oportunidade de trabalho
interdisciplinar  com as habilidades (EFO1MA16),
(EFOIMAL17), (EFO1MA18), da Matematica; e
(EF01CI05), de Ciéncias, relacionadas a observacao da
passagem do tempo. A habilidade possui interface com as

competéncias especificas de Geografia 01, 03 e 06.

(EFO1GE12*) Reconhecer nos lugares de
vivéncia a diversidade de individuos e de grupos
sociais como indigenas, quilombolas, caicaras

entre outros. (O sujeito e seu lugar no mundo)

O modo de vida das criancas em

diferentes lugares

A habilidade contribui para que o estudante compreenda 0s
seus lugares de vivéncia, relacionando-os com o0 seu
cotidiano. Inicialmente o estudante observa sua vida,
familia, escola, rua, bairro, cidade etc. — a escala pode ir se
ampliando sucessivamente. E possivel relacionar os temas

do ensino de Geografia primeiramente com o que ha de
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mais proximo para depois incluir o mais distante. Podendo
também explicitar as diferentes formas de moradias e
indicar caracteristicas que podem ser observadas — das
casas, apartamentos, moradias em area urbana, rural,
litoranea etc. E interessante para o estudante comparar casa
e escola, diferenciar suas fungbes e perceber as
semelhancas e as diferencas que os espacos possuem. E
importante, ainda, que o estudante observe se os lugares
sofreram alguma alteracdo, por exemplo, construiram mais
um cémodo na casa, a rua foi alargada ou asfaltada, entre
outras, de forma que o estudante possa estar atento a
alteracdes no espago em que Vive, estuda ou brinca e como
ele entende estas mudangas (0 espaco ficou mais amplo,
mais restrito, mais ou menos colorido, etc) e que ele possa
manifestar a sua opinido. Observar e formular hipdteses, a
partir dos trajetos que faz no cotidiano, sobre as
dificuldades que as pessoas podem encontrar para se
locomover/ transitar e quais pessoas podem ter mais ou
menos dificuldades e os motivos. A habilidade possui

interface com as competéncias especificas de Geografia 01,
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06 e 07.

(EFO1GEO3B) Identificar os usos dos espagos
publicos para o lazer e para a realizacdo de
outras atividades (encontros, reunides, shows,

aulas entre outras).(O sujeito e seu lugar no

Situacéo de convivio em diferentes

lugares

A habilidade apresenta situacfes de convivio em diferentes
espacos e permite ao estudante estabelecer relagdes a partir
do seu deslocamento pelo espaco vivido. Pode-se
considerar a identificacdo das regras de convivio para 0s
diferentes lugares: escola, pracas etc., além do cuidado que
se deve ter com os espacos publicos e de uso coletivo. E

possivel, ainda, explicitar os espacos a serem relatados e

mundo) comparados no entorno da escola ou a partir das relagdes de
vizinhanca no bairro. A habilidade possui interface com a
competéncia especifica de Geografia 03.
Habilidade é marcada pelo principio da conexd que
estimula a compreensdo da relacdo do meio fisico-natural
(EFO1GE14*) Reconhecer semelhancas e

diferencas entre os lugares de vivéncia e os de
outras realidades, descritas em imagens, cancdes

e/ou poesias. (Conexdes e escalas)

Ciclos naturais e a vida cotidiana

com a sociedade. Isso vai permitir explicar, conhecer e
compreender 0s arranjos das paisagens a partir da
localizacdo e da distribuicdo de fendmenos e objetos. E
possivel considerar o estudo do tempo e sua relacdo com o

antes, o agora e o0 depois a partir do histérico familiar, da
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vida cotidiana, das questdes proprias da escola e da
dindmica local. Pode-se também considerar os ciclos da
natureza associados a vida cotidiana do estudante, por
exemplo, o uso de diferentes roupas para diferentes climas,
as atividades distintas que sdo realizadas em diferentes
tempos e lugares etc. Ha, aqui, oportunidade de trabalho
interdisciplinar  com as habilidades (EFO1MA16),
(EFO1MAL17), (EFO1MA18), da Matematica; e
(EFO01CI05), de Ciéncias, relacionadas a observacdo da
passagem do tempo. A habilidade possui interface com as

competéncias especificas de Geografia 01, 03 e 06.

(EFO1GEOQ6) Identificar, descrever e comparar
diferentes tipos de moradia em seus lugares de
vivéncia e objetos de uso cotidiano (brinquedos,
roupas, mobiliarios entre outros), considerando
técnicas e materiais utilizados em sua producao.
(Mundo do trabalho)

Diferentes tipos de trabalho no seu

dia a dia

A habilidade possibilita contemplar a associacdo entre as
diferentes moradias e os distintos povos que delas se
utilizaram em diferentes espacos e tempos, destacando 0s
materiais de que sdo feitas as construcbes (palafitas,
barracos — de pau a pique, de alvenaria —, sobrados,
edificios entre outros). E interessante destacar, ainda, como
vivem os moradores de metrépoles de todo o planeta. Como

vivem 0s moradores nos arredores da cidade, além de
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reconhecer as caracteristicas de moradias na cidade e na
regido do estudante. Pode-se incluir o debate sobre o direito
a moradia digna para todos os cidad&os. E interessante que
0 estudante no seu trajeto observe se existem padrdes em
certas construcdes, se ele encontra com trabalhadores da
construcdo civil e/ou vendedores ambulantes, entre outros.
As habilidades apresentam o desafio para que o estudante
observe como 0 espacgo em que ele reside tem sido ocupado
(através das construcGes) ao mesmo tempo em que ele
possa refletir sobre os objetos mais utilizados no seu
cotidiano e as tecnologias utilizadas. A habilidade possui

interface com a competéncia especifica de Geografia 02.

(EF01GE10) Identificar e descrever
caracteristicas fisicas de seus lugares de
vivéncia relacionadas aos ritmos da natureza
(chuva, vento, calor entre outros). (Natureza,

ambientes e qualidade de vida)

Condicgdes de vida nos lugares de

vivéncia

A habilidade destaca as nocdes relativas a percepcdo do
meio fisico-natural associada aos ritmos da natureza. E o
caso, por exemplo, de associar mudancas de vestuario e
habitos alimentares em sua comunidade a variacdo de
temperatura ao longo do ano, assunto que sera explorado na
habilidade (EFO1GE11). Pode-se, ainda, complementar a

habilidade com o reconhecimento de manifestacdes da

354




natureza em outras paisagens. Seria interessante também
incluir a reflexdo sobre questdes ambientais a partir de
problemas locais observéveis nos locais de vivéncia, como,
por exemplo, a rua que se enche de &gua quando chove.
Outra possibilidade € contemplar agendas locais/regionais,
como 0 uso e ocupacdo do solo, ou urbanas/rurais, como
reconhecer a transformacéo da paisagem pela acdo humana.
A habilidade possui interface com a competéncia especifica
de Geografia 01.

(EFO1GEO2) Comparar jogos e brincadeiras
(individuais e coletivos) de diferentes épocas e
lugares, promovendo o respeito a pluralidade

cultural.(O sujeito e seu lugar no mundo)

O modo de vida das criangas em

diferentes lugares

A habilidade explicita cantigas de rodas, jogos coletivos e
brincadeiras individuais, entre outros. Pode-se, também,
incluir o jogo, o brinquedo e a brincadeira, que sao
fundamentais na educacdo infantil, para a aprendizagem
cartografica. Para isso, € interessante propor jogos e
brincadeiras que auxiliam na aprendizagem da lateralidade
e espacialidade, componentes fundamentais para esta fase
da crianca e para a aprendizagem em Geografia. A
habilidade possui interface com o componente de Educacéo

Fisica e com as competéncias especificas de Geografia 04,
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06 e 07.

(EFO1GEQ7) Identificar e descrever os tipos de
atividades de trabalho realizadas dentro da
escola, no seu entorno e lugares de vivéncia.
(Mundo do trabalho)

Diferentes tipos de trabalho no seu

dia a dia

Essa habilidade considera o aprofundamento dos processos
e técnicas construidos pelas sociedades em distintos tempos
e quais tipos de trabalho foram surgindo ou se extinguindo
com o passar dos anos. Afinal, é importante para o
estudante entender que as pessoas vivem e trabalham em
um espaco, situam-se nele, ocupam lugares, e esse espaco
comumente é visto como algo estatico, pronto e acabado,
mas é resultado de uma dindmica e historicidade. Dessa
maneira, pode-se problematizar as diferencas entre
trabalhos a partir do vivido e conhecido pelo estudante. A
habilidade possui interface com a competéncia especifica

de Geografia 03.

(EFO1GE13* Observar trajetos que realiza no
entorno da escola e/ou residéncia e formular
hipbteses sobre as dificuldades das pessoas para
se locomover/transitar em diferentes lugares. (O

sujeito e seu lugar no mundo)

O modo de vida das criancas em

diferentes lugares

A habilidade contribui para que o estudante compreenda 0s
seus lugares de vivéncia, relacionando-os com o0 seu
cotidiano. Inicialmente o estudante observa sua vida,
familia, escola, rua, bairro, cidade etc. — a escala pode ir se

ampliando sucessivamente. E possivel relacionar os temas
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do ensino de Geografia primeiramente com o que ha de
mais proximo para depois incluir o mais distante. Podendo
também explicitar as diferentes formas de moradias e
indicar caracteristicas que podem ser observadas — das
casas, apartamentos, moradias em area urbana, rural,
litoranea etc. E interessante para o estudante comparar casa
e escola, diferenciar suas fungbes e perceber as
semelhancas e as diferencas que os espacos possuem. E
importante, ainda, que o estudante observe se os lugares
sofreram alguma alteracdo, por exemplo, construiram mais
um cémodo na casa, a rua foi alargada ou asfaltada, entre
outras, de forma que o estudante possa estar atento a
alteracdes no espago em que Vvive, estuda ou brinca e como
ele entende estas mudancas (0 espago ficou mais amplo,
mais restrito, mais ou menos colorido, etc) e que ele possa
manifestar a sua opinido. Observar e formular hipéteses, a
partir dos trajetos que faz no cotidiano, sobre as
dificuldades que as pessoas podem encontrar para se
locomover/ transitar e quais pessoas podem ter mais ou

menos dificuldades e os motivos. A habilidade possui
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interface com as competéncias especificas de Geografia 01,
06 e 07.

(EFO1GEOQ8) Identificar itinerarios percorridos
ou descritos em contos literarios, histdrias
inventadas e/ ou brincadeiras, representando-0s
por meio de mapas mentais e desenhos. (Formas

de representacdo e pensamento espacial)

Pontos de referéncia

Neste conjunto de habilidades pode-se utilizar diferentes
narrativas (livros literéarios, lendas, etc.) para construir
mapas mentais e desenhos que expressem relacédo espacial e
que apresentem elementos que permitam localizar no
espaco. Dessa forma, é importante destacar que elaborar
mapas ndo é tarefa simples para os estudantes. E possivel,
ainda, explicitar habilidades espaciais (introducdo a
alfabetizacdo cartogréafica), a partir de jogos que trabalham
no¢Oes espaciais (como quebra-cabecas) e brincadeiras em
grupo que favorecam o pensar sobre a parte e o todo, do
mais simples ao mais complexo. Da mesma maneira,
podem ser ampliadas as habilidades relativas ao estudo e
compreensdo das nocdes espaciais (frente e atras, esquerda
e direita, em cima e embaixo, dentro e fora) tendo o corpo,
a sala e a escola como primeiras referéncias espaciais. A
habilidade possui interface com o componente de Educacao

Fisica e possui interface com a competéncia especifica de
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Geografia 04.

(EFO1GEO04) Discutir e elaborar, coletivamente,
acordos, regras e normas de convivio em
diferentes espacos (casa, bairro, sala de aula,
de

considerando as regras gerais pré-existentes, o

escola, areas lazer entre outros),

cuidado com os espacos publicos e os tipos de

uso coletivo. (O sujeito e seu lugar no mundo)

Situacdo de convivio em diferentes

lugares

A habilidade explicitamente voltada a construcdo coletiva
das regras, normas e acordos para o convivio na escola, na
sala de aula e em seus ambientes coletivos. Além disso,
pode-se referir ao aprendizado da responsabilidade sobre o
lugar e o outro no convivio social, associado a identificagéo
de lugares (como casa, escola, bairro, pragas) a partir de
suas caracteristicas e com suas normas especificas. Pode-se
considerar, ainda, incluir as regras de transito como
exemplo para leis e sinalizagbes que garantam a
organizacdo e a convivéncia no espaco vivido. Ha, aqui,
de trabalho interdisciplinar
habilidades (EF01LP21A e EF01LP21B), de Lingua

Portuguesa e (EFO1HIO4), de Historia, associadas a

oportunidade com as

identificacdo, discussdo e producdo de textos sobre regras
de convivéncia e sua importancia. A habilidade possui
interface com as competéncias especificas de Geografia 06
e 07.

359




(EFO1GEQ9) Utilizar e elaborar mapas simples
para localizar elementos do local de vivéncia,
considerando referenciais espaciais (frente e
atras, perto e longe, esquerda e direita, em cima
e embaixo, dentro e fora) e tendo o corpo como
referéncia. (Formas de representacdo e

pensamento espacial)

Pontos de referéncia

A habilidade apresenta a valorizagdo da expressao corporal
para o desenvolvimento das nocdes de lateralidade sendo
fundamental para esse momento do percurso formativo. O
pensamento espacial é responsavel por orientar o proprio
corpo do estudante em relagcdo a objetos, lugares e pessoas,
por isso, € importante relacionar o estudo das nocgdes
espaciais com movimentos do corpo. E importante prever o
uso de croquis para iniciar o trabalho de cartografia,
propondo ao estudante representar a escola a partir dos
elementos mais usados, como o portdo de entrada, a sala de
aula, o patio, o estacionamento, a cozinha e os banheiros. A
representacdo pode ser feita com desenho, croqui ou mapa;
0 importante € explorar as habilidades relativas ao
desenvolvimento do pensamento espacial com nogdes
espaciais (frente e atrds, esquerda e direita, em cima e
embaixo, dentro e fora). Pode-se relacionar esta habilidade
com a (EF01GEO08). Ha, aqui, oportunidade de trabalho
interdisciplinar com a habilidade (EFO1MAO01), da
Matematica, no que se refere a localizacdo de objetos no

espaco. Ha, ainda, outras oportunidades de trabalho
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interdisciplinar  com as habilidades (EF12EFQ7),
(EF12EF11), (EF35EF07), (EF35EF09), da Educacdo
Fisica; (EFO1MA1l), da Matematica, associadas a
experimentacdo, descricdo e representacdo de movimentos
de pessoas e objetos no espago. A habilidade possui

interface com a competéncia especifica de Geografia 04.

Historia - 1° ano

HABILIDADES

OBJETO DE CONHECIMENTO

SUGESTOES CURRICULARES

(EFO1HI01) Reconhecer transformacoes
pessoais a partir do registro das lembrancas
particulares, da familia ou da comunidade.

(Mundo pessoal: meu lugar no mundo)

As fases da vida e a ideia de
temporalidade (passado, presente,

futuro).

Antes de iniciar o trabalho com o desenvolvimento da
habilidade, atente-se para o histérico de vida das criancas.
Espera-se que o estudante recorde e organize suas
lembrancas pessoais e também as de sua familia, escola,
vizinhos, enfim, de sua comunidade, para identificar
aspectos do seu crescimento, isto €, recordar fatos mais
marcantes, ouvir historias, observar fotografias e fazer
comparacgOes. Por isso, é importante levar em consideragédo
os diversos tipos de fonte: fotografias familiares, objetos,

videos, relatos das pessoas mais velhas e outras lembrancas
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que demonstram o crescimento da crianca. Ha a
possibilidade de trabalho interdisciplinar com a habilidade
de Ensino Religioso (EFO1ERO05)

(EFO01HIO02) Identificar a relacdo entre as suas
historias e as historias de sua familia e de sua
comunidade. (Mundo pessoal: meu lugar no

mundo)

As  diferentes  formas  de
organizacdo da familia e da
comunidade: os vinculos pessoais

e as relacGes de amizade.

Os documentos pessoais e relatos podem ajudar a
identificar estas relagcbes, podem ajudar a identificar as
relacbes afetivas da crianca. Relatos das pessoas mais
velhas também podem trazer informagdes sobre a historia
da familia e da comunidade antes do nascimento da crianca.
E possivel complementar essa habilidade prevendo também
para o estudante identificar a relacdo entre suas historias e
as historias de sua familia e de sua comunidade com a de
mitos e lendas indigenas e africanas, contos populares
locais ou regionais que permitam estabelecer relacdes com
a histéria da populacéo local. Com isso, contribui-se para o
desenvolvimento da Competéncia Geral 9, por tratar da
alteridade e acolhimento da perspectiva do outro. Ha a
possibilidade de trabalho interdisciplinar com as
habilidades de Ensino Religioso (EFO1ER01 e EFO1ERO06)
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(EFO1HI08) Reconhecer o significado das
comemoracdes e festas escolares, diferenciando-
as das datas festivas comemoradas no ambito
familiar ou da comunidade. (Mundo pessoal: eu,

meu grupo social e meu tempo)

A escola, sua representacdo
espacial, sua historia e seu papel

na comunidade.

Esta habilidade é importante, pois ajuda o estudante a
reconhecer-se como ser social inserido em uma
coletividade, para além das experiéncias pessoais e
familiares. Distinguir entre as comemoracfes da familia
(aniversérios, encontros em familia e etc.) das ocasifes
escolares (festas populares e folcléricas, apresentacdes
culturais, saraus e outras) é uma tarefa complexa que requer
analise, mediacdo e avaliagdo. Para desenvolvé-la é
possivel criar um calendario diferenciando quais
comemoracdes sdo da familia, da escola ou da comunidade.
Ha a possibilidade de trabalho interdisciplinar com as
habilidades de Ensino Religioso (EFO1ER04, EFO1EROQ5 e
EFO1ERO6)

(EFO1HI09%*) Identificar, respeitar e valorizar as
diferencas entre as pessoas de sua convivéncia.
(Mundo pessoal: eu, meu grupo social e meu

tempo)

Os diferentes individuos: se
identificar, para conhecer e

respeitar a diferenca.

Esta habilidade é importante para desenvolver o
descentramento e conhecimento do outro. Também é
necessaria para a desconstrucdo de preconceitos e
estereodtipos. Para desenvolvé-la é possivel realizar rodas de
conversa, observacdo e valorizacdo das caracteristicas das
pessoas de convivio. Ha a possibilidade de trabalho

interdisciplinar com as habilidades de Ensino Religioso
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(EFO1ERO01, EFO1ERO02 e EFO1ERO3)

(EFO1HI104) Identificar as diferengas entre os
variados ambientes em que vive (domeéstico,
escolar e da comunidade), reconhecendo as
especificidades dos habitos e das regras que os

regem. (Mundo pessoal: meu lugar no mundo)

A escola e a diversidade do grupo

social envolvido.

Identificar as diferengas entre os variados ambientes de
vivéncia significa reconhecer e distinguir o que é casa,
escola, igreja, praga, rua etc. Esta habilidade permite
distinguir espaco publico (a escola e o0s espagos da
comunidade) e privado (ambiente domestico). Algumas
questdes podem nortear o trabalho: quem frequenta estes
lugares? Quais horarios? Como € a arquitetura e o
tamanho? As regras e habitos sdo 0s mesmos nos diferentes
lugares? O que eu posso fazer e 0 que eu ndo posso? Pode-
se lembrar aos estudantes que mesmo no espaco ladico ha
regras: nos jogos, no esconde-esconde, na queimada. Ha
oportunidade de trabalho interdisciplinar com a Habilidades
de Geografia (EFO1GEO4), as de Lingua Portuguesa
(EFO1LP21A e EFO1LP21B) e de Ensino Religioso
(EFO1ERO03 e EFO1ER06)

(EFO1HI03) Identificar, descrever e distinguir 0s
seus papéis e responsabilidades relacionados a

familia, a escola e a comunidade. (Mundo

As  diferentes  formas  de
organizacdo da familia e da

comunidade: os vinculos pessoais

Nesta habilidade é necessario ajudar a crianga a pensar nos
seus papéis e responsabilidades no lar e na escola. Séo

diferentes? O que muda? Descrever papéis e
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pessoal: meu lugar no mundo)

e as relacOes de amizade.

responsabilidades, nesta habilidade, significa identificar-se
como filho, irmdo, primo, neto na familia; estudante, colega
na escola; criangca na comunidade. Também é importante
considerar a cultura da infancia e os direitos da crianga
(destacando o estudo e a brincadeira, e condenando o
de

responsabilidades em prol do bem comum e respeito com o

trabalho infantil), sem  perder vista  suas

outro.

(EFO1HIO6A) Conhecer historias da familia e da
escola e identificar o papel desempenhado por
diferentes sujeitos em diferentes espacos.
(Mundo pessoal: eu, meu grupo social e meu

tempo)

(EFO1HIO06B) Identificar os diferentes papéis

das mulheres na familia e na escola,

reconhecendo mudancas ao longo do tempo.
(Mundo pessoal: eu, meu grupo social e meu

tempo)

de
da

comunidade: os diferentes papéis

As diferentes formas

organizacdo da familia e

de cada individuo.

E importante identificar o papel dos membros que ocupam
os diversos espacos de vivéncia da crianca: 0 espaco
doméstico, a escola, a comunidade. Nesse sentido,
aprofundam-se conhecimentos desenvolvidos anteriormente
sob uma perspectiva social, tendo em vista os direitos, as
responsabilidades e as profissdes. Conhecer as historias de
familia e da comunidade, além de reconhecer-se como
membro desses grupos, expande a consciéncia de si para o
coletivo. Algumas questbes podem nortear o trabalho:
guem é responsavel pela escola? E pela sala de aula? Quem
cuida de mim em casa? Quem € responsavel por mim?

Quem sdo as pessoas que moram comigo? Que profissdo 0s
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adultos da minha casa exercem? Esta habilidade também é
importante no combate aos esteredtipos e preconceitos.
Para desenvolvé-la é possivel realizar atividade de
observagdo e descricdo dos meios sociais nos quais a
crianca vive (familia, escola e comunidade). E mostrar
exemplos de pessoas que desempenham profissdes que num
passado proximo ndo fossem tdo comuns. Por exemplo:
mulheres podem dirigir 6nibus ou serem engenheiras civis?

Homens podem ser cozinheiros?

(EFO1HIQ7) Identificar mudancas e
permanéncias nas formas de organizagédo
familiar. (Mundo pessoal: eu, meu grupo social

e meu tempo)

A vida em familia;

configuracd@es e vinculos.

diferentes

Para desenvolver essa habilidade € importante atentar-se ao
que os estudantes apresentam da vivéncia familiar. Se for
necessario, reconhecer as diferentes formas de configuracao
familiar. Uma familia pode ter filhos ou ndo, estes podem
ser naturais ou adotados; pode haver uma sé mae ou um pai
(no caso de viuvez, divorcio ou solteirice); pode incluir
tios, avos, comadres ou filhos de outras unibes. Ha ainda
familias sem lacos sanguineos, uma situacdo que pode
contribuir para que o estudante perceba que o afeto é o
vinculo mais importante e que toda organizacdo familiar se

estrutura pelo respeito e cuidado ao outro. Reconhecer
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essas diferentes formas de organizacgdo familiar possibilita
que o estudante desenvolva a alteridade, o respeito ao outro
e a valorizacdo da diversidade — aspectos que também
podem ser destacados na habilidade.

(EFO1HIO5)  Identificar ~ semelhancas e
diferencas entre brinquedos, jogos e brincadeiras
atuais e de outras épocas e lugares. (Mundo

pessoal: eu, meu grupo social e meu tempo)

A vida em casa, a vida na escola e
formas de representacdo social e
espacial: os jogos e brincadeiras
como forma de interacdo social,

temporal e espacial.

A habilidade exige que além das diferencas, deve-se
reconhecer as semelhangas — 0 que exige maior atencao,
pois aquilo que se assemelha tende a passar despercebido a
observacdo. E preciso buscar as caracteristicas ou
qualidades que fazem com que 0s jogos e brincadeiras se
parecam entre si. Importante lembrar que, em se tratando de
uma comparacao que envolve tempos e espacos diferentes,
é necessario fornecer referéncias aos estudantes por meio
de fotografias, relatos, videos, vivéncias etc. E fundamental
conhecer jogos, brincadeiras e brinquedos de outros povos
e épocas, em especial os indigenas, africanos e afro-
brasileiros. Para tanto, é possivel utilizar os brinquedos das
criancas, as fotografias, os relatos das pessoas mais velhas,
entre outros recursos. Seria interessante propor aos
estudantes que se possivel tragam brinquedos antigos, e que

se faca uma oficina de construcdo de brinquedos e de
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brincar como antigamente: jogar bolinha de gude, lancar
pido, bater peteca, construir figuras e objetos com argila,
construir bonecos com recursos da natureza (Sementes,
espigas de milho, bucha vegetal..) e etc. E possivel
articular a habilidade de Geografia (EFO1GEQ2).

(EFO1CI01A) Reconhecer as caracteristicas dos

objetos de seus usos cotidianos e identificar os

materiais de que sdo feitos.

Caracteristicas dos materiais

Sugere-se sempre instigar os estudantes por meio de
perguntas e explorar suas ideias sobre objetos do cotidiano
do estudante (incluindo os eletrdnicos) relacionando-os a

matéria prima, as possibilidades de uso e ao descarte final.

(EFO1CI01B)

descarte/destinacdo dos objetos de uso cotidiano

Identificar os modos de

e como podem ser usados e reaproveitados de

forma consciente e sustentavel.

Materiais e ambiente

Como aprofundamento, pode-se abordar o uso sustentavel
ao se propor uma selecdo de objetos com materiais
reciclaveis e a destacar a importancia da reutilizacdo. Outra
forma é a investigacdo de como um determinado objeto do
cotidiano do estudante é em outras culturas e como era em

diferentes periodos da historia. Destaca-se a importancia de
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valorizar a narrativa oral dos estudantes sobre suas
concepgdes, estimulando o0 registro por meio de
representacfes em diversos meios como desenhos,

modelagens, recortes de palavras, entre outros.

(EF01CI109#) Observar a influéncia da variagéo
de temperatura nas transformagfes em

diferentes materiais no cotidiano.

Materiais e ambiente

Esta habilidade envolve a identificacdo das transformacoes
que a temperatura causa em diferentes matérias ou
substancias e sua possivel reversao, como na agua e no ovo,

por exemplo.

(EFO01CI10#) Reconhecer que a agua no
ambiente pode ser encontrada em diferentes

lugares e estados fisicos.

Materiais e ambiente

Sugere-se instigar os estudantes a reconhecer os diferentes
estados fisicos da &gua na natureza e sua localizacao:

lencais freaticos, nuvens, lagos, geleiras etc.

EF01CI05) Identificar e nomear diferentes
escalas de tempo: os periodos diarios (manha,
tarde, noite) e a sucessdo de dias, semanas,

MESES € anos.

Escalas de tempo

A habilidade pode ser desenvolvida por meio da
identificacdo das atividades do cotidiano que sdo realizadas
em cada periodo do dia. E possivel explorar atividades
relativas a valorizacdo dos calendarios locais e ciclo de
colheitas na marcacdo do tempo, bem como ao
reconhecimento de caracteristicas que definem a passagem

de tempo.
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(EF01CI06) Selecionar exemplos de como a
sucessdo de dias e noites orienta o ritmo de
atividades diarias de seres humanos e de outros

seres Vivos.

Escalas de tempo

E possivel propor a elaboracio de uma lista com as
atividades diarias dos estudantes e as que sdo realizadas
durante a noite. O mesmo pode ser proposto para outros
animais que ele conhega, identificando seus héabitos. A
habilidade pode ser desenvolvida em articulagdo a
EF01CI05. Deve-se valorizar as explicacdes e relatos dos
estudantes para as atividades selecionadas como modo de
ampliagdo do contexto do letramento cientifico e da

alfabetizacéo.

(EF01CI07#) Observar e nomear 0S astros no

espaco, em especial, a Lua, o Sol e estrelas.

Sol, Lua e estrelas

A habilidade pode ser desenvolvida por meio da
identificacdo e nomeacdo dos diferentes corpos celestes

visiveis no espaco.

(EF01CI08#) Reconhecer o Sol como fonte
natural de luz e calor e relacionar essas
caracteristicas com sua importancia para 0s

Seres Vivos.

Sol, Lua e estrelas

A habilidade pode ser desenvolvida por meio do
reconhecimento do Sol como como fonte natural de luz e
calor, relacionando sua importancia para as plantas, na
fotossintese e na transformacdo da pro-vitamina D em

vitamina D nos seres humanos.

(EF01CI02) Localizar, nomear e representar as

partes do corpo humano, por meio de desenhos,

Corpo humano

A habilidade pode ser desenvolvida compreendendo como

0 estudante representa o corpo humano fazendo perguntas e
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aplicativos, softwares elou modelos
tridimensionais construidos com materiais e

explicar as fungdes de cada parte.

estimulando seus relatos sobre as partes que o compdem (a
cabega, 0 tronco, 0S membros e suas partes, as maos, 0S
pés, os olhos, a boca e o nariz) e, ainda, podem ser relatadas
caracteristicas como cor da pele, dos olhos, do cabelo,
altura e tipo fisico, o que a correlaciona com a habilidade
EF01CI104. O estudante pode representar 0 corpo por meio
de desenhos e comparar com outros modelos (como
bonecos, pinturas, fotografias, entre outros), incluindo os
tridimensionais, para identificar partes ndo representadas e
localizar as funcBes ndo descritas por ele. E importante
destacar que 0 reconhecimento do corpo envolve as
representacdes culturais do contexto do estudante, que
devem ser valorizadas, mas que ndo podem ser o unico

foco, em se tratando do componente ao qual se destina.

(EF01CI03A) Identificar habitos de higiene do
corpo e discutir as razbes pelas quais lavar as
méaos antes de comer, escovar os dentes, limpar
os olhos, o nariz e as orelhas, sdo necessarios

para a manutencdo da saude.

Corpo humano

Saude

As habilidades podem ser desenvolvidas ao se propor uma
investigacdo sobre os habitos cotidianos do estudante,
identificando em quais deles a higiene pode ser relacionada
como acdo preventiva. E importante discutir que alguns
habitos proporcionam o contadgio ou a proliferacdo de

doengas (andar descalco, ter contato com corpos d’agua
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contaminados e comer alimentos ndo higienizados).

(EFO1CIO3B) Associar a salde coletiva aos
habitos de higiene, como acdo preventiva ou de
manutengdo da qualidade de vida dos

individuos.

Saude

E possivel relacionar os habitos individuais a sadde coletiva
(como a potabilidade da agua para o consumo, e a
interrupgdo de ciclos de transmissdo de doengas causadas
pelos microrganismos). Destaca-se a importancia de
valorizar a narrativa oral dos estudantes sobre suas
conclusdes, estimulando o registro por meio de
representacfes em diversos meios como desenhos,
modelagens, recortes de palavras e figuras, que representem

suas ideias, entre outras.

(EF01CI04) Comparar as caracteristicas fisicas
entre os colegas, reconhecendo a diversidade e a
importancia da valorizacdo, do acolhimento e do

respeito as diferencas.

Corpo humano

REspeito a diversidade

Esta habilidade, envolve a identificagdo de que os seres
humanos séo constituidos por uma diversidade de
caracteristicas fisicas e parte do pressuposto de que o
estudante ja tenha reconhecido e descrito o corpo humano a
partir de observacdes, por exemplo. Busca desenvolver o
respeito a si e ao outro, valorizando as etnias, 0s tracos
caracteristicos e individuais, de maneira tal, que o estudante
construa a concepcdo de que existe uma diversidade de

caracteristicas e, a partir disso, realize conexdes sobre sua
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relacdo com os outros (seus colegas, amigos, familiares e
pessoas de seu convivio) e reconhecer essas pessoas, Como
legitimas em suas identidades, em sua convivéncia escolar
e social. O processo de investigacdo deve ser orientado de
modo a valorizar a identificacio e o relato das
caracteristicas  individuais, utilizando dados como
estratégias de sistematizar o conhecimento cientifico
envolvido nas atividades, como por exemplo, medir a
altura, o peso, 0 comprimento dos bracos ou pernas etc. As
investigacbes podem ser ampliadas aos se discutir as
semelhancas e diferencas entre colegas, que serve de ponto
de partida para discutir a diversidade e, nesse sentido, esta

habilidade relaciona-se com a EF01CI02.

Matematica - 1° ano

HABILIDADES

OBJETO DE CONHECIMENTO

SUGESTOES CURRICULARES

(EFOLMAOQ1) Utilizar numeros naturais como
indicador de quantidade ou de ordem em

diferentes situacGes cotidianas e reconhecer

Contagem de rotina. Contagem
ascendente e descendente.

Reconhecimento de nUmeros no

Ao explorar 0s numeros naturais, por meio de diversas
estratégias, como por exemplo, numa roda de conversa,

verificamos conhecimentos prévios dos estudantes a
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situacbes em que 0s nUmeros nao indicam
contagem nem ordem, mas sim codigo de

identificacdo. (NUmeros)

contexto diario: indicacdo de
quantidades, indicagdo de ordem
ou indicagdo de cddigo para a

organizacéo de informacdes.

respeito do que conhecem sobre nimeros. Explorar qual é a

funcdo social dos nimeros em diferentes contextos.

(EFOIMAOQ2) Contar de maneira exata ou
aproximada, utilizando diferentes estratégias
como O pareamento e outros agrupamentos

(NUmeros)

Quantificacdo de elementos de

uma colecdo: estimativas,
contagem um a um, pareamento ou
outros agrupamentos e

comparagao

Explorar contagens orais para incentivar a ampliacdo da
contagem. Para contar, o estudante precisa atribuir a cada
objeto (ou desenho dele) um dUnico nome de um ndmero,
respeitando a ordem da sequéncia numérica. Saber recitar a
sequéncia numérica ndo é a mesma coisa que saber contar

elementos de um conjunto.

(EFOLMAOQ3) Estimar e comparar quantidades
de objetos de dois conjuntos (no minimo 20
elementos), por estimativa e/ ou por
correspondéncia (um a um, dois a dois) para
indicar “tem mais”, “tem menos” ou tem a

mesma quantidade. (NUmeros)

Quantificacdo de elementos de

uma colecdo: estimativas,
contagem um a um, pareamento e
outros agrupamentos e

comparacoes.

A quantidade de elementos de um conjunto pode ser obtido
por meio de contagens. As competéncias basicas de
contagem “uma a um” véo se coordenando, originando para

a assimilacdo da habilidade.

(EFOLMAO04) Contar a quantidade de objetos de
coleces de no minimo 20 unidades e apresentar

o resultado por registros verbais e simbdlicos,

Leitura, escrita e comparacdo de

nameros naturais; Reta numérica.

E por meio da experimentacdo e da observacdo dos
procedimentos dos outros (adultos ou colegas) que o

estudante vai criando estratégias para realizar contagem
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em situacbes de seu interesse, como jogos,
brincadeiras, materiais da sala de aula, entre

outros. (NUmeros)

(EFOLMAOQ5) Comparar nimeros naturais até
duas ordens em situacOes cotidianas, com e sem

suporte da reta numérica. (NUmeros)

Leitura, escrita e comparacdo de
numeros naturais (até 100). Reta

numérica

Propor a exploracdo do quadro numérico destacando as
caracteristicas de numeros e intervalos predefinidos. As
criangas criam suas préprias hipOteses para comparar
numeros, estimulando que as criangas justifiquem suas

respostas a partir das hipoteses.

(EFOLMAO06) Construir fatos basicos da adigédo
e da subtracéo e utiliza-los em procedimentos de
calculos mentais, escritos e para a resolucao de

problemas. (NUmeros)

Construcdo de fatos bésicos da

adicdo e da subtracédo

Propor atividades ligadas a agdo de juntar, acrescentar,
retirar, comparar e completar. Observar as diferentes
estratégias e formas de registros pessoais que levam a

construcdo do conhecimento.

(EFOLMAOQ7) Compor e decompor nimeros de
duas ou mais ordens, por meio de diferentes
adicdes e subtracbes, com ou sem 0 uso de
material manipulavel, contribuindo para a
compreensdo do sistema de numeracdo decimal
e o desenvolvimento de estratégias de calculo.

(NUmeros)

Composicdo e decomposicdo de

nameros naturais.

A utilizacdo de diferentes estratégias e materiais
manipulaveis proporciona aos estudantes perceber o valor
de cada algarismo de um numero em funcao de sua posicao

na escrita desse numero.
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(EFOIMAO8) Resolver e elaborar situagOes-
de
significados de juntar, acrescentar, separar e

problemas adicdo e subtracdo, com
retirar, com o suporte de imagens e/ou material
manipulével, utilizando estratégias e formas de

registro pessoais. (NUmeros)

Problemas envolvendo diferentes
da

acrescentar,

significados da adicdo e

subtragcdo  (juntar,

separar, retirar)

O conhecimento da sequéncia numérica funciona como um
instrumento necessario para o estabelecimento de relagdes
numéricas. E a partir da sua capacidade de contagem que o
necessérias a

estudante desenvolve as capacidades

resolucdo de problemas.

(EFO1IMA23%*) ideias da

multiplicacdo e da divisdo de modo intuitivo.

Explorar  as

(NUmeros)

Nocao de multiplicacdo e divisao

Propor atividades em que os estudantes resolvam por meio
de estratégias pessoais as situacées-problemas, socializando

as diversas estratégias.

(EFOLMAQ9) Organizar e ordenar objetos do
cotidiano ou representagdes por figuras, meio de
atributos, tais como cor, forma e medida.

(Algebra)

Padrbes figurais e numeéricos:
investigacdo de regularidades ou

padrdes em sequéncia.

Propor aos estudantes o compartilhamento das solucbes
encontradas a partir do trabalho realizado em duplas para a

validacao das possiveis respostas.

(EFO1MA10) Descrever, apds o reconhecimento
e a explicitacdo de um padrédo (ou regularidade),
0s elementos ausentes em sequéncias recursivas
de ndmeros naturais,
(Algebra)

objetos ou figuras.

Sequéncias recursivas: observacdo
de regras usadas utilizadas em
seriacbes numéricas (mais 1, mais

2, menos 1,menos 2, por exemplo).

Propor a execucdo da atividade para que o0s estudantes
avancem na compreensdo de caracteristicas e regularidades
que séo presentes no sistema de numeracdo decimal ou por

meio de figuras.
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(EFOIMA11) Descrever a

pessoas e de objetos no espaco em relacdo a sua

localizacdo de

prépria posicdo, utilizando termos como a

direita, a esquerda, em frente, atrds. (Geometria)

Localizacdo de objetos e de

pessoas no espaco, utilizando
diversos pontos de referéncia e

vocabulario apropriado.

O conhecimento prévio deve ser explorado para que o
estudante melhore sua percepgdo visual e espacial. Esse
tipo de atividade contribui para o desenvolvimento de
habilidades relativas a visualizacdo, representacdo plana e a
descricdo daquilo que estd sendo representado, usando a

terminologia adequada.

(EFOIMA12) Descrever a

pessoas e de objetos no espago segundo um

localizacdo de

dado ponto de referéncia, compreendendo que,
para a utilizacdo de termos que se referem a
posicdo, como direita, esquerda, em cima,
embaixo, é necessario explicitar-se o referencial.

(Geometria)

Localizacdo de objetos e de

pessoas no espaco, utilizando
diversos pontos de referéncia e

vocabulario apropriado.

A utilizacdo de pessoas ou referéncias para o estudante é
fundamental para a construcdo da habilidade. Propor o
trabalho interdisciplinar € uma forma interessante para a

assimilacéo da habilidade.

(EFO1IMA13) Relacionar figuras geomeétricas

espaciais (cones, cilindros, esferas e blocos

Figuras geométricas espaciais:

reconhecimento e relacbes com

Propor o uso de materiais manipulaveis para relacionar e

reconhecer as caracteristicas de figuras geométricas.

retangulares) a objetos cotidianos do mundo | objetos familiares do mundo

fisico. (Geometria) fisico.

(EFOLMA14) Identificar e nomear figuras | Figuras  geométricas  planas: | A utilizacdo de materiais que apresentam as figuras
planas  (circulo, quadrado, retdngulo e | reconhecimento do formato das | geométricas planas proporciona aos estudantes a
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triangulo)em  desenhos  apresentados em

diferentes disposi¢cdes ou em contornos de faces
de sélidos geométricos. (Geometria)

de

espaciais.

faces figuras geométricas

oportunidade de colocar em jogo o que ja sabem, validando

e ampliando seus conhecimentos.

(EFO1IMA15)
comprimentos,capacidades

Comparar
ou massas,
utilizando termos como mais alto, mais baixo,
mais comprido, mais curto, mais grosso, mais
fino, mais largo, mais pesado, mais leve,cabe
mais, cabe menos, entre outros, para ordenar

objetos de uso cotidiano. (Grandezas e Medidas)

Medidas de comprimento, massa e
capacidade: comparagoes e
de

convencionais

unidades medida néo

O levantamento das hipdteses dos estudantes sobre o0s
objetos em estudo para a comparagdo das unidades de
medida em situagdes do cotidiano, explorando as unidades
de medida ndo convencionais € uma proposta interessante

para a assimilacéo da habilidade.

(EFO1MA16) Relatar em linguagem verbal ou
de

relativos a um dia, utilizando, quando possivel,

ndo verbal sequéncia acontecimentos

os horarios dos eventos. (Grandezas e Medidas)

Medidas de tempo: unidades de

medidas de tempo e suas relagdes.

O relato das medidas de tempo por meio de diferentes
formas para a compreensdo dos acontecimentos e do uso de
objetos para a compreensdo da habilidade, tendo como

referéncia o uso do relogio.

(EFOLMAL17) Reconhecer e relacionar periodos
do dia, dias da semana e meses do ano,
necessario.

utilizando calendario,

(Grandezas e Medidas)

quando

Medidas de tempo: unidades de
medidas de tempo, suas relacGes e

0 uso do calendério.

O relato das medidas de tempo por meio de diferentes
formas para a compreensdo dos acontecimentos e do uso de
objetos para a compreensdo da habilidade, tendo como

referéncia o uso do calendario.
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(EFO1MA18) Produzir a escrita de uma data,
apresentando o dia, 0 més e 0 ano, e indicar 0
dia da semana de uma data, consultando
calendarios. (Grandezas e Medidas)

Medidas de tempo: unidades de
medidas de tempo, suas relacoes e
0 uso de calendério.

O relato das medidas de tempo por meio de diferentes
formas para a compreenséo dos acontecimentos e do uso de
objetos para a compreensdo das habilidades, tendo como

referéncia o uso de calendario.

(EFO1IMA19) Reconhecer e relacionar valores
de moedas e cédulas do sistema monetario
brasileiro para resolver situacdes simples do

cotidiano do estudante. (Grandezas e Medidas)

Sistema  monetario  brasileiro:

reconhecimento de cédulas e

moedas.

Propor atividades para o estudante registrar por meio de
desenhos os valores das cédulas e moedas e assim estar
apto para o reconhecimento e resolucdo de problemas no

sistema monetario.

(EFO1MAZ20) Classificar eventos envolvendo o
acaso, tais como ‘“‘acontecera com certeza”,
“talvez acontega” e “¢ impossivel acontecer”,
em situacdes do cotidiano. (Probabilidade e

Estatistica)

Nocao de acaso.

Desenvolver situacdes de aprendizagem que abordam
contextos que estimulem e desenvolvam conceitos
relacionados ao acaso. Por exemplo: Sera que vai chover

amanha?

(EFOLMAZ21) Ler dados expressos em graficos

de coluna simples. (Probabilidade e Estatistica)

Leitura de tabelas e de graficos de

coluna simples.

Estabelecer a compreensao dos dados € interessante, aliado
ao uso de tecnologias digitais para a apropriacdo da
habilidade.

(EFOLMAZ22) Realizar pesquisa, envolvendo até

duas varidveis categéricas de seu interesse e

de

Registros pessoais

Coleta e  organizacdo

informacdes.

Os estudantes podem explorar e organizar dados em tabelas

simples, relacionados a assuntos diversos, facilitando a
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organizar dados por meio de representacoes

pessoais.(Probabilidade e Estatistica)

para comunicagdo de informagdes

coletadas.

compreensdo e a comunicacao dos dados estudados.

Ensino Religioso - 1° ano

HABILIDADES

OBJETO DE CONHECIMENTO

SUGESTOES CURRICULARES

(EFO1ERO1) Identificar e acolher as
semelhangas e diferencgas entre o eu, 0 outro e o

nos. (Identidades e alteridades)

O eu, o outro € 0 nés

Esta habilidade é importante para desenvolver o
descentramento e conhecimento do outro. Também é
necessaria para a desconstrucdo de preconceitos e
estereotipos. Para desenvolvé-la € possivel realizar rodas de

conversa, observacao e valorizacao

(EFO1ERO05) Identificar e acolher sentimentos,
lembrangas, memdrias e saberes de cada um.

(ManifestacGes Religiosas)

Sentimentos,
lembrangas, memodrias e

saberes

Nesta habilidade € importante que os estudantes tenham a
oportunidade de falar sobre si. Para isso o professor deve
garantir um clima de acolhimento e de valorizacdo da
escuta e do didlogo. Vale lembrar que é preciso validar as
falas dos estudantes, agindo sem julgamentos ou

preconceitos.
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(EFO1ERO6) ldentificar as diferentes formas
pelas quais as pessoas manifestam sentimentos,
ideias, memodrias, gostos e crengas em diferentes

espacos. (Manifestacdes Religiosas)

Sentimentos,
lembrancas, memorias e

saberes

Esta habilidade € importante para a desconstrucdo de
preconceitos e esteredtipos. Para desenvolvé-la ¢é
importante que os estudantes tenham a oportunidade de
falar sobre si, sobre seus sentimentos nas diversas situacdoes
cotidianas, sobre as crengas familiares, sobre o que vivem
para além dos muros da escola. E imprescindivel que o

educador conduza os dialogos pela ética do respeito
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(EFO1ER02) Reconhecer que o seu nome e 0
das demais pessoas os identificam e o0s
diferenciam. (Identidades e alteridades)

O eu, o0 outro e 0 n6s

Para esta habilidade é interessante promover momentos em
que as criangas possam interagir com outras pessoas
possibilitando assim a percep¢do da distingdo entre o eu, 0
outro e 0 nds, a comegar pela historia de seu proprio nome.
Este trabalho pode ser desenvolvido com o componente
curricular Histéria quando é proposto ao estudante que
identifique a relagdo entre as suas historias e as historias de

sua familia e de sua comunidade.

(EFO1ERO04) Valorizar a diversidade de formas

de vida. (Identidades e alteridades)

Imanéncia e

Transcendéncia

Para desenvolver esta habilidade é possivel realizar rodas
de conversa, observacdo e valorizacdo das caracteristicas
das pessoas de convivio. Assim descobrimos que ha outros
modos de vida, pessoas diferentes, com outros pontos de
vista. Pode-se também discutir as diferentes experiéncias
sociais (na familia, na instituicdo escolar, nos espacos
sagrados) que nos constituem para reconhecer, valorizar e

acolher o carater singular e diverso do ser humano.
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Esta habilidade tem o objetivo de promover a capacidade

(EFO1ERO03) Reconhecer e respeitar as de se conhecer e conhecer o outro. Ao propor interagéo e
caracteristicas fisicas e subjetivas de cada um. | Imanéncia e didlogo, o professor estd colaborando para que as criancas
(Identidades e alteridades) Transcendéncia percebam a diversidade em todas as suas nuances e, ao

mesmo tempo, tenham a condicdo de superacdo de

preconceitos e demais formas de discriminagéo

383




Lingua Portuguesa - 2° ano

OBJETO DE y
HABILIDADES SUGESTOES CURRICULARES
CONHECIMENTO
A tematizacdo dos contetdos de analise linguistica expressos
na habilidade visa a contribuir com o desenvolvimento das
(EFO2LPO1A) Grafar corretamente palavras

conhecidas/familiares.

(EF02LPO01B) Utilizar letras maitsculas no inicio de frases
e em substantivos proprios.

(Analise linguistica/ semidtica) TODOS OS CAMPOS DE
ATUACAO

Producdo Escrita

Substantivos préprios

competéncias leitora e escritora. Isto significa dizer que o0s
conteddos gramaticais ndo podem ser trabalhados de maneira
isolada, para a memorizacdo de regras e nomenclaturas. Na
reescrita de um conto para compor uma coletanea de versoes
de uma historia, por exemplo, faz sentido compreender e fazer
uso de letras maiusculas, pontuacdo préopria ao género e escrita
correta de certas palavras, considerando-se 0s objetivos de

aprendizagem prescritos para 0 2° ano.

(EF02LP10) Compreender os efeitos de sentido de
palavras e/ou expressdes, pela aproximacao(sinonimia) ou
oposicdo (antonimia)de significados. (Leitura / escuta -
compartilhada e autdbnoma)

(Analise  linguistica/

Compreensdo em leitura

Sinonimia e antonimia

Na leitura e na (re)escrita de contos e outros géneros, 0
professor poderd organizar junto aos estudantes listas de
palavras utilizadas em uma histéria para substituir o nome de

um personagem (em um cartaz para ser fixado na sala de aula)
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semiotica)
TODOS OS CAMPOS DE ATUACAO

- Chapeuzinho Vermelho: a menina, a garota, a jovem
(sinbnimo); poderd também comparar as caracteristicas de
personagens - protagonistas e antagonistas, por exemplo, para
a percepcdo de caracteristicas opostas (anténimo): bom - mau,
jovem — velho etc. Isto significa dizer que o trabalho de analise
linguistica tem como objeto de ensino, os textos, de diferentes

géneros.

(EF02LP17) Identificar e utilizar expressdes que marcam a
passagem do tempo (antes, ontem, ha muito tempo.) e a
sequéncia das acdes(no dia seguinte, ao anoitecer, logo
depois, mais tarde), na leitura de textos do campo artistico-
literario(contos de fadas, maravilhosos, populares, fabulas,
cronicas).(Analise CAMPO
ARTISTICO-LITERARIO

linguistica/  semidtica)

Compreensdo em Leitura

Producdo escrita

Advérbios e locucgdes

adverbiais de tempo

Esta habilidade refere-se ao reconhecimento, na leitura, de
recursos linguisticos e discursivos que constituem diferentes
géneros do campo artistico-literario, de modo que seja possivel
emprega-los adequadamente nos textos a serem produzidos.
Ao narrar uma historia, oralmente ou por escrito, o
falante/escritor costuma organizar sequencialmente seu texto,
utilizando para isso, adveérbios e locucdes adverbiais de tempo.
Essas palavras e expressbes podem ser “colecionadas” por
meio da escrita de listas de “palavras que expressam a
passagem do tempo", por exemplo, para que os estudantes
ampliem seu repertorio e utilizem tais palavras e expressées na
producdo de seus préprios textos. Estas listas podem ficar

fixadas na classe ao longo de todo o ano letivo, sendo
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gradativamente ampliadas conforme novas expressdes Vvéo
aparecendo nos textos lidos, inclusive em outros componentes

curriculares.

(EFO2LP02) Grafar palavras desconhecidas apoiando-se
no som e na grafia de palavras familiares e/ou estaveis.
(Analise linguistica/ semiotica)

TODOS OS CAMPOS DE ATUACAO

Construcéo
alfabético

do

sistema

Para que a crianga escreva palavras desconhecidas ou pouco
familiares, na producdo de textos, € importante que possa se
apoiar na escrita de palavras que ja conhece e que estdo a sua
disposicdo como fonte de consulta. A exposicdo de listas,
parlendas, cantigas entre outros géneros, em sala de aula,
portanto, favorece a consulta pelos estudantes, nas situacdes

didaticas de reflexao sobre a escrita.

(EFO02LPO04) Grafar corretamente palavras com ditongos
(vassoura, tesoura), digrafos (repolho, queijo, passeio) e
encontros consonantais (graveto, bloco).

(Escrita - compartilhada e autbnoma)

(Analise linguistica/ semiotica)

TODOS OS CAMPOS DE ATUACAO

Producdo escrita

Ortografia

Todo texto, seja de qual for o género, terd em sua composicao
palavras com diferentes estruturas silabicas. A reflexdo sobre
palavras que contém ditongos, digrafos e encontros
consonantais tem como objetivo favorecer o desenvolvimento
da competéncia escritora. Desta forma, esse objeto de
conhecimento precisa estar inserido em situacfes didaticas
como a elaboracdo de listas de -caracteristicas de um

personagem, de titulos de historias lidas, de reescrita coletiva
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de textos, de reviséo textual entre outras situagGes nas quais
faz sentido discutir a escrita de uma palavra para escrevé-la

corretamente.

(EFO2LPO05) Grafar corretamente palavras com marcas de

Considerar os pontos de atencao da habilidade EFO2LP0A4.

nasalidade(m, n, sinal grafico til). Ortografia
(Andlise linguistica/ semidtica)
TODOS OS CAMPOS DE ATUACAO
Todo texto, seja de qual género for, tera em sua composicao
palavras com diferentes tipos de acento (agudo, circunflexo,
crase). A reflexdo sobre as diferentes marcas graficas que as
(EFO2LP06) Acentuar, corretamente,palavras de uso ] o
o . Ortografia palavras apresentam tem como objetivo favorecer o
frequente.(Analise linguistica/ semidtica) _ . ]
. desenvolvimento da competéncia escritora. Desta forma, esse
TODOS OS CAMPOS DE ATUACAO _ _ _ o L
objeto de conhecimento precisa estar inserido em situagdes
Acentuacédo didaticas como a elaboracdo de listas de caracteristicas de um

personagem, de titulos de histdrias lidas, de(re)escrita coletiva
de textos, revisdo textual entre outras situacdes nas quais faz
sentido discutir a escrita de uma palavra para escrevé-la

corretamente.
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(EFO2LP09) Pontuar o0s textos produzidos, usando
diferentes sinais de pontuacdo (ponto final, ponto de
exclamacdo, ponto de interrogacédo,virgula e reticéncias),
segundo as caracteristicas proprias dos diferentes géneros.
(Andlise linguistica/ semidtica)

TODOS OS CAMPOS DE ATUACAO

Pontuacéo

Esta habilidade inclui os seguintes aspectos: identificar os
sinais graficos que chamamos de sinais de pontuagéo;
reconhecer — na leitura— sua funcdo; usar, na producao
escrita, esses sinais, para garantir legibilidade e provocar os
efeitos de sentido desejados. Considerar,ainda, que este é um
momento propicio a organizacdo inicial desse saber: pela
analise dos efeitos de sentido provocados na leitura de textos,

especialmente os conhecidos.

(EFO2LPO7A) Planejar e produzir textos conhecidos de
diferentes géneros, considerando a situacdo comunicativa,
0 tema/assunto, a estrutura composicional, o estilo e a
finalidade do género.

(EFO2LPO7B) Revisar e editar os textos produzidos,
utilizando a letra cursiva e cuidando da apresentacao final
do texto.

(Escrita - compartilhada e autbnoma)

TODOS OS CAMPOS DE ATUACAO

Producdo escrita

Letra cursiva

Estas habilidades estdo relacionadas a construcdo da
textualidade e envolvem quatro etapas de producdo textual: o
planejamento, a escrita propriamente dita (ou reescrita), a
revisdo do texto e a edicdo da versdo final. Planejar diz
respeito a organizacao prévia de ideias, levando-se em conta o
contexto de producdo e de recepcdo do texto. O planejamento
pode ser desmembrado em duas partes: a) planejamento do
contetdo tematico do texto, de acordo com o género textual; b)
planejamento do texto em relacdo a estrutura composicional do
género e o estilo. A textualizacdo configura-se como a escrita
do texto, propriamente dita(primeira versdo), tomando como

base o planejamento elaborado e todo o repertério do género
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construido nas etapas de leitura que, necessariamente,
antecedem a escrita. Ja a revisdo é uma das etapas finais da
producdo textual, necessaria ao aprimoramento da escrita.
Reler e revisar diz respeito a analisar a propria escrita com
atencdo a detalhes de edi¢do e aprimoramento do texto. A
revisao inicia-se depois de o texto ter sido planejado e escrito
pelos estudantes, tendo havido um tempo de distanciamento
entre a escrita e 0 inicio de sua primeira etapa. Esse
distanciamento é necessario para que a crianca deixe de lado o
papel de escritora do texto e consiga se colocar no papel de
leitora critica. Para que a revisdo textual seja significativa e
promova avancos nos conhecimentos discursivos e linguisticos
dos estudantes, o professor precisa garantir que as primeiras
etapas de revisdo sejam destinadas aos aspectos discursivos —
coeréncia e @género: o texto escrito representa 0 género
proposto? O que precisa ser melhorado nele para que se
aproxime mais do género? O texto apresenta todas as
informacdes necessarias? Estas informacdes estdo livres de
contradicGes? Depois de revisado o discurso, o professor

promove reflexdes sobre os recursos linguisticos necessarios a
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melhoria da qualidade da escrita do estudante: paragrafacdo,
pontuacdo, repeticdo de palavras - coesdo, ortografia entre
outros. A primeira versdo do texto ndo precisa ser apagada
durante as etapas de revisdo; o professor podera estabelecer
marcas de revisdo para que o0s estudantes possam revisar seus
textos sem apaga-los e depois, na etapa da edicdo, escrever a
versdo final. Por fim, a etapa de edicdo é a ultima fase da
producdo escrita de um texto, isto &, ela incide sobre os
cuidados com a circulacdo/publicacdo do texto em suportes
impressos ou digitais. E neste momento que o estudante
produz seu texto eliminando todas as marcas de revisao
inseridas nele. Para que a edicdo seja significativa é preciso
que se escolha um suporte adequado para a circulacéo do texto,
mesma que seja dentro da propria escola: um mural, um jornal
da escola, uma coletanea, uma antologia, um folheto, um
cartaz, um blog, um site, uma revista etc. Quanto ao ensino da
letra cursiva, este requer que o estudante esteja alfabetizado.
Antes, € preciso ensinar - no eixo da leitura - a letra de
imprensa, para que 0s estudantes tenham acesso a grafia que

circula socialmente nos diferentes textos impressos a que tém
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acesso.

(EFO2LP0O8A) Segmentar corretamente as palavras.
(EFO2LP0O8B) Segmentar corretamente as frases de um
texto, utilizando ponto final, utilizando letra maiuscula no
inicio de frases.

(Analise linguistica/ semiotica)

TODOS OS CAMPOS DE ATUACAO

Segmentacdo de palavras e

frases

Uso de Letra mailscula

Uso de ponto final

A segmentacdo é um contetdo de ortografia e, portanto, s6
podera ser objeto de reflexdo pelos estudantes que ja atingiram
a hipdtese alfabética de escrita. Todavia, quando o professor
produz um texto ditado pelos estudantes(producéo oral com
destino escrito),por exemplo, ele estd tornando observavel a
eles a segmentacao das palavras. Assim que a crianga comeca
a escrever alfabeticamente, a maioria das criangas néo
apresenta as necessarias segmentacdes entre as palavras. As
primeiras tentativas de separar as palavras apresentam hipo
(amenina) e hiperssegmentacdo (a quele). Assim como 0 uso
da letra em caixa alta favorece a reflexdo sobre quantas e quais
letras usar no processo de aprendizagem do sistema de escrita
alfabética, o uso da letra cursiva favorece a observacdo dos
"espacos em branco” entre as palavras. A leitura de textos
conhecidos ndo segmentados pode ser uma boa situacdo de
aprendizagem, pois permite que as criancas vivenciem a
dificuldade da leitura de um texto aglutinado, compreendendo

a funcdo social da segmentacdo nos textos escritos. Também a
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leitura de textos aglutinados no computador € desafiadora ao
estudante e possibilita, ao se teclar a barra de espago, uma acéo
concreta da crianca de separar as palavras observando onde
cada uma comeca e termina. J& a segmentacdo de
frases/oracOes relaciona-se a discursividade do texto: onde
comega e termina esta ideia, a fala de um narrador/personagem
ou a definicdo de um conceito, por exemplo? Como € possivel
marcar estes diferentes discursos? O trabalho de segmentacéo
de frases envolve também a aprendizagem do uso da letra

mailscula no inicio de frases e de pontuacéo.

(EFO2LPQ9) Pontuar os textos produzidos, usando
diferentes sinais de pontuacdo (ponto final, ponto de
exclamacdo, ponto de interrogacdo,virgula e reticéncias),
segundo as caracteristicas préprias dos diferentes géneros.
(Analise linguistica/ semiotica)

TODOS OS CAMPOS DE ATUACAO

Pontuacéo

Esta habilidade inclui os seguintes aspectos: identificar os
sinais graficos que chamamos de sinais de pontuacdo;
reconhecer — na leitura— sua funcdo; usar, na producdo
escrita, esses sinais, para garantir legibilidade e provocar os
efeitos de sentido desejados. Considerar,ainda, que este € um
momento propicio a organizacdo inicial desse saber: pela
analise dos efeitos de sentido provocados na leitura de textos,

especialmente o0s conhecidos.
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(EFO2LP11) Compreender o0s efeitos de sentido
produzidos pelo uso de aumentativo e diminutivo, como
por exemplo, os sufixos -&o, -inho e-zinho.

(Anélise linguistica/ semiotica)

TODOS OS CAMPO(S DE ATUACAO

Aumentativo/diminutivo

Na leitura e na (re)escrita de contos e outros géneros, é
importante tematizar o sentido de certas palavras e/ou
expressdes de modo a favorecer a compreenséo do texto como
um todo. Por exemplo, o uso do diminutivo "maezinha™ pode
revelar um sentido de efetividade ao leitor; "mulherzinha”
pode revelar desprezo; "bonitinho" - modéstia, entre outros
efeitos de sentido que se pode produzir com o uso tanto do
diminutivo, quanto do aumentativo.lsto significa dizer que os
conteudos gramaticais ndo podem ser trabalhados de maneira

isolada, para a memorizagédo de regras e nomenclaturas.

EF02LP15) Cantar cantigas e cangdes, mantendo ritmo e
melodia.
(Oralidade) CAMPO ARTISTICO-LITERARIO

Recitacdo

Trata-se de uma habilidade que envolve a oralizacdo de textos,
segundo a sua funcdo social. Deve ser antecedida pela leitura
compreensiva, de modo que, tendo entendido o texto, o
estudante possa cantar obedecendo ao ritmo e a melodia. A
habilidade favorece, ainda, o desenvolvimento da fluéncia

leitora, fundamental neste ano do ciclo.

(EFO02LP12) Ler/compreender cantigas, poemas dentre

Compreensdo em leitura

Sdo elementos da situacdo comunicativa: interlocutores (quem
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outros géneros do campo artistico-literario, com certa
autonomia, considerando a situacdo comunicativa, 0
tema/assunto, a estrutura composicional e o estilo do
género.

(Leitura / escuta - compartilhada e autbnoma)

CAMPO ARTISTICO-LITERARIO

escreve/para quem escreve); finalidade ou propoésito (escrever
para qué); a circulagdo (onde o texto vai circular) e o suporte
(qual é o portador do texto). Quanto aos géneros textuais, sdo
trés os seus elementos constituintes: o estilo (recursos
estrutura

linguistico-discursivos predominantes); a

composicional e o tema.

(EFO2LP16A) Ler e compreender diferentes textos do
campo da vida cotidiana (bilhetes, recados, avisos, cartas,
receitas, relatos, entre outros), considerando a situagédo
comunicativa, o tema/assunto, a estrutura composicional e
0 estilo do género.

(EFO2LP16B)

composicional especifica de bilhetes, recados, avisos,

Identificar e manter a estrutura
cartas, receitas, relatos, entre outros textos(digitais ou
impressos).

Escrita/leitura (compartilhada e autbnoma)

CAMPO DA VIDA COTIDIANA

Compreensdo em leitura

Estrutura  composicional

texto

do

Esta habilidade refere-se ao reconhecimento, na leitura, de
recursos linguisticos e discursivos que constituem 0s géneros
previstos, de modo que seja possivel emprega-los
adequadamente nos textos a serem produzidos. Sobre situacdo
comunicativa e estrutura composicional considerar 0s pontos

de atencdo das habilidades EFO2LP07 e EF02LP12

(EF02LP13) Planejar e produzir, em colaboracdo com 0s

colegas e com a ajuda do professor, bilhetes, cartas entre

Producdo escrita

Sobre as etapas de producdo textual, considerar os pontos de
atencdo da habilidade EF02LPO7.

394




outros textos do campo da vida cotidiana (impresso ou
digital), considerando a situacdo comunicativa, 0
tema/assunto, a estrutura composicional e o estilo do
género.

(Escrita - compartilhada e autbnoma)

CAMPO DA VIDA COTIDIANA

(EFO2LP14) Ler e compreender diferentes textos do
campo da vida publica utilizados para a divulgacdo de
eventos da escola ou da comunidade (convite, propaganda,
comunicado, carta, bilhete, convocacdo), considerando a
situacdo comunicativa, 0 tema/assunto, a estrutura
composicional e o estilo do género.

(Leitura / escuta - compartilhada e autbnoma)

CAMPO DA VIDA PUBLICA

Compreensdo em leitura

A leitura de textos de diferentes géneros precisa considerar
tanto o desenvolvimento de habilidades de leitura, quanto a
compreensdo de caracteristicas proprias a cada género
discursivo/textual: organizacdo interna, marcas linguisticas,

conteddo tematico entre outras.

EF02LP18A) Planejar e produzir, em colaboracdo com 0s
colegas e com a ajuda do professor, textos para a
divulgacdo de eventos da escola ou da comunidade
(convite, propaganda, comunicado, carta, bilhete,

convocacdo...), utilizando linguagem persuasiva e

Producdo escrita

Sobre as etapas de producdo textual, considerar os pontos de
atencdo da habilidade EF02LPQ7
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elementos textuais visuais (tamanho da letra, leiaute,
imagens), considerando a situagdo comunicativa, 0
tema/assunto, a estrutura composicional e o estilo do
género.

(EFO2LP18B) Revisar e editar convite, propaganda,
comunicado, carta, bilhete, convocagéo entre outros textos
produzidos, cuidando da apresentacéo final do texto.
(Escrita - compartilhada e autbnoma) CAMPO DA VIDA

PUBLICA

(EFO2LP19A) Planejar e produzir, em colaboracdo com os
colegas e com a ajuda do professor, noticias, entre outros
textos do campo da vida puablica, que possam ser
oralizados (em &audio ou video) para compor um jornal
falado, considerando a situacdo de comunicacdo, o0
tema/assunto, a estrutura composicional e o estilo do
género.

(EFO2LP19B) Revisar

produzidos para serem oralizados em um jornal falado,

noticias, entre outros textos

utilizando recursos de audio ou video. (Oralidade / Escrita
- compartilhada e autbnoma) CAMPO DA VIDA

Producdo de texto oral e escrito

Sobre as etapas de producgdo textual, considere os pontos de
atencdo da habilidade EF02LP13.

O trabalho com géneros textuais orais, no eixo das praticas de
linguagem da oralidade, requer o uso da escrita para 0
planejamento, a textualizacdo e a revisdo do texto que sera
oralizado. As etapas de producdo textual sdo validas, portanto,
para géneros orais e escritos. O foco da habilidade € a
producdo de géneros jornalisticos, como a noticia, visando-se a
transmissdo oral direta ou em ambientes digitais. O trabalho
com géneros orais nao dispensa o trabalho com a escrita, uma

vez que o estudante precisa planejar seu texto, escrevé-lo e
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PUBLICA

revisd-lo antes de fazer uma apresentagdo oral, por exemplo.
As habilidades estdo relacionadas a construcao da textualidade
e portanto envolvem trés etapas de producdo escrita: o
planejamento a escrita propriamente dita (ou reescrita) e a

revisao do texto.

(EFO2LP20) Reconhecer a fungdo social de textos
utilizados para apresentar informacgdes coletadas em
atividades de pesquisa (resumos,mapas conceituais, fichas
técnicas,relatos de experiéncias, entre outros). Leitura /
escuta (compartilhada e autbnoma)

CAMPO DAS PRATICAS DE ESTUDO E PESQUISA

Reconstrucdo das condicdes de

producéo e recepc¢do de textos

Trata-se de reconhecer que os textos utilizados para apresentar
informacdes coletadas em atividades de pesquisa (resumos,
mapas conceituais, fichas técnicas, relatos de experiéncias,
entre outros) possuem funcdes relacionadas ao campo de
atuacdo das praticas de estudo e pesquisa. Assim, é necessario
caracterizar o campo de atuacdo dos textos referidos e sua
respectiva funcdo, analisar o tipo de informacdo que os textos

apresentam e identificar a funcéo especifica de cada género.

(EF02LP22A) Planejar e produzir,em colabora¢do com os
colegas e com a ajuda do professor, verbetes de
enciclopédia, entre outros textos do campo das praticas de
estudo e pesquisa (digitais ou impressos), considerando a
tema/assunto, a estrutura

situacdo  comunicativa,o

composicional e o estilo do género.

Producdo Escrita

Sobre as etapas da producédo textual, considerar os pontos de
atencdo da habilidade EFO2LP07.A producdo de verbetes de
enciclopédia pode estar associada ao trabalho de leitura de
diferentes géneros, como por exemplo,histérias em
quadrinhos. O estudante podera organizar verbetes para uma

enciclopédia ilustrada de personagens das narrativas lidas. Se o
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(EFO2LP22B) Revisar e editar verbetes de enciclopédia,

entre outros textos(digitais ou Impressos)
produzidos.(Escrita - compartilhada e autbnoma) CAMPO

DAS PRATICAS DE ESTUDO E PESQUISA

texto for cientifico, os verbetes podem trazer conceitos

relacionados ao contetido destes textos.

(EFO2LP21) Ler e compreender, com a mediacdo do
professor, diferentes textos expositivos (resumos, fichas
técnicas, relatos de experiéncias,vocé sabia qué?, entre
outros), em diferentes ambientes digitais de pesquisa,

conhecendo suas possibilidades.

(Leitura/escuta- compartilhada e autbnoma)
CAMPO DAS PRATICAS DE ESTUDO E PESQUISA

Compreensdo em leitura

Trata-se de estudar diferentes textos expositivos, cuja
finalidade comunicativa € a construcdo/registro/socializacéo e
divulgacdo  de  saberes, em  ambientes  digitais
(revistas/periddicos, jornais, sites especializados no assunto da
pesquisa, blogs, entre outros suportes digitais confiaveis). O
objetivo € a exploracdo de recursos proprios de ambientes
digitais como os hiperlinks, por exemplo, que promovem o
acesso a outros textos ou videos e 0 modo de organizagdo das
informacBes  nesses  ambientes, compreendendo  as
potencialidades e limites da publicacdo de textos em suportes

digitais.

(EF02LP23) Ler e compreender, em colaboracdo com 0s

colegas e com a ajuda do professor, verbetes de

Compreensdo em leitura

A leitura de textos de diferentes géneros precisa considerar

tanto o desenvolvimento de habilidades de leitura, quanto a
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enciclopédia, entre outros textos do campo das praticas de
estudo e pesquisa (digitais ou impressos),considerando a
0 tema/assunto,

situagdo comunicativa, a estrutura

composicional e o estilo do género.(Leitura-
compartilhada e autbnoma) CAMPO DAS PRATICAS DE

ESTUDO E PESQUISA

compreensdo de caracteristicas proprias a cada género
discursivo/textual; organizacdo interna, marcas linguisticas,

contelido tematico entre outros.

(EFO2LP25) Identificar e manter a situagdo comunicativa,
0 tema/assunto, a estrutura composicional e o estilo
proprio de textos expositivos(resumos, fichas técnicas,
relatos de experiéncias, vocé sabia qué?, entre outros), em
diferentes ambientes digitais de pesquisa, inclusive em
suas versoes orais.

(Oralidade/ Escrita (compartilhada e autbnoma)

CAMPO DAS PRATICAS DE ESTUDO E PESQUISA

Compreensdo em leitura

Producdo de texto oral e escrito

Esta habilidade refere-se ao reconhecimento, no processo de
leitura, de recursos linguisticos e discursivos que constituem
0S géneros previstos, de modo que seja possivel emprega-los
adequadamente nos textos a serem produzidos. Sobre situacdo
comunicativa, considerar os pontos de atencdo da habilidades
(EF02LP12), sobre a estrutura composicional dos textos,
considerar a habilidade EFO2LPO7.

(EF02LP24A) Planejar e produzir, em colaboracdo com os
colegas e com a ajuda do professor, diferentes textos das
praticas de estudo e pesquisa (resumos, fichas técnicas,
relatos de experiéncias, vocé sabia qué?, entre outros), que

possam ser oralizados em audio ou video, considerando a

Producdo de texto oral e escrito

Sobre as etapas de producdo textual, considerar os pontos de
atencdo da habilidade EF02LP07.0 trabalho com géneros
textuais orais, no eixo das praticas de linguagem da oralidade,
requer o uso da escrita para o planejamento, a textualizacéo e a

revisdo do texto que sera oralizado. As etapas de producdo
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situagdo comunicativa, 0 tema/assunto, a estrutura
composicional e o estilo do género.

(EFO2LP24B) Revisar diferentes textos expositivos
produzidos(resumos,  fichas  técnicas, relatos de
experiéncias, vocé sabia qué?, entre outros), para serem
oralizados em &udio ou video.

(Oralidade/Escrita - compartilhada e autbnoma)

CAMPO DAS PRATICAS DE ESTUDO E PESQUISA

textual sdo validas, portanto, para géneros orais e escritos. O
foco da habilidade é a producdo de géneros do estudo e da
pesquisa, como um relato de experiéncia realizada, visando-se
a transmissdo oral direta ou em ambientes digitais.O trabalho
com géneros orais ndo dispensa o trabalho com a escrita,uma
vez que o estudante precisa planejar seu texto, escrevé-lo e
revisa-lo antes de fazer uma apresentagéo oral, por exemplo.

A oralizacéo de textos pode ser potencializada por meio do uso
de ferramentas digitais de audio e video, isto &, os textos orais
podem ser gravados em audio ou video em dispositivos como
celulares,computadores, gravadores ou tablets. Um exemplo de
texto oral gravado em 4&udio sdo os podcasts -formas de
transmissdo de arquivos multimidia na Internet criados pelos
préprios usuarios. Nestes arquivos,as pessoas gravam listas e
selecbes de musicas, expdem suas opinides sobre 0s mais
diversos assuntos,comentam livros e textos lidos entre outros,

utilizando a fala em vez da escrita, como numa radio.

(EF02LP26) Ler e compreender, em colaboracdo com 0s
colegas e coma ajuda do professor, noticias, entre outros

textos do campo da vida puablica, que possam ser

Compreensdo em leitura

A leitura de textos de diferentes géneros precisa considerar
tanto o desenvolvimento de habilidades de leitura, quanto a

compreensdo de caracteristicas proprias a cada género
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oralizados(em &udio ou video) para compor um jornal
falado, considerando a situacdo de comunicagdo, 0
tema/assunto, a estrutura composicional e o estilo do
género.

(Leitura/escuta- compartilhada e autbnoma)

CAMPO DA VIDA PUBLICA

discursivo/textual:organizacdo interna, marcas linguisticas,

contelido tematico entre outras.

(EFO2LP27A) Planejar e produzir, com a colaboracdo de
colegas e a ajuda do professor, diferentes textos do campo
artistico-literario  (contos  de  fadas,maravilhosos,
populares, fabulas,crénicas entre outros), considerando a
situacdo comunicativa, 0 tema/assunto, a estrutura
composicional e o estilo do género.

(EFO2LP27B) Revisar e editar contos de fadas,
maravilhosos, populares entre outros textos produzidos,
cuidando da apresentacao final do texto.
Escrita(compartilhada e autbnoma)

CAMPO ARTISTICO-LITERARIO

Producdo Escrita

Sobre as etapas de producdo textual, considerar os pontos de
atencdo da habilidade EF02LPO7.

(EFO2LP28A) Ler e compreender, com certa autonomia,

contos de fadas, maravilhosos, populares, fabulas, cronicas

Compreensdo em leitura

Todo texto narrativo (contos de fadas, maravilhosos,

populares, fabulas, crbnicas entre outros)pressupde uma
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entre outros textos do campo artistico-literario,
considerando a situagdo comunicativa, o tema/assunto, a
estrutura composicional e o estilo do género.

(EFO2LP28B) Identificar o conflito gerador em uma
narrativa ficcional(contos de fadas, maravilhosos,
populares, fabulas, crénicas entre outros) e sua resolucao.
(EF02LP28C)

utilizadas na caracterizacdo de personagens e ambientes

(Re)conhecer palavras e expressoes
em uma narrativa ficcional(contos de fadas, maravilhosos,

populares, fabulas, crénicas entre outros).

Conflito gerador

narrativos

em

textos

situacdo inicial de equilibrio, que se altera a partir do
surgimento de um conflito ou problema entre os personagens
da histéria. Nos contos de tradicdo oral, em geral, este conflito
é resolvido no desfecho da trama, trazendo o equilibrio de
volta & vida dos personagens (final fechado e feliz). O
reconhecimento de elementos préprios aos textos narrativos
literérios favorece a compreensdo dos textos como um todo,

nas praticas de leitura e escrita na escola.

(Leitura — compartilhada e autdbnoma) CAMPO
ARTISTICO-LITERARIO

O trabalho com a ortografia inicia-se a partir das reflexdes
(EFO2LP0O3)  Grafar  corretamente  palavras com

correspondéncias regulares diretas (f/ v, t/d, p/b) e
correspondéncias regulares contextuais (c/qu; g/qu, r/rr, s/z
inicial), na producdo escrita de textos de diferentes
géneros. (Analise linguistica/ semidtica)
TODOS OS CAMPOS DE ATUACAO

Producdo Escrita

Ortografia

sobre a segmentacdo de palavras, quando os estudantes ja estéo
alfabetizados. Da mesma forma, o trabalho com os demais
conteddos relacionados ao sistema ortografico. Assim como 0s
demais objetos de conhecimento do eixo de analise linguistica,
o trabalho com a ortografia precisa ser organizado de maneira
a contribuir com a construcdo da competéncia escritora. Para

tanto, a etapa de revisdo textual favorece a proposicdo de
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reflexBes sobre regularidades ortogréficas; também o trabalho
com sequéncias didaticas para a compreensdo de regras do
sistema é favoravel a aprendizagem da ortografia. Atividades
isoladas de coépia, ditado e memorizacdo de regras ndo
desenvolvem a habilidade em questdo. O sistema ortogréafico
da LP apresenta diferentes regras de organizagéo para a escrita
das palavras. As regularidades diretas correspondem aos pares
P/B, T/D e F/V, cuja relagdo fonema-grafema ¢é direta, isto é,
ndo ha outra maneira de grafar estes sons que ndo seja com
estas letras (relacdo biunivoca). As atividades envolvendo este
tipo de regularidade precisam contemplar, portanto, a leitura e
a escrita de palavras com estes pares de letras e a comparagéo
entre elas. Ja as regularidades contextuais tratam dos casos em
que o contexto interno da palavra (som da letra, posicdo da
letra - inicio, meio, fim letra que antecede/sucede) é que
determina que letra usar em sua grafia: r/rr, m- p/b, olu, eli.
Levar o estudante a construir a compreensdo de regras é a
estratégia indicada (por meio de sequéncias didaticas, por
exemplo), podendo ocorrer pela analise comparativa de

ocorréncias em listas de palavras, de modo a favorecer a
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antecipacdo do contexto em que é correto usar uma ou outra
letra. As regularidades contextuais dispensam o uso de textos
para a sua tematizacdo. Para saber se a palavra "carro" se
escreve com "r ou rr", é preciso analisar o contexto interno da
palavra, independentemente do texto em que ela aparece: som
da letra R, posicéo

da silaba - meio da palavra e letras que vem antes e depois do
R (vogais). A etapa de revisdo textual também favorece o
trabalho com a ortografia em toda a sua diversidade.

(EF12LP01) Ler palavras tomando como referéncia
palavras conhecidas e/ou memorizadas (estaveis) como o
proprio nome e o de colegas. (Andlise linguistica/
semidtica)

TODOS OS CAMPOS DE ATUACAO

Construcao

alfabético

do

sistema

Uma lista, enquanto género textual tem como fungédo social o
apoio a memoria do sujeito. A exposicdo de listas em sala de
aula, de diferentes campos semanticos - lista de nomes, de
titulos de historias, de cancdes - da mesma forma, apoia a
aprendizagem da leitura e da escrita pelos estudantes, ao
servir-lhe de objeto de consulta para resolver problemas em
relacdo ao sistema alfabético. Ao consultar repetidas vezes um
conjunto de listas, algumas palavras expostas acabam sendo
memorizadas em sua grafia convencional, passando a

configurar-se como uma referéncia para a escrita de outras
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palavras.

(EF12LP02A) Buscar e selecionar, com a mediagcdo do
professor, textos que circulam em meios impressos ou
digitais, de acordo com as necessidades e interesses
individuais e da turma.

(EF12LP02B) Ler, com a media¢do do professor, textos
que circulam em meios impressos ou digitais, de acordo
com as necessidades e interesses individuais e da turma.
(Leitura / escuta - compartilhada e autbnoma)

TODOS 0S CAMPOS DE ATUACAO

Compreensédo em leitura

O trabalno com a leitura devera ser pratica permanente
envolvendo diferentes géneros e campos de atuacdo, portanto

as habilidades de leitura deverdo estar em todos os bimestres.

(EF12LP03) Planejar e produzir, em colaboracdo com 0s
colegas e com a ajuda do professor, textos de tradicao oral
que se tem de memodria (quadrinhas, cantigas, parlendas,
anedotas, entre outros), observando-as caracteristicas dos
géneros: estrutura composicional, espacamento entre as
palavras (segmentacdo), escrita das palavras e pontuacao.
(Escrita — compartilhada e autdbnoma) TODOS OS
CAMPOS DE ATUACAO

Producdo escrita

A leitura e a escrita de textos de tradicdo oral (parlendas,
quadrinhas, cantigas, anedotas...) precisam ser garantidas como
atividades permanentes no processo de alfabetizacdo, uma vez
que esses textos favorecem o trabalho de reflexdo sobre a
lingua, até que as criancas alcancem a escrita alfabética.
Depois disso, esses textos podem ser substituidos por outros

mais complexos.
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(EF12LPO04) Ler e compreender, em colaboragdo com 0s
colegas e com a ajuda do professor ou jA com certa
autonomia, listas, bilhetes, convites, receitas, instrucdes de
montagem (digitais ou impressos), entre outros textos do
campo da vida cotidiana, considerando a situagdo
comunicativa, o0 tema/assunto, a estrutura composicional e
0 estilo do texto. (Leitura/escuta — compartilhada e
autbnoma) CAMPO DA VIDA COTIDIANA

Compreensédo em leitura

A leitura de textos de diferentes géneros precisa considerar
tanto o desenvolvimento de habilidades de leitura, quanto a
compreensdo de caracteristicas proprias a cada género
discursivo/textual; organizacdo interna, marcas linguisticas,

contelido tematico, entre outras.

(EF12LPO5A) Planejar e produzir, em colabora¢do com os
colegas e com a ajuda do professor, textos do campo
artistico-literario (contos, tiras, histérias em quadrinhos,
poemas entre outros), considerando a situacdo
comunicativa, o tema/assunto, a estrutura composicional e
o estilo do género.

(EF12LPO05B) Revisar e editar contos, tiras, historias em
quadrinhos, poemas entre outros textos produzidos,
cuidando da apresentacdo final do texto.

(Escrita — compartilhada e autdbnoma)

CAMPO ARTISTICO-LITERARIO

Producdo escrita

Sdo elementos da situacdo comunicativa: interlocutores (quem
escreve/para quem escreve); finalidade ou propdsito (escrever
para qué); a circulacdo (onde o texto vai circular) e o suporte
(qual é o portador do texto). Quanto aos géneros textuais, sao
trés os seus elementos constituintes: o estilo (recursos
linguistico-discursivos predominantes); a estrutura
composicional e o tema. Na producdo escrita de diferentes
géneros, quatro etapas fazem parte do processo de producédo
textual: o planejamento, a textualizacdo ou escrita
propriamente dita, a revisdo do texto (etapas de revisdo do
discurso e da lingua) e a edicdo do texto (escrita da versdo

final). O planejamento é a primeira etapa de producdo textual
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de qualquer género - oral ou escrito. Planejar diz respeito a
organizar previamente as ideias levando-se em conta o
contexto de producdo e de recepcdo do texto, bem como seus
elementos constituintes. O planejamento do texto pode ser
desmembrado em duas partes, a saber: a) planejamento do
contetdo tematico do texto, de acordo com o género textual; b)
planejamento do texto parte a

parte, de acordo com a estrutura composicional do género e 0
estilo. Da mesma forma, o trabalho de leitura que antecede a
escrita precisa repertoriar tematicamente o estudante e
discursivamente.

Quando os estudantes ainda escrevem alfabeticamente, esta
pratica é realizada de maneira coletiva ou em pares
(agrupamentos produtivos). Para que, mesmo nao escrevendo
convencionalmente, os estudantes aprendam o comportamento

escritor e a linguagem que se usa para escrever.

(EF12LP06) Planejar e produzir, em colaboracdo com 0s
colegas e com a ajuda do professor, textos do campo da
vida cotidiana (recados, avisos, convites, receitas,

instrucdes de montagem, entre outros), para serem

Producdo de texto oral e escrito

Sobre as etapas de producdo textual, considere as orientagdes
da habilidade EF12LP05.
A producdo escrita pode ser articulada a oralizacdo, que pode

ser potencializada por meio de ferramentas digitais de audio e

407




oralizados por meio de ferramentas digitais de gravacao de
audio, considerando a situacdo comunicativa, 0
tema/assunto, a estrutura composicional e o estilo do
género. (Oralidade) (Escrita — compartilhada e autbnoma)
CAMPO DA VIDA COTIDIANA

video, isto é, os textos orais podem ser gravados em
dispositivos como celulares, computadores ou tablets. Um
exemplo de texto oral gravado em &udio, sdo o0s podcasts -
formas de transmissdo de arquivos multimidia na internet
criados pelos proprios usuarios. Nestes arquivos, as pessoas
gravam listas e selecBes de musicas, expdem suas opinides
sobre 0s mais diversos assuntos, comentam livros e textos

lidos, entre outros.

(EF12LP07) Reescrever cantigas, quadrinhas, parlendas,
trava-linguas e cangdes, mantendo rimas, aliteracbes e
assonancias, relacionando-as ao ritmo e a melodia das
musicas e seus efeitos de sentido.

(Escrita — compartilhada e autbnoma) CAMPO
ARTISTICO-LITERARIO

Producdo escrita

Dentre os diferentes recursos usados para provocar efeitos
especiais de sonoridade ao verso, o principal deles é a rima,
isto €, a igualdade ou semelhanca de sons na terminacdo de
diferentes palavras. A funcdo principal da rima é criar a
recorréncia do som de modo marcante, estabelecendo uma
sonoridade continua e nitidamente perceptivel no poema. Além
da rima, ha outras homofonias (aproximacdes de sons) como a
repeticdo de palavras, frases e versos, que se chama
recorréncia, recurso muito usado na poesia moderna. Ja a
aliteracdo consiste na repeticdo de um som em palavras
seguidas, proximas ou distantes, mas simetricamente dispostas,

como uma rima ao contrario, isto é, uma igualdade de sons no
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inicio ou no interior das palavras. Por fim, a assonancia
consiste numa figura de linguagem que provoca a repeticao de
sons de vogais em um verso ou em uma frase, especialmente

as silabas tonicas.

(EF12LPO08) Ler e compreender, em colaboragdo com 0s
colegas e com a ajuda do professor, textos do campo da
vida puablica (fotolegendas, manchetes, lides em noticias,
entre outros), considerando a situacdo comunicativa, 0
tema/assunto, a estrutura composicional e o estilo do

género. (Leitura/escuta - compartilhada e autbnoma)

Compreensdo em leitura

Mesmo antes dos estudantes lerem convencionalmente é
possivel que o professor seja o leitor e proporcione atividades
para explorar a situacdo comunicativa.

Séo elementos da situagdo comunicativa: interlocutores (quem
escreve/para quem escreve); finalidade ou propdsito (escrever
para qué); a circulacdo (onde o texto vai circular) e o suporte
(qual é o portador do texto). Quanto aos géneros textuais, sao
trés os seus elementos constituintes: o estilo (recursos
estrutura

linguistico-discursivos predominantes); a

composicional e o tema..

(EF12LPQ9) Ler/compreender géneros do campo da vida
publica (slogans, anuncios publicitarios, campanhas de
conscientizacdo entre outros), considerando a situacao
comunicativa, o tema/assunto, a estrutura composicional e

0 estilo do género, em colaboracdo com colegas e/ou com

Compreensdo em leitura

Sdo elementos da situagdo comunicativa: interlocutores (quem
escreve/para quem escreve); finalidade ou propdsito (escrever
para qué); a circulacdo (onde o texto vai circular) e o suporte
(qual é o portador do texto). Quanto aos géneros textuais, sao

trés os seus elementos constituintes: o estilo (recursos
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a ajuda do professor.
(Leitura / escuta - compartilhada e autbnoma)
CAMPO DA VIDA PUBLICA

linguistico-discursivos predominantes);

composicional e o tema.

a

estrutura

(EF12LP10) Ler e compreender, em colaboragdo com os
colegas e com a ajuda do professor, textos do campo da
vida publica (regras, regulamentos, entre outros),
considerando a situagdo comunicativa, 0 tema/assunto, a
estrutura composicional e o estilo do género. (Leitura /
escuta - compartilhada e autbnoma)

CAMPO DA VIDA PUBLICA

E necessario trabalhar a situacio comunicativa em diferentes

géneros de todos os campos de atuacao.

(EF12LP11A) Planejar e produzir, em colaboragdo com os
colegas e com a ajuda do professor, textos do campo da
vida puablica (fotolegendas, manchetes, noticias digitais ou
impressas, entre outros), considerando a situacdo
comunicativa, o tema/assunto, a estrutura composicional e
o estilo do género.

(EF12LP11B) Revisar e editar fotolegendas, manchetes,
noticias digitais ou impressas, entre outros textos

produzidos, cuidando da apresentacdo final do texto.

Producdo escrita

Sobre as etapas da producdo textual, considere as orientacdes

da habilidade EF12LPO05.
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(Escrita - compartilhada e autonoma) CAMPO DA VIDA
PUBLICA

(EF12LP12A) Planejar e produzir, em colaboragdo com 0s
colegas e com a ajuda do professor, textos do campo da
vida publica (slogans, andncios publicitarios, campanhas
de conscientizagdo entre outros), considerando a situacéo
comunicativa, o tema/ assunto, a estrutura composicional e
0 estilo do género.

(EF12LP12B) Revisar e editar slogans, anuncios
publicitarios, campanhas de conscientizacdo entre outros
textos produzidos, cuidando da apresentacdo final do
texto. (Escrita - compartilhada e autbnoma) CAMPO DA
VIDA PUBLICA

Producéo Escrita

Sobre as etapas de producédo textual, considerar os pontos de
atencdo da habilidade EFO1LP17.

(EF12LP13) Planejar e produzir, em colaboracdo com 0s
colegas e com a ajuda do professor, textos do campo da
vida publica (regras, regulamentos, entre outros), para
serem oralizados por meio de ferramentas digitais,
considerando a situacdo comunicativa, o tema/ assunto, a

estrutura composicional e o estilo do género. (Oralidade

Producdo Escrita

Sobre as etapas de producdo textual, considerar os pontos de
atencdo da habilidade EFO1LP17.
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Escrita - compartilhada e autbonoma) CAMPO DA VIDA
PUBLICA

(EF12LP15) Identificar a estrutura composicional de . o o _
o L _ _ Esta habilidade desenvolve-se no interior de préaticas de leitura,
slogans em anlncios publicitarios orais, escritos ou o L . ] . )
- Slogan em anuncio publicitario i analise e escrita de textos publicitarios. Seu foco é o
audiovisuais. ) ) ) ) ) )
. ) A reconhecimento de recursos linguistico-discursivos envolvidos
(Leitura / escuta - compartilhada e autbnoma)

. em slogans de anancios publicitarios.
CAMPO DA VIDA PUBLICA

(EF12LP17) Ler e compreender, em colaboracdo com 0s
colegas e com a ajuda do professor, textos do campo das
praticas de estudo e pesquisa (enunciados de tarefas
escolares,  diagramas,  curiosidades, relatos de
experimentos, entrevistas, verbetes de enciclopédia, entre Sobre situacdo comunicativa, considere as orientacGes das
Compreensdo em leitura
outros), considerando a situagdo comunicativa, 0 habilidades EFO1LP16.
tema/assunto, a estrutura composicional e o estilo do
género. (Leitura/escuta - compartilhada e autdnoma)

CAMPO DAS PRATICAS DE ESTUDO E PESQUISA
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(EF12LP18) Apreciar poemas e outros textos versificados,

observando rimas, sonoridades, jogos de palavras,
reconhecendo seu pertencimento ao mundo imaginéario e
sua dimensao de encantamento, jogo e fruicao.

(Leitura / escuta - compartilhada e autbnoma)

CAMPO ARTISTICO-LITERARIO

Apreciacdo estética/ estilo

Esta habilidade envolve o carater lidico e estético dos textos
poéticos, da importancia das brincadeiras rimadas para o
processo de alfabetizacao.

(EF12LP19) Ler e compreender textos do campo artistico-
literario que apresentem rimas, sonoridades, jogos de
palavras, TODOS OS

CAMPOS DE ATUACAO

expressoes e comparagoes.

Estilo

Compreensdo em Leitura

Sobre os recursos de sonoridade em textos poéticos, considere
0s pontos de atencédo da habilidade EF12LP07.

E relevante lembrar que cada género tem suas caracteristicas
de estilo préprias, no caso do poema, a escrita em versos e
estrofes, a métrica (medida do verso em um poema), as rimas e
aliteracdes, uso de figuras de linguagem como metéforas,
hipérbatos (inversdo na ordem dos termos da oragdo) e
metonimias, a pontuacdo (que nem sempre obedece as regras
na norma padrdo), a licenca poética entre outras. Isto quer
dizer que é preciso explorar as caracteristicas de estilo proprias
de cada género em sala de aula, em atividades significativas de

leitura e escrita.

(EF15LP01) Compreender a funcdo social de textos que

Compreensdo em leitura

A reflexdo sobre a funcdo social dos textos que circulam nos

413




circulam em campos da vida social dos quais participa
cotidianamente (na casa, na rua, na comunidade, na
escola) e em diferentes midias: impressa, de massa e
digital, reconhecendo a situacdo comunicativa.

(Leitura / escuta - compartilhada e autbnoma)

TODOS 0OS CAMPOS DE ATUACAO

Condigbes de producgéo

recepcao de textos

e

diversos campos de atuacdo da vida social, deverd ser uma
pratica constante, nas situacfes de leitura, producdo e
oralidade. Essa habilidade permanecera em todos os bimestres,
0 que vai modificando ao longo do ano letivo séo 0s géneros
desenvolvidos, conforme os estudantes avangam na sua
compreensdo leitora, essa andlise vai se tornando mais

autbnoma.

(EF15LP02A) Estabelecer expectativas em relacdo ao
texto a ser lido (pressuposicbes antecipadoras dos
sentidos), a partir de conhecimentos prévios sobre as
condicdes de producdo e recepcdo do género textual, o
suporte € 0 universo tematico, bem como de recursos
gréficos, imagens, dados da obra (indice, prefacio etc.)
entre outros elementos.

(EF15LP02B) Confirmar

inferéncias realizadas antes e durante a leitura do género

(ou ndo) antecipacdes e
textual.

(Leitura / escuta - compartilhada e autdbnoma)

TODOS OS CAMPOS DE ATUACAO

Estratégia de leitura

Antes da leitura de qualquer género textual é importante
garantir a compreensdo de suas condicGes de producdo e de
recepcdo, bem como a leitura exploratoria de titulos,
subtitulos, fotos, legendas e suporte para a antecipacao e/ou o
levantamento de hipoteses sobre o que sera lido (previsbes
sobre 0 contelido) e o estabelecimento de objetivos para a
leitura do texto. Durante a leitura, essa articulacdo permitira a
inferéncia de informacgdes implicitas e a verificacdo das

antecipacdes e hipoteses realizadas.
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(EF15LPO03) Localizar informacOes explicitas em textos de
diferentes géneros textuais, em situacoes significativas de
leitura.

(Leitura / escuta - compartilhada e autbnoma)

TODOS OS CAMPOS DE ATUACAO

Estratégia de leitura

InformacBes explicitas sdo aquelas que estdo, literalmente,
expressas em um texto - oral ou escrito - isto €, que estdo em
sua superficie. Duas consideracfes sobre o desenvolvimento
desta habilidade: a primeira € que ela ndo deve ser
desenvolvida isoladamente de outras habilidades de leitura
como a realizacdo de inferéncias e a compreensdo da ideia
principal do texto e a segunda, € que essa habilidade precisa
ser desenvolvida de maneira significativa, isto é, em situacdes
de leitura nas quais hd necessidade (funcdo social) de se
localizar alguma informacdo importante, como por exemplo,
em uma pesquisa - a localizacdo da faixa etaria das criancas
entrevistadas, em uma receita — a localizacdo de uma medida,
em uma reportagem - a localizacdo de uma fonte de

informacao.

(EF15LP04) Compreender o efeito de sentido produzido
pelo uso de recursos expressivos grafico-visuais, em textos
multissemidticos (que envolvem o uso de diferentes
linguagens), nas diferentes situacdes de leitura.

(Leitura / escuta - compartilhada e autdbnoma)

TODOS OS CAMPOS DE ATUACAO

Estratégia de leitura

Textos multissemidticos sdo textos que envolvem o uso de
diferentes linguagens, neste sentido, a maioria dos géneros que
circulam socialmente sdo multissemioticos, pois envolvem no
minimo a linguagem verbal e a visual (fotos, ilustracdes,
cores). Uma propaganda impressa em um outdoor, por

exemplo, configura-se como um texto verbo-visual, essa
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mesma propaganda veiculada na TV passa a envolver também
a linguagem audiovisual. A compreensdo adequada do texto
depende da identificacdo dos efeitos de sentido produzidos
pelo uso de tais recursos articulados ao texto verbal. (Outros
recursos grafico-visuais podem ser boxes, (hiper)links, negrito,
italico, letra capitular, uso de notas de rodapé, imagens entre

outros).

(EF15LPO5A) Planejar o texto que sera produzido, com a
ajuda do professor, conforme a situacdo comunicativa
(quem escreve, para quem, para qué, quando e onde
escreve), 0 meio/suporte de circulacdo do texto
(impresso/digital) e as caracteristicas do género.
(EF15LP0O5B) Pesquisar, em meios impressos e/ou
digitais, informacdes necessarias a producdo do texto,
organizando os dados e as fontes pesquisadas em topicos.
(EF15LPO5C) Produzir textos de diferentes géneros
textuais, considerando a situacdo comunicativa..(Escrita -
compartilhada e autbnoma) TODOS OS CAMPOS DE
ATUACAO

Planejamento de textos

Pesquisa de informacdes
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(EF15LP06) Reler e revisar, em colaboracdo com os
colegas e com a ajuda do professor, 0 texto produzido,
fazendo cortes, acréscimos, reformulacdes e correcbes em
relacdo a aspectos discursivos (relacionados ao género) e
aspectos linguistico/discursivos (relacionados  a
lingua).(Escrita - compartilhada e autbnoma) TODOS OS

CAMPOS DE ATUACAO

Revisdo de texto

(EF15LPO7A) Editar, em colaboracdo com os colegas e
com a ajuda do professor, a versdo final do texto em
suporte adequado (impresso ou digital).

(EF15LPO7B) Inserir a edicao final do texto, quando for o
caso, fotos, ilustracdes e outros recursos grafico visuais.
(Escrita - compartilhada e autbnoma/ Analise linguistica e
semidtica) TODOS OS CAMPOS DE ATUACAO

Edicao de textos

A edicdo ¢ a ultima etapa da producdo escrita de um texto, isto
é, ela incide sobre os cuidados com a circulagdo/publicacdo do
texto em suportes impressos ou digitais. E neste momento que
0 estudante reescreve seu texto eliminando todas as marcas de
revisao inseridas nele. Para que a edicdo seja significativa é
preciso que se escolha um suporte adequado para a circulacao
do texto, mesma que seja dentro da propria escola: um mural,
um jornal da escola, uma coletanea, uma antologia, um folheto,

um cartaz, um blog, um site, uma revista etc.

(EF15LP08)

producdo/edicdo de texto, audio e video, para a publicacdo

Utilizar  software  disponiveis  de

de contetidos multissemidticos. Escrita (compartilhada e

Utilizacdo de tecnologia digital

Os softwares mais comumente utilizados para a edicdo e a
publicacdo de textos (impresso e digitais) sdo: Word,

Moviemaker, Audacity entre outros. O uso de ferramentas
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autdbnoma)
TODOS OS CAMPOS DE ATUACAO

digitais de edicdo e de publicacdo de textos esta relacionado a

etapa de edicéo da versdo final da escrita.

(EF15LP09) Expressar-se em situacOes de intercambio
oral, com clareza, preocupando-se em ser compreendido.
(Oralidade) TODOS OS CAMPOS DE ATUACAO

Producéo oral

IntercAmbio conversacional em

sala de aula

Importante considerar, na producdo de textos orais, as
especificidades de cada género, como a exposi¢do oral, por
exemplo: expor oralmente o resultado de uma pesquisa
realizada requer saberes diferenciados daqueles em que a
proposta é opinar para tomar uma decisdo coletiva ou mesmo
debater sobre aspectos controversos de um tema. Quanto a
clareza da expressdo oral, espera-se que o estudante utilize um
tom de voz audivel, apresente boa articulacéo e ritmo na fala e
utilize uma linguagem prépria ao assunto e aos interlocutores

da apresentacao.

(EF15LP10) Escutar com atencdo, falas de professores e
colegas, formulando perguntas pertinentes ao tema e
solicitando esclarecimentos sempre que necessario.
(Oralidade)

TODOS OS CAMPOS DE ATUACAO

Producéo Oral

Formulacéo de perguntas

A escuta atenta podera ser desenvolvida em situacOes
comunicativas que envolvam géneros orais como a exposi¢cdo
oral de um trabalho, a entrevista, a manifestacdo de opinido em
um debate regrado entre outros. As rodas de conversa e de

leitura também favorecem o desenvolvimento desta habilidade.
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(EF15LP11) Reconhecer caracteristicas da conversacdo
espontanea presencial, respeitando os turnos de fala,
selecionando e utilizando, durante a conversagdo, formas
de tratamento adequadas, de acordo com a situacdo
comunicativa e o papel social do interlocutor.

(Oralidade) TODOS OS CAMPOS DE ATUACAO

Caracteristicas da conversagdo
espontanea

A compreensdo da situagcdo comunicativa do género — uma
conversa informal ou formal- por exemplo, é indispensavel ao
estudante para que desenvolva a habilidade em questdo. Se a
conversa € com a equipe gestora de uma escola, por exemplo,
as escolhas de palavras (lexicais), de pronomes de tratamento,
entonagéo e grau de formalidade da linguagem utilizada seréo
diferentes de uma conversa com um grupo de colegas da

classe.

(EF15LP12) Atribuir sentido a aspectos ndo linguisticos
(paralinguisticos), como direcdo do olhar, riso, gestos,
movimentos da cabeca (de concordancia ou discordancia),
expressdo corporal e tom de voz, em situacOes
comunicativas orais.

(Oralidade) TODOS OS CAMPOS DE ATUAGAO

Aspectos ndo  linguisticos

(paralinguisticos) no ato da fala

Os aspectos paralinguisticos (ndo linguisticos) envolvidos na
producdo de textos orais podem ser a direcdo do olhar, risos,
gestos, movimentos da cabeca (de concordancia ou
discordancia), expressdes corporais, tom de voz entre outros —
que se configuram como a pontuacdo nos textos escritos, isto

é, provocam efeitos de sentido no leitor/ouvinte.

(EF15LP13) Identificar a finalidade comunicativa de

géneros textuais orais, em diferentes situacOes

comunicativas, por meio de solicitacdo de informacdes,

apresentacdo de opinides, relato de experiéncias, entre

Producéo oral

Finalidade comunicativa

A finalidade de um texto/género faz parte dos elementos que
compdem a situacdo comunicativa, seja para um texto oral ou
escrito. Na oralidade, algumas finalidades comunicativas pode

ser: ler uma noticia para informar sobre um acontecimento,
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outros. (Oralidade) TODOS OS CAMPOS DE

ATUACAO

narrar uma histéria para entreter um colega, declamar um
poema para emocionar 0 namorado, ditar um bilhete para
convocar 0S pais para uma reunido, apresentar um trabalho
para compartilhar aprendizagens, relatar experiéncias para

interagir numa conversa entre amigos entre outras.

(EF15LP14) Construir o sentido de historias em
quadrinhos e tirinhas, relacionando imagens e palavras e
interpretando recursos graficos (tipos de baldes, de letras,
onomatopeias).

(Leitura / escuta - compartilhada e autbnoma)

CAMPO ARTISTICO-LITERARIO

Compreensdo em Leitura

Leitura de texto verbal e nao-

verbal (verbo-visual)

O trabalho com tiras precisa considerar o efeito de humor
como um elemento proprio deste género, essencial a sua
compreensdo. Tambem é essencial a compreensdo das
caracteristicas dos personagens da tira para que se possa
perceber o humor no texto. Assim, se 0 estudante ndo conhece
a Mafalda, ndo podera atribuir sentido as situacbes em que ela
participa, nem a maneira como

se comporta nas narrativas. Quanto as historias em quadrinhos,

elas podem ou nédo conter elementos de humor.

(EF15LP15) Reconhecer que os textos literarios fazem
parte do mundo da ficcdo e apresentam uma dimensédo
de

diversidade cultural,

ludica, encantamento, valorizando-0s, em sua

como patriménio artistico da

humanidade.

Formacdo do leitor literario

Esta habilidade requer que se criem situacdes ludicas de leitura
de textos literarios na escola, levando-se em conta a finalidade
comunicativa propria da literatura: a leitura pelo prazer. Rodas
de leitura, leituras diarias (por capitulos) de romances, contos e

outros géneros, visitas as salas de leituras e bibliotecas, bem
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(Leitura / escuta - compartilhada e autbnoma)
CAMPO ARTISTICO-LITERARIO

como a criacdo de espacos alternativos de leitura na escola,
potencializam o desenvolvimento do gosto pela leitura e a

insercdo dos estudantes no universo ficcional

(EF15LP16) Ler e compreender, em colaboragdo com os

colegas e com a ajuda do professor, textos do campo

Compreensdo em leitura

Esta habilidade est4 estreitamente relacionada a EF15LP15, ao
tratar da leitura de textos do campo artistico-literario. A
escolha dos textos a serem lidos deve considerar aspectos
relacionados a sua qualidade, como por exemplo, a autoria do
texto, a riqueza do enredo e das escolhas de palavras entre
outros aspectos. Quanto a extensdo dos textos, cabe uma
observacdo: a complexidade dos textos, ndo necessariamente,
passa pela sua extensdo. Uma fabula, texto relativamente curto,
apresenta maior complexidade do que um conto maravilhoso,
por exemplo, devido ao uso de linguagem alegorica e
metafdrica e a propria concisdo dos elementos que compdem a

trama.

artistico-literario ~ (contos  populares, de  fadas,
acumulativos, de assombracéo, entre outros).

(Leitura / escuta - compartilhada e autbnoma)

CAMPO ARTISTICO-LITERARIO

(EF15LP17) Apreciar poemas concretos (visuais),

observando efeitos de sentido criados pela estrutura

Apreciacdo de texto poético

Os poemas visuais (ou concretos), como a propria designacao

do género sugere, apresentam em seus elementos constituintes
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composicional do texto: distribuicdo e diagramacdo do
texto, tipos de letras, ilustracOes e outros efeitos visuais.
(Leitura / escuta - compartilhada e autbnoma)

CAMPO ARTISTICO-LITERARIO

Estrutura  composicional

texto poético

do

aspectos visuais que lhe sdo proprios e que, portanto,
provocam efeitos de sentido no leitor, articulados ao texto
verbal. Desta forma, a compreensdo do poema ndo pode ser

atingida sem a leitura de todos os seus elementos.

(EF15LP18) Relacionar texto verbal com ilustracdes e
outros recursos graficos.

(Leitura / escuta - compartilhada e autbnoma)

CAMPO ARTISTICO-LITERARIO

Formacdo do leitor

Leitura multissemiotica

Todo género que utiliza recursos visuais (cores, imagens, tipos

e tamanhos de letras, disposicdo do texto na pagina,
ilustracOes...) requer a leitura desses elementos, articulados ao

texto verbal, para a sua compreensé&o.

(EF15LP19) Recontar, com e sem 0 apoio de imagem,
textos literarios lidos pelo professor (contos, lendas,
crénicas, entre outros) e/ou pelo proprio estudante.

(Oralidade) CAMPO ARTISTICO-LITERARIO

Reconto de

historias

Geografia - 2° ano

HABILIDADES

OBJETO DE
CONHECIMENTO

SUGESTOES CURRICULARES
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(EFO2GEOQ1) Reconhecer e descrever a influéncia dos
migrantes internos e externos que contribuiram para a
modificacdo, organizacdo e/ou construcdo do espaco
geografico, no bairro ou comunidade em que vive. (O

sujeito e seu lugar no mundo)

Convivéncia e interagcfes entre

pessoas na comunidade

A habilidade vem considerar que o estudo das migracdes é
uma oportunidade para trabalhar com diferentes grupos em um
dado lugar. E importante considerar os modos de vida dos
grupos sociais distintos, a diferenca entre cidade e campo, a
relacdo cultural existente entre os modos de vida e também
reconhecer as mudancas dos habitos de vida de um mesmo
lugar, apresentando a importancia da técnica para a
transformacdo do local. O estudo da migragdo pode ser
reforcado com o estudo das historias familiares, promovendo
uma inter-relacdo com os componentes curriculares de Arte e
Historia. Pode também ser trabalhada articuladamente a
habilidade (EFO2GE02) da mesma unidade tematica, com o
intuito de conhecer outros povos e grupos para reafirmar a
identidade do estudante a partir da diversidade geogréfica,
étnica e cultural da populacdo. A habilidade possui interface

com as competéncias especificas de Geografia 01 e 03.

(EFO2GEO4) Reconhecer semelhancas e diferencas nos

habitos das pessoas (quilombolas, assentados, indigenas,

Experiéncia da comunidade no

tempo e no espaco

A habilidade considera os modos de vida dos diversos grupos
sociais, em especial dos povos e/ou comunidades tradicionais,

a diferenca entre cidade e campo, além da relacdo cultural
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caicaras entre outros), nas relacdes com a natureza e no
modo de viver em diferentes lugares e tempos. (Conexdes

e escalas)

existente entre as formas de vida. Pode-se complementar a
habilidade para reconhecer as mudancas dos modos de vida de
um mesmo lugar, apresentando a importancia da técnica para a
transformacéo do local. A habilidade possui interface com as
competéncias especificas de Geografia 01, 03 e 06.

(EFO2GEO06) Relacionar o dia e a noite a diferentes tipos
de atividades sociais (horario escolar, comercial, sono
entre outros), a partir da experiéncia familiar, escolar e/ ou

de comunidade. (Mundo do trabalho)

Tipos de trabalho em lugares e
tempos diferentes

A habilidade aponta possibilidades para que o estudante
investigue eventos cotidianos e as variacdes de seu significado
no tempo e no espago. A habilidade possui interface com as

competéncias especificas de Geografia 01 e 02.

(EF02GEQ03) Comparar diferentes meios de transporte e de
comunicacdo, indicando o seu papel na conexdo entre
lugares, e discutir os riscos para a vida e para 0 ambiente e

seu uso responsavel. (O sujeito e seu lugar no mundo)

Riscos e cuidados nos meios de

transportes e de comunicacao

A habilidade apresenta o0 tema comunicacdo e transporte,
sendo uma oportunidade para trabalhar a aproximacéo do local
e do global. E possivel incluir a investigacdo da historia de
transformacdo da comunicacdo e do transporte para que 0S
estudantes compreendam, a partir de fatos, questdes inerentes a
globalizacdo. O mundo esta nos lugares, e a percepcdo dessa
méaxima geografica ocorre a partir das redes de transporte e
comunicacdo. Se for adequado, é possivel identificar os

transportes caracteristicos de cada regido brasileira em sintonia
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com a producédo e consumo da cidade e do campo, ou fazer a
relacdo de transporte e ambiente, considerando o aumento dos
meios de transporte individuais em detrimento dos coletivos
(atualmente h& muitos carros nas cidades e isso gera varios
problemas que afetam a qualidade de vida). Pode-se prever a
discusséo sobre a desigualdade de acesso ao transporte e aos
meios de comunicacdo. A habilidade possui interface com as

competéncias especificas de Geografia 03, 05 e 07.

(EFO2GE12*) Identificar as normas e regras do transito
dos seus lugares de vivéncia e discutir os riscos e as
formas de prevencdo para um transito seguro. (O sujeito e

seu lugar no mundo)

Riscos e cuidados nos meios de

transportes e de comunicacao

A habilidade apresenta o0 tema comunicacdo e transporte,
sendo uma oportunidade para trabalhar a aproximacéo do local
e do global. E possivel incluir a investigacdo da historia de
transformacdo da comunicacdo e do transporte para que 0S
estudantes compreendam, a partir de fatos, questdes inerentes a
globalizacdo. O mundo esta nos lugares, e a percepcdo dessa
méaxima geografica ocorre a partir das redes de transporte e
comunicacdo. Se for adequado, é possivel identificar os
transportes caracteristicos de cada regido brasileira em sintonia
com a producdo e consumo da cidade e do campo, ou fazer a

relacdo de transporte e ambiente, considerando o aumento dos
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meios de transporte individuais em detrimento dos coletivos
(atualmente h& muitos carros nas cidades e isso gera varios
problemas que afetam a qualidade de vida). Pode-se prever a
discusséo sobre a desigualdade de acesso ao transporte e aos
meios de comunicacdo. Discutir a responsabilidade em relagao
as regras de transito, sua necessidade e as conseqiéncias
sociais. A habilidade possui interface com as competéncias
especificas de Geografia 03, 05 e 07.

(EF02GEQ2) Comparar costumes e tradi¢des de diferentes
populacbes e grupos sociais inseridos no bairro ou
comunidade em que vive, reconhecendo a importancia do
respeito as diferencas no que se refere a diversidade étnica,

geografica e cultural. (O sujeito e seu lugar no mundo)

Convivéncia e interacbes entre

pessoas na comunidade

A habilidade considera a insercdo de temas relacionados a
educacdo patrimonial do lugar (podendo ser a escola, o bairro,
a cidade e/ou a regido). Pode-se fazer perguntas tais quais:
Como foi o processo de formacao desses lugares? Quem foram
0s primeiros moradores? De onde vieram? Quais praticas
culturais de tradicdes e costumes que os moradores do bairro
preservam até os dias atuais? Quais tradicbes dos moradores
respeitam as diferencas? Esta habilidade pode também ser
trabalhada junto a habilidade (EFO2GEO1) da mesma unidade
tematica, com o intuito de conhecer outros povos e grupos para
reafirmar a identidade do estudante a partir da diversidade

geografica, étnica e cultural da populacdo. A habilidade possui
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interface com as competéncias especificas de Geografia 01, 02,
03 e 06.

(EFO2GEOQ5) Identificar e analisar as mudancas e as
permanéncias ocorridas na paisagem dos lugares de
vivéncia, comparando os elementos constituintes de um

mesmo lugar em diferentes tempos. (Conexdes e escalas)

Mudancas e permanéncias

A habilidade contempla as caracteristicas do lugar e da regido
em que o estudante esta inserido e também as mudancas e
permanéncias da paisagem ao longo do tempo. Espera-se que 0
estudante perceba que a identidade cultural se expressa nos
modos de vida, nos habitos, costumes, tradi¢bes, enfim, no
proprio jeito de viver e nas relacbes que as pessoas
estabelecem com o meio. E possivel considerar um resgate
historico do lugar a partir de fotografias, pinturas, filmes,
entrevistas, além de registros e memdrias que podem ser
contadas pelos moradores mais antigos do bairro. A dindmica
da mudanca da paisagem pode ser feita também para além do
bairro em que vive. A habilidade possui interface com as

competéncias especificas de Geografia 03 e 05.

(EFO2GEO8) Reconhecer as diferentes formas de

representacdo, como desenhos, mapas mentais, maquetes,

croquis, globo, plantas, mapas tematicos, cartas e imagens

Localizacdo,  orientacdo

representacdo espacial

e

A habilidade trata do uso de diferentes recursos, como
fotografias, croquis, maquetes, mapas, imagens aéreas entre

outros para que o estudante exercite as nocGes de lateralidade,
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(aéreas e de satélite) e representar componentes da

paisagem dos lugares de vivéncia.(Formas de

representacdo e pensamento espacial)

orientacdo e a localizagdo. E importante compreender que o
ensino das nocdes espaciais € uma forma de atender a diversas
necessidades da alfabetizacdo geografica: das mais cotidianas
(como chegar a um lugar que ndo se conhece, entender um
trajeto urbano ou rural, ou compreender o0 curso dos
mananciais) as mais especificas (como delimitar areas de
plantio, compreender zonas de influéncia do clima, identificar
limites, fronteiras e divisas). O ensino das formas de
representacdo pode criar oportunidades para o conhecimento
da linguagem cartogréafica nos dois sentidos: como pessoas que
representam e codificam o espaco e como leitores das
informacdes expressas. A habilidade possui interface com a

competéncia especifica de Geografia 04.

(EFO2GE15*) Elaborar mapas de lugares de vivéncia,
utilizando recursos como legenda, titulo entre outros.

(Formas de representacdo e pensamento espacial)

Localizacdo,  orientacdo

representacdo espacial

e

As habilidades que exploram a linguagem cartografica estao
associadas ao conceito de lugar. E possivel explicitar que
sejam trabalhadas as relacdes topoldgicas e projetivas para se
reconhecer as referéncias. Pode-se, por exemplo, elaborar
maquete da sala de aula para que os estudantes possam

exercitar a visdo obliqua e vertical. O contato com imagens,
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cartas e mapas em diferentes escalas e de diferentes espacos
contribui para a alfabetizacdo cartografica do estudante. Ha,
aqui, a oportunidade de trabalho interdisciplinar com as
habilidades (EFO2MA14), da Matematica; e (EF02CI01), de
Ciéncias, no que se refere a observacdo de objetos do
cotidiano, suas caracteristicas, formas e representagdes. A
habilidade possui interface com a competéncia especifica de
Geografia 04.

(EF02GE10) Aplicar principios de localizacdo e posicao
de objetos (referenciais espaciais, como frente e atras,
esquerda e direita, em cima e embaixo, dentro e fora) por
meio de representacOes espaciais da sala de aula, da escola
e/ou de trajetos. (Formas de representacdo e pensamento

espacial)

Localizacdo,  orientacédo

representacdo espacial

e

A habilidade contribui para o aprofundamento do
desenvolvimento das nocdes de lateralidade e alfabetizacédo
cartografica. Este objeto de conhecimento permite trabalhar
com a vida cotidiana dos estudantes, o espaco e as relagdes na
escola. Pode-se iniciar a aprendizagem do principio de
lateralidade em sala ou na escola, com jogos e brincadeiras,
para que o estudante possa progredir com relacdo a habilidade
nos anos subsequentes. E possivel prever situacBes de
aprendizagem a partir da problematizacdo de localizacdo de
objetos ou com brincadeiras de localizacdo que podem ser

estratégias de aprendizagem para as referéncias espaciais: por
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exemplo, com um plano de coordenadas no péatio da escola ou
na sala de aula, o estudante deve encontrar objetos a partir das
referéncias espaciais, inclusive utilizando o préprio corpo. A
habilidade possui interface com o componente de Educacao
Fisica e com a competéncia especifica de Geografia 04.

(EFO2GEQ9) Identificar objetos e lugares de vivéncia
(escola, moradia entre outros) a partir da leitura de
imagens aéreas, fotografias e mapas. (Formas de

representacdo e pensamento espacial)

Localizacdo,  orientacdo

representacdo espacial

e

As habilidades que exploram a linguagem cartografica estéo
associadas ao conceito de lugar. E possivel explicitar que
sejam trabalhadas as relacdes topoldgicas e projetivas para se
reconhecer as referéncias. Pode-se, por exemplo, elaborar
maquete da sala de aula para que os estudantes possam
exercitar a visdo obliqua e vertical. O contato com imagens,
cartas e mapas em diferentes escalas e de diferentes espacos
contribui para a alfabetizacdo cartografica do estudante. Ha,
aqui, oportunidade de trabalho interdisciplinar com as
habilidades (EFO2MA14), da Matematica; e (EF02CI01), de
Ciéncias, no que se refere a observacdo de objetos do
cotidiano, suas caracteristicas, formas e representacGes. A
habilidade possui interface com a competéncia especifica de

Geografia 04.
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(EFO2GE14*) Elaborar maquete da sala de aula e/ou de
residéncia e de outros lugares de vivéncia. (Formas de

representacdo e pensamento espacial)

Pontos de referéncia

A habilidade trata do uso de diferentes recursos, como
fotografias, croquis, maquetes, mapas, imagens aéreas entre
outros para que o0 estudante exercite as nog¢Oes de lateralidade,
orientacdo e a localizagdo. E importante compreender que o
ensino das nocBes espaciais ¢ uma forma de atender a diversas
necessidades da alfabetizacdo geografica: das mais cotidianas
(como chegar a um lugar que ndo se conhece, entender um
trajeto urbano ou rural, ou compreender o curso dos
mananciais) as mais especificas (como delimitar areas de
plantio, compreender zonas de influéncia do clima, identificar
limites, fronteiras e divisas). O ensino das formas de
representacdo pode criar oportunidades para o conhecimento
da linguagem cartogréafica nos dois sentidos: como pessoas que
representam e codificam o espaco e como leitores das
informacdes expressas. A habilidade possui interface com a

competéncia especifica de Geografia 04.

(EF02GE13*) Identificar os recursos naturais de diferentes

lugares e discutir as diferentes formas de sua utilizacao.

Tipos de trabalhos em lugares e

tempos diferentes

A habilidade propde que os estudantes conhecam a origem de
alguns produtos do cotidiano oriundos da atividade extrativista

e também a relacdo com o consumo da agua, que é um produto

431




(Mundo do trabalho)

de extracdo mineral. Pode-se também explicitar os impactos
ambientais resultantes das atividades. Pode-se complementar a
habilidade com a reflexdo sobre como diferentes sociedades
interagem com a natureza na construcdo de seu espaco,
identificando as singularidades do lugar em que se vive, bem
como semelhancgas e diferencas com relagdo a outros lugares.
A habilidade possui interface com as competéncias especificas
de Geografia 02, 05, 06 e 07.

(EFO2GE11A) Reconhecer a importancia do solo e da
agua para as diferentes formas de vida, tendo como
referéncia o seu lugar de vivéncia, e comparando com

outros lugares.(Natureza, ambientes e qualidade de vida)

Os usos dos recursos naturais:
solo e &gua no campo e na

cidade

A habilidade propde o reconhecimento da importancia do solo
para a sobrevivéncia dos diferentes seres vivos e também a
relacdo da vida com a agua. O solo é a camada mais superficial
da crosta terrestre, que se formou por meio da acdo de agentes
do meio fisico, como, por exemplo, sol, chuva e calor, que
transformaram rochas em terra. E fundamental focar no
reconhecimento dos diferentes tipos de solo, relacionando-os
ao desenvolvimento de determinadas culturas do campo e da
cidade. Nesse sentido, o estudante também tem a oportunidade
de reconhecer a importancia da dgua no que diz respeito aos

usos multiplos, atividades econdmicas e a necessidade de
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preservacdo. A habilidade possui interface com as

competéncias especificas de Geografia 01, 06 e 07.

(EFO02GE11B) Identificar os diferentes usos do solo e da
agua nas atividades cotidianas e econdmicas (extrativismo,
mineracao, agricultura, pecuaria e industria entre outros),
relacionando com os impactos socioambientais causados
nos espacos urbanos e rurais. (Natureza, ambientes e

qualidade de vida)

Os usos dos recursos naturais:
solo e &gua no campo e na

cidade

A habilidade propde o reconhecimento da importancia do solo
para a sobrevivéncia dos diferentes seres vivos e também a
relacdo da vida com a dgua. O solo é a camada mais superficial
da crosta terrestre, que se formou por meio da agédo de agentes
do meio fisico, como, por exemplo, sol, chuva e calor, que
transformaram rochas em terra. E fundamental focar no
reconhecimento dos diferentes tipos de solo, relacionando-os
ao desenvolvimento de determinadas culturas do campo e da
cidade. Nesse sentido, o estudante também tem a oportunidade
de reconhecer a importancia da dgua no que diz respeito aos
usos multiplos, atividades econémicas e a necessidade de
preservacdo. A habilidade possui interface com as

competéncias especificas de Geografia 01, 06 e 07.

(EF02GEQ7) Descrever as atividades extrativas (minerais,
agropecuarias e industriais) de diferentes lugares, e

identificando os seus impactos ambientais bem como

Tipos de trabalhos em lugares e

tempos diferentes

A habilidade propde que os estudantes conhecam a origem de
alguns produtos do cotidiano oriundos da atividade extrativista

e também a relacdo com o consumo da agua, que é um produto
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exemplos de préticas, atitudes, h&bitos e comportamentos
relacionados a conservacdo e preservacao da natureza.
(Mundo do trabalho)

de extracdo mineral. Pode-se também explicitar os impactos
ambientais resultantes das atividades. Pode-se complementar a
habilidade com a reflexdo sobre como diferentes sociedades
interagem com a natureza na construgdo de seu espaco,
identificando as singularidades do lugar em que se vive, bem
como semelhancgas e diferencas com relagdo a outros lugares.
A habilidade possui interface com as competéncias especificas
de Geografia 02, 05, 06 e 07.

Histoéria - 2° ano

HABILIDADES

OBJETO DE
CONHECIMENTO

SUGESTOES CURRICULARES

(EFO2HIO01A) ludicos e de

sociabilidade no bairro e identificar os motivos que

Reconhecer  espagos
aproximam e separam as pessoas em diferentes grupos
sociais ou de parentesco.

(EFO2HI01B) Identificar como € possivel preservar 0s
espacos publicos.

(EFO2HI01C) Identificar como as pessoas se relacionam

A nocao do “Eu” e do “Outro”:
comunidade, convivéncias e

interacOes entre pessoas.

E necessario reconhecer os diversos espacos de sociabilidade
gue o estudante conhece: a escola, a igreja, 0s parques, a rua, o
campo de futebol, entre outros. Também ¢é importante
identificar os fatores que aproximam as pessoas: amizades,
lacos familiares, idade, religiosidade, interesses em comum e
etc. E possivel questionar se os espacos estudados sdo

acessiveis a todos ou se sdo excludentes. Para desenvolver
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nos espagos publicos, compreendendo a importancia do
respeito (a0 préximo e ao espago) para O convivio
saudavel na comunidade. (A comunidade e seus registros)

estas habilidades € possivel produzir fotos, desenhos ou mapas
que representem estes lugares e as pessoas que o frequentam.
Essas habilidades dizem respeito a habilidades especificas da
Historia e Geografia de responder as questBes onde, quem,
como e por que, além de oportunizar o trabalho interdisciplinar
com Ensino Religioso (EFO2ERO01).

(EFO2HI02) Identificar e descrever praticas e papéis

sociais que as pessoas exercem em diferentes

comunidades. (A comunidade e seus registros)

A nocao do “Eu” e do “Outro”:

comunidade, convivéncias

interacOes entre pessoas.

e

A habilidade (EFO2HI01) ¢é aprofundada nesta habilidade, pois
exige do estudante reconhecer, explicar e esclarecer praticas e
funcbes sociais em diferentes comunidades. As situacdes
trabalhadas anteriormente servirdo de referéncia para comparar
e distinguir o que fazem as pessoas em diversos espagos, Como
em papeis profissionais, familiares etc. Pode-se prever a visita
a uma comunidade diferente daquela em que vive o estudante
— comunidade indigena, quilombola etc. — com o objetivo de
identificar e descrever o que fazem as pessoas desses locais.
Outra possibilidade é visitar espacos integrados aqueles
frequentados pelo estudante, mas raramente explorados, como
a cozinha da escola, para ele observar o trabalho que ali
acontece e, depois, em sala de aula, narrar e explicar as

praticas observadas. Esta habilidade faz interface com a
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habilidade de Geografia (EFO2GEQ4)

(EFO02HI106) Identificar e organizar, temporalmente, fatos
da vida cotidiana, usando noc¢Oes relacionadas ao tempo
(antes, durante, a0 mesmo tempo e depois), e aos conceitos
de presente, passado e futuro. (A comunidade e seus

registros)

O tempo como medida.

A habilidade consiste em sequenciar fatos cotidianos de forma
cronoldgica, aplicando palavras e expressdes temporais (antes,
durante, a0 mesmo tempo e depois), o que permite desenvolver
a compreensdo da temporalidade linear. Estas nogdes séo
importantes para ajudar o0s estudantes a pensarem
historicamente. Com 0 uso destes marcadores do tempo em
atividades do dia a dia ¢é possivel construir a no¢do de passado,
presente, simultaneidade e futuro. Porém, cabe lembrar que
esta temporalidade linear (inicio, meio e fim) é prépria das
sociedades ocidentais e urbanas, diferente de outras
comunidades, tais quais alguns grupos indigenas, por exemplo.
Esta habilidade pode ser desenvolvida por meio de jogos,
narracdes orais feitas pelos estudantes sobre seu dia a dia,
cenas ilustradas do cotidiano que devem ser alinhadas em uma
linha do tempo etc. Esta habilidade permite o trabalho
interdisciplinar com habilidades de Geografia (EF02GEO05,
EF02GEO06); Matematica (EFO2MA18, EF02MAL19); Ensino

436




Religioso (EF02ERO03); Ciéncias (EF02CI07) Lingua
Portuguesa (EFO2LP14, EF02LP17, EF02LP24A,
EF02LP24B)

(EFO2HIO4 e EFO2HIO5A) Selecionar objetos e
documentos pessoais e de grupos proximos ao Sseu
convivio e compreender sua fungdo, seu uso e seu

significado. (A comunidade e seus registros)

(EFO02HI05B) Reconhecer e valorizar a tradi¢do oral como
meio para transmissdo de conhecimentos entre geracdes e

preservacdo da memoria. (A comunidade e seus registros)

A nocao do “Eu” e do “Outro”:
registros  de  experiéncias
pessoais e da comunidade no

tempo e no espago.

Formas de registrar e narrar
historias (marcos de memodria

materiais e imateriais).

As diferentes linguagens das fontes histéricas sdo
fundamentais para conhecer o0 passado. Fotografias,
documentos pessoais, videos, cartas, cartdes, brinquedos e
outros objetos sdo portadores das nossas marcas identitarias e
memorias, apresentando relacdes de parentesco e lugares de
origem ou de vivéncia. Para desenvolver a habilidade de
selecionar € preciso pensar nos critérios desta escolha, tendo
em vista o sentido destes objetos e documentos. E possivel
criar uma espécie de “museu do estudante” ou da escola e
comunidade, envolvendo a familia para reunir e compartilhar

estas fontes e historias.

E possivel selecionar relatos junto aos grupos proximos e
produzir fichas descritivas sobre os diferentes tipos de relato,
as suas caracteristicas e particularidades. Assim, desenvolve-se
a capacidade de observacdo, descricdo e sistematizacdo de

informacdes sobre a tradicdo oral.
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Estas habilidades permitem o trabalho interdisciplinar com
habilidades de Geografia (EF02GEO4); Ensino Religioso
(EFO2EROQ3, EFO02ER04 )

(EFO02HI03) Selecionar situacdes cotidianas que remetam
a percepcdo de mudanca, pertencimento e memoria,
respeitando e valorizando os diferentes modos de vida. (A

comunidade e seus registros)

A nocao do “Eu” e do “Outro”:

comunidade, convivéncias

interacOes entre pessoas.

e

Os habitos alimentares, as brincadeiras e outras situacdes
familiares e cotidianas podem ser interessantes para pensar a
mudanca, a identidade e a memdria. Algumas questfes podem
ajudar no desenvolvimento desta habilidade: o que gosto de
comer quando estou na casa dos meus avos? De quais
brincadeiras eu mais gosto na casa dos meus primos? E na
escola? Como s&o as festas de aniversario em casa e como
eram na época dos meus pais e avos? E possivel considerar a
possibilidade de o estudante entrevistar ou coletar depoimentos
junto aos pais, avés ou idosos da comunidade sobre sua
infancia com o objetivo de perceber mudancas e permanéncias
em relacdo as situacOes cotidianas vividas por ele. O resgate da
memoria de adultos e idosos € um procedimento especifico da
Histéria e que propicia aos estudantes exercitarem as
habilidades de ouvir, buscar, recolher, organizar e selecionar a

informacao.
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(EFO2HIO07A) Identificar as diferentes maneiras de sentir,
perceber e medir o tempo na historia.

(EFO2HI107B) ldentificar e utilizar diferentes marcadores
do tempo presentes na comunidade, como relogio e

calendario. (A comunidade e seus registros)

O tempo como medida

Estas habilidades consistem em identificar, examinar,
compreender e utilizar relogios e calendarios, assim como
outros marcadores temporais que estdo inseridos nos lugares
de vivéncia do estudante. Sdo habilidades complexas, pois
implicam em calcular, medir e dividir o tempo. Uma sugestéo
é estimular o estudante a imaginar como era medido o tempo
antes da invengéo do relégio. O movimento do sol observado
pela sombra ou luz projetada no patio da escola ou na sala de
aula (podendo, inclusive, ser marcado a lapis ou giz durante as
semanas seguintes) permite ao estudante visualizar e medir a
passagem do tempo. A habilidade pode, ainda, ser reforcada
com o0 uso de agendas e calendarios em que os estudantes
registram tarefas e organizam o tempo para realiza-las. Esta
habilidade pode ser contextualizada, tendo em vista a
comunidade. Em sociedades rurais, litoraneas ou indigenas,
além dos relogios e dos calendarios, utiliza-se a natureza para

marcar passagem do tempo.

(EFO2HI08) Pesquisar, organizar e compilar historias da
familia e/ou da comunidade registradas em diferentes

fontes. (As formas de registrar as experiéncias da

As fontes: relatos orais, objetos,

imagens (pinturas, fotografias,

Nesta habilidade, os estudantes podem, com orientacdo e ajuda
da familia e do professor, reunir histérias da familia ou da

comunidade, pesquisando em diferentes fontes. Em seguida, é
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comunidade)

de

informagdo e comunicagdo e

tecnologias digitais

inscricdes nas paredes, ruas e

espacos sociais.

possivel registrad-las ou compila-las a partir de desenhos,
exposicdo de fotografias, construgédo de textos e elaboracdo de
entrevistas. Esta habilidade consiste em procurar e reunir as
historias familiares e/ou da comunidade a partir das
informagdes coletadas em diferentes fontes, como relatos orais,
fotografias, objetos, notas em jornais ou mensagens em redes
sociais etc. A habilidade exige do estudante coletar, selecionar
e organizar as informacOes que ele encontrou para depois

junta-las em um so lugar.

(EFO02HI109) Identificar objetos e documentos pessoais que
remetam a propria experiéncia no ambito da familia e/ou
da comunidade, discutindo as razbes pelas quais alguns
objetos sdo preservados e outros sdo descartados. (A
comunidade e seus registros/As formas de registrar as

experiéncias da comunidade)

As fontes: relatos orais, objetos,
imagens (pinturas, fotografias,
escrita,

de

informacdo e comunicacdo e

videos),  musicas,

tecnologias digitais
inscricbes nas paredes, ruas e

espacos sociais.

Os documentos histéricos sdo classificados e selecionados

conforme os significados que adquirem para aquela
determinada familia e/ou comunidade. E importante discutir os
motivos pelos quais decidimos preservar alguns objetos e
documentos como fonte da nossa propria historia e de nossa
familia, e as razdes pelas quais descartamos outros. Deve-se
levar em conta que o estudante precisa perceber que fatores
interferem na escolha daquilo que se guarda e do que se joga
fora. O questionamento suscita reflexdo e estimula o estudante
a criar hipdteses onde sdo avaliados aspectos diversos, como

validade e/ou temporalidade do objeto e do documento,
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informagbes neles contidas e até mesmo seu significado
afetivo enquanto memdria pessoal, familiar ou coletiva. E uma

habilidade mais complexa que implica anélise e avaliacéo.

(EFO2HI10A) Identificar as diferentes formas de trabalho
existentes na comunidade em que vive, seus significados,
suas especificidades e importancia.

(EFO2HI110B) Compilar as diferentes formas de trabalho
da comunidade, buscando conhecer para respeitar e

valorizar. (O trabalho e a sustentabilidade na comunidade)

A sobrevivéncia e a relacdo

com a natureza.

Esta habilidade diz respeito a perceber, distinguir e avaliar as
diferentes formas de trabalho exercidas pelas pessoas no
entorno do estudante, como na escola (professor, diretor,
zelador etc.), nos comeércios em seus locais de vivéncia
(trabalhadores de padarias, mercados etc.), entre outros.
Identificar e valorizar a importancia dos variados tipos de
trabalho ajuda a combater preconceitos. Também é um
exercicio importante para o conhecimento do outro e suas
especificidades. Para desenvolver esta habilidade € possivel
entrevistar funcionarios da escola, observar sua rotina ou
ainda, se possivel, programar visitas a locais de trabalho da
comunidade: fabricas, feiras, sitios e etc. Pode-se prever
atividades que propiciem ao estudante planejar e realizar uma
pesquisa sobre diferentes formas de trabalho existentes na
comunidade, incluindo o informal e as novas formas de

trabalho (home office, motorista de aplicativos etc.).
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(EFO2HI11A) Identificar impactos no ambiente causados
pela acdo humana, inclusive pelas diferentes formas de
trabalho existentes na comunidade em que vive.

(EFO2HI11B) Criar projetos de intervengdo aos impactos
causados no meio ambiente pelo ser humano e que possam
ser aplicados no ambiente escolar e familiar. (O trabalho e

a sustentabilidade na comunidade)

com a natureza.

A sobrevivéncia e a relacdo

Para o desenvolvimento da habilidade ¢ fundamental pensar
tais impactos a partir das formas de trabalho existentes na
comunidade: o uso do solo (trabalho no campo); fabricas e
indUstrias, entre outros. O ponto de partida pode ser o
cotidiano da crianga: alimentacéo, transporte, consumo etc. A
habilidade torna-se mais complexa, pois implica em
reconhecer a correlacdo entre causa e efeito (ou consequéncia)
—, habilidade especifica para o desenvolvimento do raciocinio
historico. Para esta fase escolar, basta que o estudante
identifigue mudancas causadas no ambiente pelas formas de
trabalho, como, por exemplo, a derrubada de arvores para
construir um conjunto habitacional ou para abrir areas de

plantio ou pastoreio.

(EF02CI01) Identificar de que materiais 0s objetosiPropriedades

utilizados no dia-a-dia sdo feitos (metal, madeira, vidro,

1
i materiais
1
1
!

e

usos

dos '

Esta habilidade pode ser trabalhada propondo que o estudante

possa identificar objetos de seu cotidiano, descrever do que sdo
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entre outros), como séo utilizados e pesquisar informacoes

relacionadas a estes objetos no passado.

feitos, explicar seu uso bem como localizar informagoes
relacionadas a esses objetos em outros periodos histéricos da
humanidade. Sugere-se atividades que possibilitem que eles
compartilhem os resultados das suas pesquisas.

(EF02CI102) Propor o uso de diferentes materiais para a
construcdo de objetos de uso cotidiano, tendo em vista
algumas propriedades desses materiais (flexibilidade,

dureza, transparéncia etc.).

Propriedades

materiais

e

usos

dos

A habilidade pode ser desenvolvida propondo-se ao estudante
investigar materiais quanto as suas propriedades, selecionar
quais sdo mais adequados a objetos especificos do cotidiano, e
explicar o motivo da escolha. Nesse sentido, utilizar argila é
adequado a fabricacdo de um vaso, por conta de sua
propriedade maleavel que se solidifica, por exemplo. Pode-se
aprofundar o desenvolvimento a respeito do tema com a
especificacdo da fonte de obtencdo dos materiais, conectando-
0S aos recursos naturais disponiveis na regido de vivéncia e
materiais uso mais

identificando quais possuem um

sustentavel.

(EF02CI03) Identificar possiveis situacdes de risco e
discutir os cuidados necessarios a prevencdo de acidentes

tais como os relacionados a objetos cortantes e

inflaméaveis,  eletricidade, produtos de limpeza,

Propriedades

materiais

e

usos

Prevencao de acidentes

dos

A habilidade pode ser desenvolvida de modo investigativo,
propondo que o estudante identifique, liste e explique a
presenca de fatores de risco em sua casa, escola ou no caminho

que percorre entre a casa e a escola. Para o desenvolvimento

443




medicamentos, condic¢Oes climaticas, entre outros.

da habilidade, deve-se estimular a utilizacdo de atividades
praticas, como descrever, ilustrar e relacionar medidas
preventivas para manutencdo da saude e elaborar formas de

informacdo sobre riscos por meio de desenhos ou ilustracoes.

(EF02CI07A) Observar e registrar a posicdo do Sol no céu
relacionando-a as atividades realizadas ao longo do dia.

Movimento aparente do

Sol no céu

As habilidades podem ser desenvolvidas em atividades préaticas
de campo ou representacées, instigando o estudante a registrar
tamanho, forma e posicdo das sombras. Pode-se solicitar,
também, que ele descreva a posicdo da sombra de um objeto e
suas mudancas em relacdo a posicdo do Sol e aspectos da
luminosidade e passagem do tempo durante o periodo diario,
relativos aos elementos do contexto do estudante, como o
horario em que ele pode realizar determinadas atividades ou

observar a propria sombra.

(EF02CI07B) Observar e registrar tamanho, forma e
posicdo da sombra projetada de um objeto e descrever suas
mudancas em relacdo as posicdes do Sol em diversos

horarios do dia.

Movimento aparente do

Sol no céu

As habilidades podem ser desenvolvidas em atividades préaticas
de campo ou representac@es, instigando o estudante a registrar
tamanho, forma e posicdo das sombras. Pode-se solicitar,
também, que ele descreva a posicdo da sombra de um objeto e
suas mudancas em relacdo a posicdo do Sol e aspectos da

luminosidade e passagem do tempo durante o periodo diario,

444




relativos aos elementos do contexto do estudante, como 0
horario em que ele pode realizar determinadas atividades ou

observar a propria sombra.

(EF02CI108) Observar, registrar e comparar o efeito da
radiacdo solar (aquecimento e reflexdo) em diferentes
tipos de superficie (a4gua, areia, solo, superficies escura,

clara e metalica etc.).

O Sol como fonte de luz e calor

Esta habilidade envolve identificar diferentes temperaturas em
objetos do cotidiano quando expostos ao Sol, que podem ser
realizados por experimentacdo. E importante descrever e
relatar os fendmenos observados, comparando os resultados
obtidos com diferentes materiais e objetos. llustraces,
desenhos podem servir de representagdes dos roteiros de

experimentacao.

(EF02CI04) Observar e descrever -caracteristicas de
plantas e animais (tamanho, forma, cor, fase da vida e
local onde se desenvolvem) que fazem parte de seu

cotidiano e relaciona-las ao ambiente em que vivem.

Seres vivos no ambiente

Plantas

Pode-se propor atividades, que trabalhe intencionalmente os
procedimentos de investigacdo, valorizando relato dos
estudantes sobre a existéncia de plantas e animais em seu
cotidiano, expandindo por meio de exploracbes em campo ou
ilustracGes, levando-o a selecionar, listar e relatar os locais
onde eles se encontram. Nos relatos, devem-se valorizar a
identificacdo e a exemplificacdo das caracteristicas de plantas
e animais, como evidéncias observaveis. Pode-se discutir

caracteristicas comuns entre animais e plantas, incluindo
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tamanho, cor, forma ou o habitat, para agrupa-los. Envolve
conhecer as atividades que esses animais realizam e a quais
condi¢cdes do ambiente estdo adaptados, associando as suas
caracteristicas ao  ambiente  onde  vivem, como
aprofundamento. Valorizar a exemplificagdo com plantas e
animais presentes no Estado de S&o Paulo é uma forma de
instigar a curiosidade e construir relacdes de pertencimento ao

ecossistema local.

(EF02CI05) Investigar em diferentes ambientes do seu
cotidiano ou da sua regido a importancia da agua e da luz

para a manutencdo da vida dos seres vivos.

Seres vivos no ambiente

Plantas

Esta habilidade envolve reconhecer o papel desempenhado
pela presenca de agua e luz no ambiente para que as plantas se
nutram, desenvolvam, crescam e se reproduzam, diferenciando
alguns tipos de plantas e as caracteristicas dos diferentes
ambientes onde vivem. Propde-se o trabalho por meios dos
procedimentos de investigacdo, explorando os ambientes do
cotidiano. Pode-se, ainda, promover discussdes sobre a
presenca da vida em determinados ambientes com relacdo a
disponibilidade de agua e a luz solar ou outras caracteristicas,
como a temperatura. llustrar, desenhar, observar a partir de
exposi¢cdes ou em atividades praticas de campo contribuem no

estimulo a curiosidade cientifica e envolvimento com o tema.
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Ao mesmo tempo, valorizar as descricbes e relatos é

importante para o ciclo de alfabetizag&o.

(EF02CI06) Identificar as principais partes de uma planta
(raiz, caule, folhas, flores e frutos) e a funcdo
desempenhada por cada uma delas, e analisar as relacfes

entre as plantas, 0 ambiente e 0s demais seres Vivos.

Seres vivos no ambiente

Plantas

Esta habilidade pode ser trabalhada a partir das representacdes
dos estudantes sobre as plantas e suas partes, por meio de
procedimentos investigativos como observar diferentes
espécimes encontrados no cotidiano ou por meio de
ilustracGes. Destaque-se que essa sondagem a respeito do
cotidiano pode e deve ser expandida, relacionando as plantas
do local as que se encontram em diversos ambientes, como 0
solicitado na habilidade EF02CI104. Requer a construcdo de
explicacOes a respeito das fungdes de cada parte da planta para
sua sobrevivéncia, reconhecendo seu papel nas relagdes entre
0S seres vivos e 0 ambiente, como no fornecimento de
alimento, abrigo, sombra e interferéncia no clima local. Ao se
tratar das relacGes entre as plantas, 0 ambiente e 0s seres Vvivos,
pode-se a discutir a importancia da preservacdo e da

conservacéo.
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Matematica - 2° ano

HABILIDADES

OBJETO DE
CONHECIMENTO

SUGESTOES CURRICULARES

(EFO2MAOQ1) Comparar, ordenar e registrar numeros
naturais (até a ordem de centenas)pela compreensdo de
caracteristicas do sistema de numeracdo decimal (valor

posicional e funcdo do zero). (NUmeros)

Leitura, escrita, comparacdo e
ordenacdo de numeros de até
trés ordens pela compreensao
de caracteristicas do sistema de
decimal

numeracgéo (valor

posicional e papel do zero).

O trabalho com a regularidade no sistema de numeragéo
decimal proporciona ao estudante diversas formas de

ordenacao.

(EFO2MAOQ2) Fazer estimativas por meio de estratégias
diversas a respeito da quantidade de objetos de colecdes e
registrar o resultado da contagem de no minimo 100

objetos. (NUmeros)

Leitura, escrita, comparacdo e
ordenacdo de numeros de até
trés ordens pela compreensdo
de caracteristicas do sistema de
decimal

numeracgao (valor

posicional e papel do zero).

O trabalho com a regularidade no sistema de numeragédo
decimal proporciona ao estudante diversas formas de

ordenacao.

(EFO2MAO03) Comparar quantidades de dois conjuntos,

por estimativa e/ou por correspondéncia (um a um, dois a

Leitura, escrita, comparacdo e

ordenacdo de numeros de até

Propor a utilizacdo de materiais manipuldveis (tampinhas,

lapis, palitos) para o agrupamento dos objetos de diversas
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dois, entre outros), para indicar “tem mais”, “tem menos”
ou “tem a mesma quantidade”, indicando, quando for o

caso,quantos a mais e quantos a menos. (NUmeros)

trés ordens pela compreensao
de caracteristicas do sistema de
decimal

numeragao (valor

posicional e papel do zero).

formas para a compreenséo do sistema de numeracao decimal,

estabelecendo formas diferentes de contagem.

(EFO2MAO04) Compor e decompor nimeros naturais de
trés ou mais ordens, com suporte de material manipulavel,

por meio de diferentes adi¢Ges. (NUmeros)

Composicdo e de composicao
de nimeros naturais (até 1000).

Propor a utilizacdo de materiais manipulaveis, com o uso de
fichas sobrepostas, sendo uma proposta interessante para a

assimilacéo da habilidade.

(EFO2MAOQ5) Construir

subtracdo e utilizd-los no célculo mental ou escrito.

fatos bésicos da adicdo e

de

fundamentais da adicdo e da

Construcéo fatos

de

juntar,acrescentar,retirar,comparar e completar. Observar as

Realizar atividades ligadas as acoes

(NUmeros) subtracéo. diferentes estratégias e formas de registros pessoais que levam
a construcdo do conhecimento.

(EFO2MAO06) Resolver e elaborar situacfes-problema de i Problemas envolvendo | A contextualizacdo dos problemas propostos, pois a estrutura e

adicdo e de subtracdo, envolvendo numeros de até trés: diferentes  significados daias palavras que compdem um enunciado influenciam na

ordens, com os significados de juntar, acrescentar,

separar,retirar,  utilizando estratégias pessoais ou

convencionais. (NUmeros)

adicdo e da subtracdo (juntar,

acrescentar,separar, retirar)

compreensdo do texto. Observar as diferentes estratégias e
formas de registros pessoais que levam a constru¢do do

conhecimento.

(EFO2MAOQ7) Resolver e elaborar situacfes-problema de

adicdo de parcelas iguais, por meio de estratégias e formas

Problemas envolvendo adicédo

de parcelas iguais

Contextualizar os problemas propostos, pois a estrutura e as

palavras que compdem um enunciado influenciam na
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de registro pessoais, utilizando ou ndo suporte de imagens
e/ou material manipuldvel, levando a constru¢cdo do

significado da multiplicacdo. (NUmeros)

(multiplicacéo).

compreensdo do texto. Observar as diferentes estratégias e
formas de registros pessoais que levam a construcdo do

conhecimento.

(EFO2MAOQ08) Resolver e elaborar situagdes-problema
envolvendo dobro, metade, triplo e terca parte, com o
suporte de imagens ou material manipulavel, utilizando

estratégias pessoais. (NUmeros)

Problemas envolvendo
significados de dobro, metade,

triplo e terca parte.

Oferecer aos estudantes recursos para apropriar-se das
nomenclaturas por meio das figuras,tendo como suporte

materiais manipuléveis.

(EF02MAZ24*) Construir fatos basicos da multiplicagédo e

Nocdo da multiplicacdo e

Propor atividades em que 0s estudantes resolvam por meio de

divisdo e utiliza-los em procedimentos de célculo para: diviséao. estratégias pessoais as situacfes problemas, socializando as

resolver problemas. (NUmeros) formas de pensar. A socializacdo permite que os estudantes
observem diferentes procedimentos.

(EFO2MAOQ9) Construir sequéncias de numeros naturais i Constru¢do  de  sequéncias | Atualizacdo do quadro numeérico € uma proposta interessante

em ordem crescente ou decrescente a partir de um namero i repetitivas e de sequéncias i para a compreensao das regularidades.

qualquer, utilizando uma regularidade estabelecida. | recursivas.

(Algebra)

(EFO2MA10) Descrever um padrdo (ou regularidade) de
sequéncias repetitivas e de sequéncias recursivas, por meio

de palavras,simbolos ou desenhos. (Algebra)

Identificacdo de regularidade de
sequéncias e determinacdo de
ausentes

elementos na

Ao observar, reconhecer e descrever as regularidades é

possivel compreender padrdes presentes em sequéncias

repetitivas ou sequéncias recursivas.
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sequéncia.

(EFO2MA11) Descrever o0s elementos ausentes em
sequéncias repetitivas e em sequéncias recursivas de

nimeros naturais, objetos ou figuras. (Algebra)

Identificagdo de regularidade de
sequéncias e determinacdo de
elementos

ausentes na

sequéncia.

A partir da andlise de regularidades presentes em

ndmeros,objetos ou figuras é fundamental analisar e

compreender os elementos ausentes.

(EF02MAL12) ldentificar e registrar, em linguagem verbal
ou ndo verbal, a localizacdo e os deslocamentos de pessoas
e de objetos no espaco, considerando mais de um ponto de
referéncia, e indicar as mudancas de direcdo e de sentido.

(Geometria)

Localizagdo e movimentacéo de
pessoas e objetos no espaco,
segundo pontos de referéncia, e
de

indicacdo de mudancas

direcdo e sentido.

O conhecimento previo deve ser explorado para que 0
estudante melhore sua percepcéo visual e espacial. Esse tipo de
atividade contribui para o desenvolvimento de habilidades
relativas a visualizacdo, representacdo plana e a descricao
daquilo que estd sendo representado, usando a terminologia

adequada.

(EFO2MA13) Esbocar roteiros a ser seguidos ou plantas de
ambientes familiares, assinalando entradas, saidas e alguns

pontos de referéncia. (Geometria)

Esboco de roteiros e de plantas

simples.

Propor o trabalho interdisciplinar junto aos estudantes. Temos
como exemplo, a abordagem geografica ao qual indica os
conceitos relacionados aos roteiros, plantas e pontos de

referéncia.

(EFO2MA14) Reconhecer, nomear e comparar figuras
geométricas espaciais (cubo, bloco retangular, piramide,

cone, cilindro e esfera), relacionando-as com objetos do

Figuras geomeétricas espaciais

(cubo, bloco retangular,

piramide, cone, cilindro e

Propor aos estudantes trabalhar com as figuras tridimensionais,
por meio do uso de material manipulavel para reconhecimento,

nomeacao, comparacao e compreensao das caracteristicas dos
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mundo fisico, por meio de registros. (Geometria)

esfera):reconhecimento e

caracteristicas.

solidos geométricos.

(EFO2MAL15) Reconhecer, comparar e nomear figuras
planas (circulo, quadrado, retangulo e triangulo), por meio
de caracteristicas comuns, em desenhos apresentados em
diferentes disposicdes ou em sélidos geométricos.

(Geometria)

Figuras geométricas planas
(circulo, quadrado, retangulo e
triangulo): reconhecimento e

caracteristicas.

Propor o uso de materiais manipulaveis e desenho das figuras
geométricas para o desenvolvimento e assimilacdo da
habilidade.

(EF02MAL16) Estimar, medir e comparar comprimentos de
lados de salas (incluindo contorno) e de poligonos,
utilizando unidades de medida ndo padronizadas e
padronizadas centimetro e

(metro, milimetro) e

instrumentos adequados. (Grandezas e Medidas)

Medida de

unidades ndo padronizadas e

comprimento:

padronizadas (metro,

centimetro e milimetro).

Propor aos estudantes o uso de materiais que indiqguem as
unidades de medidas de comprimento padronizadas e néo
padronizadas para ampliacdo das idéias relacionadas a essa
habilidade.

(EFO2MAL17) Estimar,

capacidade e massa, utilizando estratégias pessoais e

medir, comparar e registrar
unidades de medida ndo padronizadas e padronizadas
(litro,mililitro,

Medidas)

grama e quilograma). (Grandezas e

Medida de capacidade e de
massa: unidades de medida ndo
convencionais e convencionais
(litro, mililitro, cm3, grama e

quilograma).

Propor a utilizacdo de materiais manipulaveis para a
compreensdo e apropriacdo das unidades de capacidade e

massa

(EFO2MA18) Indicar a duracdo de intervalos de tempo

Medidas de tempo: intervalo de

Explorar o calendario e uso de relégios para assimilacdo das
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entre duas datas, como dias da semana e meses do ano,
utilizando calendério, para planejamentos e organizacgao de
agenda. (Grandezas e Medidas)

tempo, uso do calendério,
leitura de horas em reldgios

digitais e ordenagéo de datas.

habilidades como atividade permanente.

(EFO2MA19) Medir a duragdo de um intervalo de tempo
por meio de relégio digital e registrar o horério do inicio e
do fim do intervalo (Grandezas e Medidas)

Medidas de tempo: intervalo de

tempo, uso do calendario,
leitura de horas em reldgios

digitais e ordenagéo de datas.

Propor a exploracdo o calendario e uso de reldgios para
assimilacgéo das habilidades como atividade permanente.

(EF02MAZ20) Estabelecer a equivaléncia de valores entre
moedas e cédulas do sistema monetario brasileiro para

resolver situacdes cotidianas. (Grandezas e Medidas)

Sistema monetario brasileiro:
reconhecimento de cédulas e
de

moedas e equivaléncia

valores.

E importante o estudante registrar por meio de desenhos, as
cédulas e as trocas de moedas para estabelecer a equivaléncia

com os valores do sistema monetario.

(EFO02MAZ21) Classificar resultados de eventos cotidianos

aleatorios como “pouco provaveis”, “muito provaveis”,

Andlise da ideia de aleatorio em

situacOes do cotidiano.

Desenvolver atividades que estabelecam relacdes com o
cotidiano a partir dos conceitos relacionados a ideia de

aleatorio.

“improvaveis” e “impossiveis”. (Probabilidade e
Estatistica)
(EFO2MA22) Comparar informacGes de pesquisas

apresentadas por meio de tabelas de dupla entrada e em

gréficos de colunas simples ou barras, para melhor

Coleta, classificacdo e
representacdo de dados em

tabelas simples e de dupla

Propor procedimentos para uma boa coleta de dados e a
importancia da organizacao dos registros ¢ fundamental para a

compreensdo da habilidade, especialmente para a intervencao
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compreender  aspectos da  realidade  proxima. | entrada e em gréaficos de i proxima arealidade.
(Probabilidade e Estatistica) colunas.
(EFO2MAZ23) Realizar pesquisa escolhendo até trés i Coleta, classificagéo e | Propor procedimentos para uma boa coleta de dados e a

varidveis categoricas de seu interesse, organizando oS
dados coletados em listas, tabelas e graficos de colunas

simples.(Probabilidade e Estatistica)

representacdo de dados em
tabelas simples e de dupla
entrada e em graficos de

colunas.

importancia da organizacao dos registros é fundamental para a
compreensdo da habilidade, especialmente para a intervencéao

proxima a realidade.

Ensino Religioso - 2° ano

HABILIDADES

OBJETO DE
CONHECIMENTO

SUGESTOES CURRICULARES

(EFO2ER01) Reconhecer os diferentes de

convivéncia. (Identidades e alteridades)

espacos

O eu, afamiliaeo

ambiente de convivéncia.

Esta habilidade propde que o educando seja capaz de
reconhecer os espacos de convivéncia onde estdo inseridos,
como: sua casa, a sala de aula, a escola, a rua, o quarteirao,
comércios etc. Pode-se ampliar tal habilidade discutindo o
espaco publico e o privado, como podemos utilizar cada

espaco, porque uns sdo totalmente livres e outros possuem
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certa restricdo ao acesso.

(EFO2ERO02) Identificar costumes, crengas e formas
diversas de viver em variados ambientes de convivéncia.

(Identidades e alteridades)

O eu, afamiliaeo

ambiente de convivéncia.

Esta habilidade consiste em propor ao educando que
identifique costumes e crengas no ambito familiar e nos demais
ambientes em que ele convive. Para desenvolvé-la pode se
promover pesquisa sobre o assunto, realizar a troca das
informacdes descobertas e/ou conduzir didlogos que
promovam a identificacdo de que as pessoas e aos ambientes

promovem diferentes maneiras de viver.

(EFO2ERO03) ldentificar as diferentes formas de registro
das memodrias pessoais, familiares e escolares (fotos,

mausicas, narrativas, albuns...). (Identidades e alteridades)

Memorias e simbolos

Fotografias, documentos pessoais, videos, cartas, cartdes,
brinquedos e outros objetos sdo portadores das nossas marcas
identitarias e memorias, sdo fontes historicas fundamentais
para conhecer o passado. Para desenvolver a habilidade é
possivel criar uma espécie de “museu do estudante” ou da
escola e comunidade, envolvendo a familia para reunir e
compartilhar estas fontes e histérias. Ha possibilidade de

trabalho interdisciplinar com Historia.

Simbolo é um elemento representativo (realidade visivel) que
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(EFO2ERO04) Identificar os simbolos presentes nos
variados espagos de convivéncia. (ldentidades e
alteridades)

Memorias e simbolos

esta em lugar de algo (realidade invisivel), podendo ser um
objeto ou ideia. E também um elemento essencial no processo
de comunicagao. Ha simbolos reconhecidos
internacionalmente, outros s@o compreendidos apenas dentro
de um determinado grupo ou contexto.

Antes de abordar propriamente os simbolos religiosos, é
interessante discutir que eles estdo presentes em nosso dia a
dia, em geral séo utilizados para comunicar mensagens como
0s sinais de transito, por exemplo. Esta habilidade propde que
0s estudantes sejam capazes de identifica-los nos mais
variados espacos. Pode ser fazer uma aula de campo, onde 0s
estudantes procuram simbolos na escola, no bairro, nos
espacos onde convivem. Trabalho em grupo, onde cada equipe
pesquisara sobre um simbolo encontrado para posteriormente

apresentar a todos.

(EFO2ERO05) Identificar, distinguir e respeitar simbolos

religiosos de distintas manifestacdes, tradicbes e

Simbolos religiosos

Ha tempos os simbolos religiosos estdo presentes nas culturas,
pelos mais variados motivos. Entende-se por simbolo sagrado
uma imagem visual que representa uma ideia.

Dando continuidade a habilidade EFO2ERQ4, a proposta agora

é conhecer os diversos simbolos religiosos. O professor pode
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instituicOes religiosas. (Identidades e alteridades)

comecar pelos simbolos que os estudantes conhecem e
progressivamente ampliar tal conhecimento lembrando de

abordar as diferentes matrizes religiosas.

(EFO2ER06) Exemplificar alimentos  considerados
sagrados por diferentes culturas, tradicbes e expressdes

religiosas. (Manifestacdes Religiosas)

Alimentos sagrados

As diferentes religides possuem identidade alimentar. Ser
judeu ou muculmano, por exemplo, implica, entre outras
regras, nao comer carne de porco. Ser hinduista é ser
vegetariano. O cristianismo propde a ingestdo de pdo e vinho
em sua cerimdnia mais sagrada, como corpo e sangue divinos.
O Candomblé é uma religido baseada no culto aos Orixas por
meio de alimentos. Da mesma forma, os povos indigenas
brasileiros possuem uma variada gama de alimentos
considerados Sagrados e também fazem uso desses alimentos
em rituais. E possivel discutir tal tema por meio de pesquisa
feita pelos estudantes, leitura de textos, rodas de conversa,

seminario etc.

(EFO2ER07) Identificar significados atribuidos a

alimentos em diferentes manifestacbes e tradicBes

A continuidade do trabalho desenvolvido na habilidade
(EFO2ERO06) resultara no alcance desta habilidade. Ao

pesquisar, conversar sobre seus achados, desenvolver trabalhos
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religiosas. (Manifestacdes Religiosas)

Alimentos sagrados

escritos ou orais, como semindrios, 0s estudantes passam
progressivamente a identificar os significados em torno dos

alimentos sagrados.
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Lingua Portuguesa - 3° ano

HABILIDADES

OBJETO DE CONHECIMENTO

SUGESTOES CURRICULARES

(EF15LP01) Compreender a fungdo social de
textos que circulam em campos da vida social
dos quais participa cotidianamente (na casa, na
rua, na comunidade, na escola) e em diferentes
midias: impressa, de massa e digital,
reconhecendo a situacdo comunicativa.

(Leitura / escuta - compartilhada e autbnoma)

TODOS OS CAMPOS DE ATUACAO

Compreensdo em leitura

Condigdes de producdo e recepcdo de textos

Entende-se por funcéo social a finalidade comunicativa dos
textos que circulam nos diversos campos de atuacdo da vida
social em que se inserem. Uma noticia, por exem